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ie fiir die Szene duBerst
w typisch, brodelt der Ge-

riichtekessel ohne Un-
terlaBl. Meist streiten sich
selbsternannte  Experten
nicht erst seit der Atari-
Messe dariiber, ob der Fal-
con 030 nun einen internen
Steckplatz fiir einen 80386-
Prozessor besitzt oder nicht.
Da fiithren sogenannte In-
sider wahre Wortgefechte
mit den abstrusesten Argu-
mentationsketten, wo sich
dieser omimose Steckplatz
denn auf der Falcon-Platine

befinde und wie er wohl aus-
sédhe...

Dabei gab’s doch schon vor
dieser Messe geniigend Gele-
genheit, sich zu informieren.
So haben wir z. B. schon in
Ausgabe 9/92 einen linge-
ren Artikel iiber den Falcon
030 verdffentlicht. Und spa-
testens seit der Diisseldor-
fer Ausstellung — da waren
schlieflich Serienmodelle zu
sehen — sollte klar sein, daf}
der Falcon tatsichlich einen
Steckplatz fiir Erweiterun-
gen hat. Dieser Steckplatz
erlaubt den Zugriff auf alle
wichtigen Signale des Fal-
con, um z B. Grafik,
Netzwerk- und eben auch
Emulatorkarten aufzuneh-
men. Das heifit im Klartext:
Es gibt zwar eine Moglich-
keit den Falcon zum MS-
DOS-Rechner zu degradie-
ren, aber von Haus aus
kommt er ohne Steckplatz
fiir den 80386 daher. Ich se-
he dies nicht als Nachteil, da

findige Ent-
wickler mit

Sicherheit
schon fertige
Entwiirfe fiir
MS-DOS-Emulatoren in der
Schublade haben diirften.
Wenn der Faleon 030 in die
Laden kommt, diirften solch
Erweiterungen  sicherlich
bald nachkommen.

Auch um das ST-Magazin
gibt’s heftige Geriichte — da-
bei ist alles ganz einfach.
Wie bereits in der letzten
Ausgabe angedeutet, er-
scheint das ST-Magazin
nicht mehr bei Markt &
Technik, sondern beim AWi-
Verlag (Aktuelles Wissen
Verlagsgesellschaft mbH).

Ich sehe einen solchen
Wechsel positiv, verheifit er
doch auch neue Chancen, in
einem neuen Umfeld etwas
besser zu machen. Ein gro-
Bes Verlagshaus wie M&T
folgt eigenen Gesetzen, neue
Ideen haben es manchmal
schwer, sich durchzusetzen.
Genauso wie ein groBer Ol-
tanker kann es viel mit-
schleppen, doch wenn die
Fahrtrichtung sich #@ndern
soll, steigen die Reaktions-
zeiten ins Gigantische. AWi
hat als junges Unternehmen

EormorRALC @

noch keine festgetretenen
Wege, ist einfach reaktions-
schneller und ist dadurch in
vieler Hinsicht flexibler.

Das bedeutet aber nicht,
dafl sich nun das redaktio-
nelle Konzept des ST-Maga-
zins dramatisch verédndert.
SchlieBilich arbeitet die be-
wihrte  Redaktionsmann-
schaft weiterhin zusammen.
Aber sicher gibt es einige
Ideen, die Thnen in Zukunft
noch besseren Service si-
chern. :

Die Redaktion freut sich
immer iiber Anregungen
und Vorschlége, also schrei-
ben Sie uns oder rufen Sie
einfach mal zu den Hotline-
Zeiten unter der neuen
Nummer 089/45616209 an!
Natiirlich hat sich auch un-
sere Anschrift gesndert, ein
Blick ins Impressum verrit,
wie Sie uns schriftlich errei-
chen kénnen.

In diesem Sinne
Thr

L \Doaw

Uwe Wirth
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as Geschift ist nicht
nmehr das, was es mal

war. Ausnahmsweise gilt
das nicht nur fiir Atari, son-
dern fiir Heimcomputerher-
steller allgemein. Vor allem
in England reifit die Rezes-
sion manchem treuen Kun-
den dicke Licher in den
Geldbeutel. Der  durch-
schnittliche Elektronik-En-
tertainment-Interessent ist
nicht mehr bereit, in teuren

Hardwareschnickschnack
mit tausend unbenutzten
Schnittstellen zu investie-
ren, um anschlieend haupt-
séchlich zu spielen oder viel-
leicht ab und zu einen Brief
auszudrucken. Nicht zu un-
terschitzen sind dabei ua.
Eltern, die ihren Sproflin-
gen eigentlich zu Weihnach-
ten, zum Geburtstag ete. ei-
nen Heimcomputer hinstel-
len wollten, dann aber doch
lieber zur Konsole greifen,
weil die Kids ja ochnehin nur
spielen und Papi schon ganz
gut einschétzen kann, dafl es
nicht sehr weit her sein wird
mit dem Lerneffekt fiir die
Schule.

So wundert es wenig, daf}
die Konsolenhersteller zwei-
stellige Prozentzuwichse in
Umsétzen verbuchen, wih-
rend die (Heim-)Computer-
hersteller allesamt mit ver-
heulten Augen iiber ihren
Bilanzen trauern. Die Bedie-
nung einer Konsole kapiert
auch der Unbegabteste in
Minuten, Zehnfingerschrift
kann er weiterhin seiner Se-
kretédrin iiberlassen. Sound
und Grafik (Animation) sind
in der Regel sogar besser als
auf den Computerkonkur-
renten. Mit einem Wort: Bei
den Gamblern ist der 16-Bit-
Heimcomputer gegeniiber
den  16-Bit-Spielkonsolen
grindlich abgemeldet. So-
gar der High-Flyer Amiga
befindet sich bereits auf tak-
tischem Riickzug aus dem

& AKTUELL

Electronic Consumer Trade Show London

Money for Nothing

Rechtzeitig zum Beginn des Weihnachtsgeschdtts

gaben sich Fachh&ndler und Spielehersteller in

London ein Stelldichein, um ihre neuesten

Entwicklungen zu prasentieren.

HARTMUT ULRICH

Die Londoner ECTS wie immer im Business Design Center

Consumer-Markt und man-
ches Softwarehaus (z. B. Sier-
ra Online) verkiindete auf
der ECTS offiziell, daf in Zu-
kunft nur noch fiir PC ent-
wickelt werde. Manche Her-
steller entwickeln gar nur
noch fiir Spielkonsolen, denn
neben den lukrativen Vertra-
gen, die da winken, gibt es
kaum Probleme mit Raubko-
pierern.

Ob dem Falecon 030 der
Low-Budget-Trend zum Ver-
héngnis wird oder ob er sich
eher zur Chance fiir das

»Ein-Gerit-fiir-alles«-Kon-
zept entwickelt, wird sich
zeigen. Paul Welch, Ver-
kaufsleiter bei Atari UK,
zeigte sich jedenfalls sehr op-
timistisch: Auf einem (von
Hindlern und Herstellern
kaum beachteten!) Vortrag
zum Falcon-Debiit in GroB-
britannien argumentierte er,
der Falcon ersetze eine Men-
ge Zusatzhardware und spa-
re deshalb letztendlich Geld.

AuBerdem sei der Kunde
nicht mehr bereit, Geld fiir
eine Maschine auszugeben,

‘die sich méglicherweise nur

wenige Monate auf dem
Markt halten konne. Er zeig-
te sich tberzeugt, dafl der
Falcon Innovation genug fiir
die néchsten Jahre biete. In
England soll der Falcon je
nach Ausstattung zwischen
499 und 899 Pfund kosten.
Wie der Falcon allerdings
erfolgreich  werden soll,
wenn er noch nicht einmal
verfiighar ist, konnte Welch
nicht beantworten: Wie im-
mer hingt alles von den
Amerikanern bzw. der Se-
rienproduktion in Taiwan
ab. Welch sprach vorsichtig
von maximal 10000 Maschi-
nen, die Atari bis Jahresen-
de produzieren kénne. Den
eigentlichen Start fir den
Falcon in Grofibritannien er-
wartet Welch erst fir Mérz
’03. Die Antwort auf die Fra-
ge, ob es besonders geschickt

sei, das entscheidende Weih-
nachtsgeschift 1992 durch
die Lappen sausen zu lassen,
wollte er dann auch lieber
den Amerikanern iiberlas-
sen.

Auch die Frage, welche En-
tertainment-Labels denn
bisher fiir den Falcon ent-
wickelten, loste sichtliches
Unbehagen aus. Nach wie-
derholtem Schulterzucken
forderten die Briten endlich
den Namen »D2D« (disk to
diks) zutage, ein Label, das
Harddisk-Recording auf dem
Falcon realisieren soll. Von
den grofen und einflufirei-
chen Softwarehdusern war
jedoch nach wie vor keins im
Gesprich.

Auf dem Messestand préa-
sentierten die Briten dann
auch gliicklich zwei Falcons.
Zu sehen war das Werbevi-

UK-Debiit: Falcon 030

deo (ohne Ton) und einige
Grafikdemos. Auch in Lon-
don liefen die Computer oh-
ne  Multi-TOS.  Einige
schnell zusammenkopierte
Blatter mit Leistungsdaten
des Computers ergénzten die
»Premiere einer neuen Com-
putergeneration«.

Trotz alledem gab es eine
Menge neuer Spiele fiir die
alte ST-Familie zu sehen, al-
len voran eine zum Schreien
niedliche Fortsetzung des
Tiiftelkniillers »Lemmings«.
Sobald die Neuheiten auf
dem deutschen Markt er-
haltlich sind, werden wir
dartiber berichten. (hu)

ST-Magazin - Ausgabe 11/November 1992



die Gem-Librar fir PurePascal®

Mit dieser GEM-Library kdnnen Sie, auch chne Kentnisse der GEM-Programmierung einfach und schnell GEM-Pro-
gramme entwickeln, die auflésungsunabhiingig und GEM-konform laufen, auf allen Rechner der ST/STE/TT/Falcon -
Relhe. -
Hier nun die Features:

| ¥ Fliegende Dialoge, die voll iiber die Tastatursteverbar sind
2 Dialogdurchfiihrung, GEM - Fenster und Didloge in Fenstern mit nur einem Furktionsaufruf !
B» Automatischer Redraw
B Spezielle Routinen fir Text- und Grafikfenster

? B Objekte kdnnen einfach unterstrichen, fett, schattiert werden, und was Ihnen sonst noch so einfillt.

= Fiir mehr Informationen oder ein Demo rufen Sie uns am besten ant

Prinfing Press professional

Das Programm, das Ihinen hilft, lhre Korrespondenz grafisch aufzupeppen. Mit diesem Programm ist es lhnen ein
leichtes Briefkpfe, Poster, Banner, GruBkarten, Diskettenaufkleber, Adressaufkleber, Pdsentationsgrafiken
u.y.m. auf einfachste Weise herzustellen. Printing Press professional ist kompatibel zu vielen bekannten Textver-
arbeitungs-, Desktop-Publishing- und Grafikprogrammen. Es hilft Ihnen, threr Korrespondenz einen gewissen
persdnlichen Touch zu verabreichen. Dabe ist das Programm einfach und intuitiv zu bedienen und lduft auf

allen Atari ST/STE/TT in der hohen Aufiésung. Arbeitet mit 9-Nadel, 24-Nadel, HP-kompatible Laserdrucker

sowie kompatible Drucker zusammen. Geben Sie Ihrer Korrespondenz lhre ganz parsénliche Note fiir nur

Vektorfonts und Gestaltungs-
hilfen fir Calamus®

Hier drin enthalten finden Sie afles, was das Herz eines jeden Gestalters und allen, die mit Desktop-Publishing im
Hobby oder Beruf zu tun haben, héher schiagen IiBt. In diesem Paket sind zum einen die Fonts der rechten Seite
enthalten, die sich ideal fiir Uberschriffen und Anzeigen eignen, zum néichsten erhalten Sie mehr als 750 Vektor-
grafiken im verbreifeten CYG-Format, weitere flinfzig Vektorfonts fir Calamus, inkl. Brotschriften fUr FlieBtexte
und diverse Zierschriften, dazu noch zwei Disketten mit Beispieldokumenten, die lhnen anhand eines ‘Lehr-
gangs’ zeigen, wie Sie ihre Gestaltungen durch die richtige Typographie, die richtige Platzierung und viele

Hilfen mehr aufpeppen, Damit Sie nicht ganz ohne Pixelgrafiken dastehen, geben wir hrien noch zwe Dis=

ketten mit IMG-Grafiken dazu. Liuft mit Calamus 1.O9N/S/SL zusammen,

Up & away, die Grafikserie

Yon einem professionellen Grafikstudio erstelite Grafiken, die fiir jeden “DTP*ler” unentbehrlich sind. Verwendung
in allen bekannten DTP-Programmen. Mit dieser Sammlung erhalten Sie eine riesige Auswahl an lebendigen und
aussagekriiftigen Grafiken, mit denen Sie fhre Layouts, von Speisekarten bis hin zu Anzeigen efc. attraktiver
und lebendiger gestalten kinnen. Inferesse? Dann fordern Sie unverziiglich das Sonderinfo “up & away” an,
Diese 21 Disketien mit hervorragenden Grafiken erhalten Sie fiir

Neumann - Seidel GbR

HafenstraBe 16
2305 Heikendorf
Tel: (0431) 241247
Fax: (0431) 243770
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ED-Betrieh moglich

o= Ein Modul mit dem
g sich nicht nur DD-
und HD-Laufwer-

ke, sondern auch ED-Flop-
pies ansteuern lassen, bietet
MW electronic an. Mit dem
»ED-Kit3+ « kénnen die neu-
en 2,88-MByte-Disketten an
jedem Atari betrieben wer-
den, wobei das Umschalten
der Steprate automatisch er-
folgt. Fiir den ED-Betrieb be-

Das D!skehen-Tool

it ol Ao ST STE-TT

BIATINRFERNIPS
ED-Betrieb fiir Ataris: das
ED-Kit3+ von MW electronic

nétigt der Anwender den

Atari-Diskettencontroller
»Ajax« sowie das TEAC
Laufwerk »FD 235J«. Dieses
3%-Zoll-Laufwerk erkennt
und verarbeitet sowohl ED-,
als auch HD- und DD-Disket-
ten. Dariiber hinaus ist fir
den ED-Betrieb ein speziel-
les Formatierprogramm no-
tig, wie etwa »E-Copy«. Die
Software formatiert und ko-
piert alle Disketten biszu 3,5
MByte, besitzt Boot-Sekto-
renschutz und lauft eben-
falls auf allen Ataris.

Das ED-Kit3+ kostet 119
Mark, das TEAC-Laufwerk
ist fiir 249 Mark, E-Copy fiir
69 Mark zu haben. Der Preis
fir die Komplettlosung (in-
kl. Ajax) betrigt 469 Mark.

MW electronic, Postfach 2168, 5330 Kénigs-
winter 1, Tel. 02223/1567

Der Genitizer bietet eine Arbeitsfliche von 9 x 6 Zoll

Neue Grafiktabletts

Das Crazy-Bits-Team aus Eichwalde bietet drei
neue Digitizer an: Fiir den semiprofessionellen
Einsatz ist der Genitizer GT-906 bestimmt. Auf-

grund seiner 9 x 6 Zoll groRen Arbeitsflidche eignet sich
das knapp 400 Mark teure Gerit vorwiegend zum Digita-
lisieren kleinerer Zeichnungen und zum Retouchieren.
Fiir professionelle Bildverarbeitung, Grafik und DTP sind
die Prizisionsdigitizer von Aristo und Wacom konzipiert,
die rund 2000 Mark kosten. Die kabellosen Wacom-Geréte
arbeiten ohne Batterien und sind in Gréien von A5 bis A0
mit glatter, elektrostatischer oder transparenter Oberfla-
che zu bekommen. Die Aristo-Digitizer sind als Leucht-
tisch oder Standfufldigitizer in den Groflen A4 bis 1,5 m

verfiigbar.

Crazy Bits, Uhlandallee 3, 0-1603 Eichwalde, Tel./Fax 030/4274884

Digitale
Cart-Maschine

Eine Alternative
zum analogen Cart-
player ist Digicart
von 360 Systems. Die digita-
le Cart-Maschine kann als
Schnittplatz, Werbeverwal-
tung, offentliches Ansagesy-
stem oder auch zur Jingle-
Automation eingesetzt wer-
den. Das Gerit, das sich wie
ein konventioneller Cart-
Recorder anschlieffen und
steuern 1aBt, ermoglicht di-
rekten Zugriff auf jeden
Speicherplatz. Digicart ist
vernetzbar, kann aber auch
iiber einen externen Compu-
ter gesteuert werden. Als
Speichermedium dienen Ber-
noulli-Wechselplatten mit ei-
ner Kapazitidt von etwa 30
Minuten Stereo bei 48 kHz

Sampling-Rate.  Aufgrund
zusatzlicher Festplatten (von
200 MByte bis zu 1 GByte)
erhoht sich der Audiospei-
cher bis neun Stunden je
Festplatte. Die rund 11000
Mark teure Cart-Maschine
wird von Thum + Mahr ver-
trieben.

Thum + Mahr Audio GmbH, Konrad-Ade-
nauer-Platz 6.8, 4018 Langenfeld, Tel.
02173/78060, Fax 02173/81497

Die neue Version

Artis in True Color
n 3.00 des beliebten
Grafikprogramms

»Artis« ist voll farbfiahig und
lauft auf allen Atari-Syste-
men — inkl. Falcon 030 sowie
MultiGEM und MultiTOS —
in jeder Auflgsung. Artis 3
unterstiitzt Signum-Schrif-
ten und die neuen FSM-
GDOS-Vektor-Fonts.

Das Menii wurde vollkom-
men iiberarbeitet und ver-
fiigt jetzt iiber eine Menge
neuer Funktionen: 36 geo-
metrische Zeichenfunktio-
nen, 20 verfremdende Block-
effekte, 36 Spezialeffekte, 28
Clipboard-Funktionen und
eine einfach zu erlernende
Grafikprogrammiersprache.
Durch eine Modulschnitt-
stelle lassen sich Programm-
erweiterungen — z.B. Ani-
mationsprogramme — inte-

grieren.
Artis liest und schreibt ei-
ne Menge verschiedener

Grafikformate: IMG, XIMG,
TIFF, PAC, PIC, DOO, PI3,
NEO. Eine On-line-Hilfe
und ein Grafikkurs helfen
beim Einarbeiten. Fiir den
Grafiker gibt’s eine runde
Clip-Art-Sammlung, die
man sofort in eigene Doku-
mente iibernehmen darf.
Das Programm kostet 398
Mark.

Artis Software, Hohlweggasse 40-54, A-1030
Wien, Tel. 0043/222/7 8594 22

Digicart von 360 Systems mit Bernoulli-Wechselplatte
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Neue Sterne
Der Druckerher-

steller Star erwei-

tert seine Produkt-
palette mit zwei
druckern. Der

Nadel-
9-Nadler
»LC-100 Colour« bringt im
Draft-Modus 150 farbige
characters per second zu Pa-
pier und verfiigt tiber die
Schriften Courier, Sanserif
sowie Orator 1 und 2. Auf-
grund des »Automatic-Emu-
lation-Change« schaltet der
Printer selbstindig in die
richtige Emulation, etwa
IBM Proprinter III oder
ESC/P.

Fiinf LQ-Fonts, die in je
acht Schriftweiten gedruckt
werden kénnen, stehen dem
Anwender beim neuen »LC
24-100 Multifont« zur Verfii-
gung. Der 24-Nadel-Drucker
erreicht im Grafikmodus ei-
ne Auflésung von 360 x 360
dpi, in der Schriftmatrix
werden héchstens 24 x 36
Punkte erzielt. Beide Prin-
ter verfiigen iiber eine paral-
lele Centronics-Schnittstel-
le. Der farbenfrohe LC-100
Colour kostet 648 Mark, der
Preis des LC24-100 Multi-
font liegt bei 798 Mark.

Star. Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstr. 59, 6000 Frankfurt/M. 90, Tel. 069/
78999163, Fax 069/7894048

Kann zugleich drucken und kopieren: der CK 7016 von Kodak

Kopierender Drucker

Gleichzeitig drucken und kopieren kann der CK
7016 von Kodak. Der LED-Drucker 146t sich von
vier Computern direkt ansteuern und verarbei-
tet mit einer Auflgsung von 300 x 300 dpi 16 Seiten pro Mi-
nute. SerienmiBig verfiigt der CK 7016 iiber fiinf Emula-
tionen, wie HP Laserjet Serie II, Epson FX-80, 20 Fonts
und 2 MByte Arbeitsspeicher. Dariiber hinaus 148t er sich
mit Postscript und 4 MByte Speicher ausriisten. Daneben
fertigt der CK 7016 bis zu 16 dokumentenechte Kopien in
der Minute an. Das Multitalent kostet 10200 Mark und
ist iiber Comko zu beziehen.

Comko, Bonnstr. 15-1:‘7, 5020 Frechen, Tel. 02234/16062, Fax 02234/54022

Klebebild

Alphabet ist ein
Vektor-Cut-Pro-
gramm zum An-
steuern von Schneideplot-
tern. Mit dem Atari (ab 2

8.8

148.8 (]
114.5

Exaktes Arbeiten mit der Out-line-Funktion

MByte RAM) lassen sich
mehr als 100 Schriften edi-
tieren. Dabei sind bei jedem
Schrifttyp bis zu zehn
Schnitte méglich. Im Font-
Editor kénnen die unter-
schiedlichen Zeichensitze
manipuliert oder auch neu
angelegt werden. Auf der
Grundlage von Image-Bil-
dern kann man Grafiken di-
rekt im Vektoreditor anferti-
gen. Die Outline-Funktion
ermoglicht exaktes Aus-
schneiden von Bildern oder
Buchstaben, wobei die ak-
tuellen Mafle millimeterge-
nau angegeben werden. Das
Schneiden ist in Teilstiicken
bis zu einer GroBe von 32 x
32 Meter moglich. Die deut-
sche Version soll 2400 Mark
kosten, inklusive aller Fonts.

Armin Neutag Werbeagentur, Ronsdorfer
Str. 43a, 5600 Wuppertal, Tel. 0202/424942,
Fax 0202/420880

Koexistenz

ik

Welcher Spiele-
Freak kennt das
Problem mit den
zwei Ports filr Maus und Joy-
stick nicht? Zum Starten be-
nétigt man nicht selten die
Maus, wihrend des Spiels ist
ein zweiter Joysticks oft un-
verzichtbar.

Die Lindy-Elektronik
GmbH bietet fiir dieses Pro-
blem einen automatischen
Umschalter an: Das Gerdt
wird an einen Port ange-
schlossen und schon kénnen
zwei Steuerkniippel und die
Maus genutzt werden. Wel-
ches der angeschlossen Ge-
rate aktiv ist, bestimmt der

Automatik: Maus und Joystick
an einem Port

User: Bei Druck aufdie linke
Maustaste hat automatisch
die Maus Computerzugang,
mit dem Feuerknopf 4Bt
sich der Joystick aktivieren.
Die Kabel sind ausreichend
lang, so daB es beim An-
schluB keine Probleme gibt.

Lindy-Elektronik GmbH, Postfach 102033,
6800 Mannheim 1, Tel. 0621/470050, Fax
0621/4700530

Kostenloses Update

T Fiir die 386SX-AT-
Emulatoren ATonce-
386SX bietet Vor-
tex ein kostenloses Software-
Update. Mit der Version 5.23
lassen sich auch im DOS-
Betrieb Partitionen anspre-
chen, die gréBer als 32 MBy-
te sind. Im Direktversand ko-
stet der ATonce-Plus derzeit
248 Mark.

Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr.
51-53, 7101 Flein, Tel. 07131/59720, Fax
07131/55063

24-Nadel-Drucker LC24-100 Multi-Font und Neunnadler LC-100
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o HARDWARE

ST-Computer zu den

schnellsten ihrer Preis-
kategorie gehérten, sind
lingst vorbei. Atari ent-
wickelte die TT- und STE
Computer, die einen vollig
anderen Prozessor (TT) be-
nutzten bzw. die 68000er
CPU mit 16 MHz takteten
und mit einem schnellen Ca-
che-Speicher (STE) ausge-
stattet waren. Fiir die iibri-
gen STs entwickelten ver-
schiedene Firmen unter-
schiedliche Beschleuniger:
Zum einen solche, die einen
anderen Prozessortyp ver-
wenden (68020, 68030 und
bald auch 68040) und zum
anderen die, die auf den
68000-Prozessor setzen, die-
sen aber hoher takten lassen
und mit einem Cache ausge-
stattet sind. Abgesehen von
groBeren  Softwareproble-

nie Zeiten, in denen Atari

men, die bei der ersten Klas-
se eine erhebliche Rolle spie-
len, ist es der hohe Preis, der
eine Vielzahl von Anwen-
dern zur zweiten Klasse der
Beschleuniger greifen laft.
Eine solche Beschleuniger-

Beschleunigerkarten

High Speed fiir
schmale Geldbeutel

Beschleunigerkarten in allen Bautormen und

Leistungsdaten reiben keinen Atarianer mehr vom

Hocker. Die »HBS210« erreicht jetzt diesen Effekt.

HANS HOFFMANN

karte ist z.B. auch die neue
»HBS 210« von »Heyer &
Neumann Hardwareentwick-
lungen«.

Prinzipiell handelt es sich
bei der HBS 210 um eine
Weiterentwicklung der
»HBS 240«, die, wie Sie be-
reits in Ausgabe 11/91 lesen
konnten, besonders durch ih-
ren giinstigen Preis und ho-
he Leistungsfidhigkeit fiir
Aufsehen sorgte. Realisiert
wurde der fiir damalige Ver-
héltnisse  bahnbrechende
Low-cost-Effekt durch den
konsequenten Einsatz von
diskreten Bauteilen, was

sich aber auf die GroBe der

Karte auswirkte. Mit der
HBS 210 wurde durch konse-

Die HBS 210 ist kaum grifer als der Originalprozessor

quenten Einsatz modernster
Bauteile und Fertigungs-
methoden eine Beschleuni-
gerkarte entwickelt, deren
Mafe die Original-CPU-Ab-
messungen kaum iibertrifft.
Die Platine der HBS 210 be-
steht aus 4 Lagen (Multi-
layer) und ist, bis auf die
CPU, voll mit SMD-Bautei-
len (maschinelle Bestiik-
kung) bestiickt. Um auch
hier Platz zu sparen, fanden
die Bauteile nicht nur auf
der Oberseite sondern auch
unter der CPU und auf der
Lotseite der Platine Platz.
Zugunsten einer kleineren
Platine wurde auf einen Sok-
kel fiir den Coprozessor, wie
bei der HBS 240, verzichtet.

Die technischen Daten der
Beschleunigerkarte liegen
in einem Bereich, den auch
Konkurrenzmodelle anbie-
ten: Der 68000er Prozessor
wird mit 16 MHz getaktet,
die, anders als bei iiblichen
Beschleunigerkarten, nicht
vom Video-Shifter/MMU per
Litze abgegriffen, sondern
on Board erzeugt werden.
Diese Methode zur Taktzu-
fithrung bzw. Takterzeugung
erhoht nicht nur die Be-
triebssicherheit sondern er-
leichert auch den Einbau.
Alle Schnittstellen zum Pro-
zessorbus (Adref3- und Daten-
bus) sind iiber Treiberbau-
steine gepuffert, so daf} sich
beim Betrieb keine Proble-
me mit dlteren Atari-Typen
ergeben. An schnellem Ca-
che-Speicher enthilt die

HBS 210 16 KByte Speicher-
platz, der linear (direct map-
ped) angelegt ist.

Uber den beiliegenden
Schalter koénnen Sie den
Cache-Speicher an- bzw. ab-
schalten. Auch eine soft-
wareseitige Losung des Ca-
che-ON/OFF-Betriebs ist
dank der beigefiigten Soft-
ware problemlos maoglich.
Hier erfolgt die Umschal-
tung mit dem freien Port-
Bits des Soundchips.

Eine Besonderheit der
HBS 210: Die Unterstiitzung
des internen Atari-ROMs in
verschiedenen Zugriffsstu-

[ Ouick Tndex 1.5 |
The ST Performance Index
Ignac A, Kolenko and Darek Hihudu

CPU memory  163%
CPU register
CPU divide 20824
CPU shifts
DHA read 161%
GEMDOS I/0  1BB%
Disk (RPM) 388

T il i
string + Tos e
BIOS scroll  148% % M
GEM_ draw 495% [

Deutlich schneller mit der
HBS 210

fen (Wait States). Hervorzu-
heben ist in diesem Zusam-
menhang, daB die HBS 210
das neue TOS 2.06 als Fast-
ROM unterstiitzt. Zur Akti-
vierung des schnelleren Zu-
griffs auf das ROM befinden
sich auf der Unterseite der
Platine zwei Lotbriicken, die
tiberbriickt bzw. gedffnet
werden miissen.

Der Einbau der Karte ge-
schieht gewohnter Reihen-
folge: ST vom Netz trennen
und das Gehéuse offnen, die
Abschirmbleche entfernen
und das Motherboard aus-
bauen. Jetzt stehen Thnen, je
nach Léterfahrung, zweil
Moglichkeiten zur Demonta-
ge der alten CPU zur Wahl.
Einmal die brachiale Metho-
de, die Threr CPU mit Sicher-
heit das Leben kostet: Sie
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zwicken ihre Pins direkt am
Geh#use ab und 16ten diese
dann einzeln aus. Zum ande-
ren die akrobatische Metho-
de: Sie besorgen sich am be-
sten Entlétlitze und einen
Absauger mit sehr feiner
Spitze. Beachten Sie, daB Sie
beim Ausléten der CPU die
Beinchen immer nur kurz-
zeitig erhitzen und dann das
Lot absaugen. Egal, welcher
Methode Sie sich bedienen:
Bevor Sie die beiliegenden
IC-Streifen zur Aufnahme
der HBS 210 einléten, soll-
ten Sie in jedem Fall die
Durchkontaktierungen mit
einer Lupe tberpriifen bzw.
mit einem Durchgangsprii-
fer den Kontakt von der be-
treffenden Leiterbahn zum
Litauge testen.

Der Einbau

Haben Sie die beiden IC-
Fassungs-Streifen eingeldtet
und alle Létpunkte einge-
hend kontrolliert, miissen
Sie entscheiden, wie Sie den
Cache-Schalter bedienen
wollen. Entweder bringen
Sie einen Schalter an der Ge-
hdusewand des ST an und be-
tédtigen die Cache-Abschal-
tung manuell oder Sie wih-
len die elegante Softwarel-
sung per Port-Bit-Umschal-
tung und verbinden die HBS
210 mit dem Soundchip.

Nachdem Sie die HBS 210
in die Fassung und den ST
zuriick in sein Gehiuse ge-
steckt haben, schalten Sie
den Computer ein. Erscheint
sofort der weile Bootbild-
schirm und danach das
Desktop, bemerken Sie
gleich beim ersten Offnen ei-
nes Fensters den deutlichen

Geschwindigkeitszuwachs.
Funktioniert nichts, kontrol-
lieren Sie alle Lotpunkte auf
Kurzschliisse und sicheren
Kontakt, meist liegen hier
Fehlerquellen.

Auf der beiliegenden Dis-
kette befinden sich neben ei-
nem Accessory fiir die Steue-
rung der Karte bzw. des Port-
Bits einige Beispielprogram-
me, wie z.B. eine Fractalbe-
rechnung oder Apfelminn-
chen. Konkreter zeigt jedoch
Quickindex die besseren Ge-
schwindigkeitswerte auf.

In der Abbildung von
Quickindex koénnen Sie
selbst die Leistungssteige-
rung beurteilen, die der ST-
Computer mit HBS im Ver-
gleich zu einem ungetunten
ST besitzt.

Die HBS 210 bietet An-
wendern, die schon lange
nach einer preisgiinstigen
Beschleunigerkarte suchen,
eine wirkliche Alternative.
Die Karte ist schnell einzu-
bauen und erzielt trotz des
Einsatzes der 68000er CPU
einen deutlichen Geschwin-
digkeitszuwachs. Dank des
abschaltbaren Cache lassen
sich Programme, die Proble-
me bereiten, trotzdem in Ih-
rem ST betreiben. (uw)

Vertrieb: Heyer &
Neumann
Preis: 349 Mark

Stérken: extrem kleine Be-
schleunigerkarte, einfacher
Einbau,  deutlicher  Ge-
schwindigkeitszuwachs,

Fast-ROM-Unterstiitzung,

ausgewogenes  Preis-Lei-
stungs-Verhltnis

Schwiéichen: kein Copro-
zessor-Steckplatz

Faxzit: Eine echte Alternative
fir alle, die sich eine Be-
schleunigerkarte mit einem
anderen Prozessortyp nicht
leisten konnen.

Heyer & Neumann Hardwareentwicklun-
gen, Promenadenstr. 50, 5100 Aachen, Tel.
0241/35247, Fax 0241/35246

Abb.: MAXIDAT ist voll in GEM eingebunden

Diese universelle Datenbank
vereint viele leistungsfihige
Funktionen, eine einfache
Bedienung und einen
giinstigen Preis:

Eingabe:

iglichkeit aus zahlreichen anderen

Programmen (z.B. IstAddress, Superbase, Datamat)

- Integrierter, einfach zu bedienender GEM-Texteditor
fiir Formulare und Texte aller Art.

- Leistungsfihiger Datensatzeditor (mit Datum, Undo,
Reg-Nr, Sonderzeichentabelle, Zeilenpuffer, Floskelta-
sten, Help,...).

- Komplette Datensiitze kopierbar (Copy/Paste).

Verarbeitung:

- Rechnen innerhalb von Datenfeldern (Grundrechen-
arten, Feldinhalte, Klammern).

- Ermittlung von Min, Max, Summe, sowie Durch-
schnitt aller D: dreihen (z.B. fiuir Bil lysen)

- Volitextsuche in allen Feldern und in externen Texten
mit Tabellen- und Formularausgabe.

- Sortieren nach allen Feldern mit vierfacher Unter-
sortierung (z.B. Name, Vorname, Alter, Datum, Ort).

- ZugrifT aufl externe Textdatei.

- Bildverarbeitung: Je Datensatz Zugriff auf externes
Grafikbild mit automatischer Auflgsungsanpassung.

- 'Diashow’ fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau.

- Selektionsmoglichkeit zur Beschrinkung der Daten-
satzausgabe {Filter’),

- Beliebige Datenbestiinde miteinander verkniipfbar
und durch Selektion frei trennbar.

- Nachtriigliches Verschieben, Loschen und
Neubesetzen von Datenfeldreihen

- Programmaufruf ohne MAXIDAT zu verlassen

- Einzelne Datenfelder aushlendbar.

Ausgabe:

- Serienbricfe in Yerbindung mit dem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen,

- Drucken in allen Variationen und Formen (Etiket-
ten, Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...)
mit umfangreichen Moglichkeiten (Seitennummer,
Spaltensatz, Datum, Kopf-, Seitenkopf-, FuBnoten-
und Endetext, if-then-Bedingung,...)

- Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Tortendia-
gramme), z.B. Erstellung von Aktiencharts.

- Listenavsgabe auf Monitor. Drucker und Datei.

= Summenbildung bei Listendruck.

- Optional effektiv verschliisselte Speicherung der Da-
tenbesténde mit Passwortschutz.

- Export in fast allen Dateiformaten.

Allgemeines:

- Zahl der Datensiitze je Datenbank nur vom Speicher
abhiingig (Mega ST4: max, 100 000 Stiick),

= Sechs Feldtypen: Text, Zahl, Datum, Geburtsdatum,
externer Text und externe Grafik plus ext. Programm

- Dynamische Datenstruktur, daher optimale Speicher-
ausnutzung (keine Fulizeichen).

- Hohe Arbeitsgeschwindigkeit ('C”, "Assembler’)

- Je Datei refationaler Zugriff auf eine weitere Datei
(2.B. Kunden / Bestellungen).

- Unterstiitzung eines Terminals oder eines anderen
Computers mit serieller Schnitistelle,

= Alle Drucker (auch Laser) werden unterstiitzt,

- Mit Zusatzprogramm fiir den 'AUTO-Ordner’, das
automatisch an Geburtstage erinnert.

- MAXIDAT freut sich iber GroBbildschirme, Hyper-
Screen und sonstige Grafikkarten in s/w und Farbe.

= MAXIDAT wird bereits seit 1988 im privaten und
geschiftlichen Bereich eingesetzt, Auch wir verwal-
ten unsere Kundendaten mit MAXIDAT.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
zum Autor im Preis inbegriffen. :

= MAXIDAT wurde in "PD-Journal 5/90°, "TOS 7/90°,
'ST-Computer 3/91" und "TOS 10/92° getestet.

MAXIDAT zihlt zu den
umfangreichsten Datenbanken
fiir den ST(e). TT und Falcon.

Uberzeugen Sie sich*!

MAXIDAT# 3.3 kostet (unverbindliche Preisempfehlung)

DM 87

Versandkosten: Vorkasse DM 3,- Nachnalime DM 6,

; Ausland DM 7,- (nur Vorkasse mittels ec-Scheck)
*Die Testversion gibt's fiir DM 5,- inki, Versand (Yorkasse)
“Testversion mit Handbuch DM 15,- inkl Versand Lam}
Sechs - Stunden - Service!

Softwarehaus

Alexander Heinrich

- : Postfach 1411

~ W-6750 Kaiserslautern

¢ ALEXA  Telefon: 0631-29101
HENRICH  Fax: 0631-25644

electronic
Entwicklung und Vertrieb
von Hard- und Software

2.88 MB und mehr

* bis zu 3,5 MByte pro Diskette
* steckbar auf das
HD/ED-Laufwerk
« fiir alle Modelle
Einzelpreis: DM 119,-

der neue Standard fir
DD-, HD- und ED-Disketten
Einzelpreis: DM 69,-

der FDC fiir HD- und
ED-Betrieb
100% kompartibel zum
WD 1772
Einzelpreis: DM 85,-

TEAC FD235J
3 /2 Zoll ED-Disketten-
laufwerk auch fur
HD- und DD-Disketten
Einzelpreis: DM 249,-

ED-Paket
ED-Kit3+, E-Copy,
Ajax, TEAC FD235J,
Komplett DM 459,-

PAK-68/2
Test in ST-Computer 3/92
Komplettbausatz
mit TOS 2.06 459,-
Fertiggerat
mit TOS 2.06 569,-

Adapter fir 1040STE  79,-
gebr. 68882-16, PGA  160,-
gebr. 68882-20, PGA 190,-

gebr. 68882-33, PGA 240,-

Bauteile:

DMA, GLUE je 85,-
Blitter, MMU und
SHIFTER je 95,-

WD1772-PH-02-02 50,-

Neue QUANTUM
ELS Festplatten xxxx

FALCON 030

mit 4/66 MB DM 2.290,-

Ausflhrlichere Informationen
und Preisliste auf Anfrage

MW electronic
Postfach 2168
D-5330 Konigswinter 1

Tel/Fax:
02223/1567
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ut sind sie noch lange
“ nicht, die »260er«,

»5206]:‘«, »1040er« und
»Mega ST’s«. Schaut man in
die Kleinanzeigen der ein-
schlégigen Presse, begegnen
einem immer wieder Nach-
fragen nach diesen ersten
Computern.

Als Einschrinkung galt
bisher der kleine Speicher,
den Atari diesen Computern
mit auf den Weg gegeben
hat. Klar, dal eine Vielzahl
Hardwareentwickler  sich
angesprochen fiihlte, die ver-
schiedensten Speichererwei-
terungskarten fiir diese
Computer zu entwickeln.
Mit Grauen denkt man zu-
riick an die ersten Erweite-
rungen: einfaches Hucke-
pack-Aufléten von ICs oder
Zusatz-Boards mit giganti-
schen Abmessungen, die
man nur verwenden konnte,
wenn der Rechner ohnehin
in keinem Orginalgehéuse
mehr steckte. Heute bend-
tigt man durch neue hochin-
tegrierte Speicherbausteine
anstatt der 32256k-ICs fiir
1-MByte-Speicher nurmehr
acht Stiick der 4-MByte-
Chips, um 4 MByte freien
Speicher zu erhalten. Und
mit Einsatz moderner SMD-
Technologie schrumpften die
MafBe der Erweiterungen
nochmals zusammen. Die
IMEX Il ist die kleinste Spei-
chererweiterung fiir Atari-
Computer. Durch oben be-
schriebene Techniken (4-
MByte-Chips, SMD-Gehau-
se und Multilayerplatinen)
gelang es, eine Speicherer-
weiterung mit den minima-
len Dimensionen von 65 x 40
x 15 mm zu entwickeln.

Diese Speichererweite-
rung erlaubt nun auch 1040-
STF-Besitzern, die aufgrund
eines eingebauten PAL-Mo-
dulators nahezu keinen

Speichererweiterungen

Megahytes filp
Kieine - die Zweite

Mit der »IMEX l« sorgte »Heyer & Neumann«

bereits fur Furore auf dem Markt der Speicher-

erweiterungen. Pinkilich zur Atari-Messe erschien

der Nachfolger »IMEX ll.

Besitzen Sie einen
ST ohne eingebau-
ten Modulator, so
bietet sich dieser
Platz fiir die IMEX
II geradezu an

Platz in Threm Computer fin-
den, die Erweiterung des in-
ternen RAMSs. Der Platz un-
ter dem Floppy-Drive reicht
gerade fiir die IMEX II aus.

In der Grundversion be-
steht die IMEX II aus einer
mit 2 MByte bestiickten Pla-
tine, an die alle benétigten

Signale gefiihrt werden. Fiir

Besitzer eines 1-MByte-
Computers ist das bereits auf
der Platine vorhandene GAL
von Nutzen, so daf} sich ein
Computer mit 3 MByte kon-
figurieren ldfit. Aktiviert
wird dieser Baustein durch
das Setzen eines Jumpers
auf der IMEX II. Die Chip-
Select-Signale zum Anspre-
chen des 1-MByte-ST-RAMS
erzeugt in diesem Fall die
IMEX II. Besitzen Sie einen
512k-Computer, ist selbst-
verstiandlich auch ein Aus-
bau auf 2,5 MByte moglich.

Anschlu3 an die Daten-,
AdreB- und Steuerleitungen
findet die Erweiterung iiber
bereits vorkonfigurierte
Flachbandkabel mit einseiti-
gen Quetschbuchsen. Somit
miissen Sie immer nur ST-
seitig 16ten und sparen Zeit
(und méogliche Fehlerquel-
len), da die andere Seite der
Flachbandkabel einfach auf
die Stiftleisten der Grund-
platine gesteckt wird.

Auffallend ist eine zweirei-
hige Buchsenleiste auf der
IMEX II-Grundplatine, iiber
die Sie einfach eine weitere
Miniaturplatine in Sand-
wichbauweise  aufstecken
konnen. So wird der maxi-
male Speicherausbau von 4
MByte erreicht. Fiir diesen

Speicherplatz
je nach Geldbeutel

zusatzlichen Ausbau ist kei-
ne weitere Verdrahtung er-
forderlich. Je nach Anforde-
rungen — oder Geldbeutel —
kénnen Sie mit dieser Lo-
sung entweder sofort oder
spéter Ihren ST mit dem not-
wendigen Speicher versor-
gen.

Der Einbau der Platine ge-
schieht in bekannter Rei-
henfolge: Zuerst offnen Sie
den ST und demontieren die
Abschirmbleche. Dann lésen
Sie die Schrauben zur Befe-
stigung des Motherboards
(eventuell auch die des Lauf-
werks und Netzteils) und he-
ben die Platine vorsichtig
aus dem Atari-Geh&use.

Jetzt ist genau nach dem
sehr umfassenden Hand-
buch vorzugehen: Je nach
Rechnertyp werden die
MMU samt AdreBwiderstan-
de lokalisiert und die Bu-
streiberbausteine fiir das
LOW- und HIGH-Byte fest-
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® HAarDWARE

gestellt. In der beiliegenden
Dokumentation sind alle er-
denklichen Computertypen
genau beschrieben; ein-
schlieflich der entsprechen-
den Schaltbilder mit der Pin-
belegung der verschiedenen
Speicher-, Bustreiber und
MMU-Schaltkreise. Fehler
sind so nahezu ausgeschlos-
sen.

Haben Sie die betreffenden
Komponenten geortet, loten
Sie zuerst die AdreBleitun-
gen an die Widerstdnde der
Atari-Platine bzw. die zehnte
AdreBleitung iiber einen 33-
Q-Widerstand direkt an die
MMU auf der Unterseite des
Motherboards. Ebenso ver-
fahren Sie mit den Chip-Se-
lect-Signalen RASx und
CASx und der WE-Leitung.

Liten angesagt

Beachten Sie dabei, daf} Sie
die alten RASx- und CASx-
Verbindungen zwischen
MMU und den RAM-Bénken
unterbrechen. Heben Sie da-
zu entweder die dazugeho-
renden Widerstdnde (wenn
vorhanden) an einem Ende
hoch oder unterbrechen die
betreffende Leiterbahn di-
rekt auf der Platine.

Um die alten RAM-Bénke,
sollten Sie sie nicht mehr be-
nétigen, zu deaktivieren (au-
Ber bei 2,5-MByte- bzw. 3-
MByte-Ausbau), miissen Sie
diese an ihren Steuerleitun-
gen CASx und RASx mittels
einer einfachen Litzenver-
bindung auf High-Potential
legen.

Da sich die IMEX-II-Ent-
wickler der Kostbarkeit des
Video-Shifters voll bewulit
waren, verzichteten sie auf
das Anléten der Datenlei-
tungen am Video-Shifter,
wie es leider immer noch vie-
le andere Anbieter vorschla-

gen. Statt dessen bringen Sie
die 16 Datenleitungen an
den Bustreiberbausteinen
(Stiickpreis ca. 2 Mark) des
Typs 74LS244 oder T4LS373
an.

Haben Sie ein Platzchen
fiir die IMEX-II-Platine ge-
funden, empfehlen wir, die
Masse- und Spannungsver-
sorgung — moglichst kurz
gehalten — anzuléten. Ha-
ben Sie streng nach Hand-
buch gearbeitet und noch-
mals kontrolliert, zuriick
mit dem ST in sein Gehduse
und einschalten. Ihr ST
miifte Thnen jetzt sofort den
erweiterten Speicher bereit-
stellen. Lauft nichts oder er-
halten Sie nicht den ge-
wiinschten Speicher, lesen
Sie »nur lesen«. In die beilie-
gende Dokumentation ha-
ben die Entwickler einiges
an ihrer eigenen Erfahrung
in puncto Fehlersuche- bzw.
Fehlerbeseitigung  einge-
bracht, so dali Sie nach ge-
nauem Studium des Hand-
buchs sicherlich Thren Feh-
ler finden werden. Funktio-
niert Thr Computer trotzdem
nicht ordnungsgemaél, wen-
den Sie sich an die von Heyer

& Neumann angebotene
Hotline.

Mit der IMEX II ist eine
preisgiinstige ~und  voll

durchkonstruierte Speicher-
erweiterung auf dem Markt.
Durch ihre geringen Abmes-
sungen sowie die individuel-
le Konfigurierbarkeit lafit
sich die Erweiterung in alle
Atari-ST-Computertypen
leicht integrieren. Speziell
das gut durchdachte und mit
allen erdenklichen Informa-
tionen versehene Handbuch
vereinfacht den Einbau. (hu)

IMEX i

Vertrieb: Heyer &
- Neumann

Preis: 249 Mark
fiir 2-MByte-Version
Stérken: extrem kleine 2,
3- oder 4-MByte-Speicherer-
weiterung, voll durchkon-
struiert, solide (Vor-)Verarbei-
tung, ausfiihrliches Hand-
buch, ausgewogenes Preis-
Leistungs-Verhaltnis.
Schwiéichen: —
Fazit: Mit Abstand die beste
Speichererweiterung fir Afa-
ri-SFComputer, die im Au-
genblick am Markt zu haben
ist.

Vertrieb: Heyer& Neumann Hardwareent-
wicklungen, Promenadenstr. 50, 5100 Aa-
chen, Tel. 0241/35247, Fax 0241/35246

SCOIA Software

*um Einstel
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Handbuch auf der Diskette

16

Auflistung der Produkte
die wir soweit lieferbar
stdndig ab Lager fihren

Kostenloser
Gesamtkatalog erhdltlich

TT Computer

Falcon 030 Computer
Mega STE Computer
Ersatzteile fur ST Computer
Fesiplattensysteme
Wechselplattensysteme
Einbaufestplatten fir Mega ST & STE
Caddy fir Mega STE& TT
250 MB Streamer
Optische Platten

20 MB Diskettenlaufwerke
SCSI Controller VANTAGE

SCSI Controller zum Einbau einer
Festplatte im Mega ST

SCSI Controller fir Mega STE
ICD ,,The Link” SCSI Controller
thermische Lifterregelungen
Einschaltverzégerungen
Speziallifter

Festplaftensofware SCSI Tools
mit Cache

Syquest und QUANTUM Festplatten-
lautwerke

Schaltnetzteile und Computer-
verbindungen

1.2 MB, 1.44 MB und 2.88 MB
Diskettenlaufwerke

HD Interface for 1.44 MB + 2.88 MB

3.5" und 5.25"" Diskettenrohlaufwerke
TEAC

16 Mhz und 32 Mhz Floppycontroller
HD Umrisst Kit's for ST/ STE und TT
16 Mhz Erweiterungen

kompakte Speichererweiterungen (voll-
und teilsteckbar)

Speichermodule
for Mega STE & 1040 STE

Speichererweiterungen
fur TT (ST & Fast Rom)

TOS Card 2.06
incl. orig. Betriebssystem

MS DOS Emulatoren

PC Tastaturinterface

Track Ball und Méuse

Genlock Interface
Handyscanner for ST & PC
Towersysteme for ST/ STE und TT
umfangreiches Towerzubehdr
Tastaturgehause

Mono und Farbgrafikkarten
Mono und Farb-GrobBbildschirme
ECL/ Analog Wandler for TT
Fax und High Speed Modems
Mini Trackball fir Notebook
Tintenstrahldrucker

leistungstarke PC Systeme speziell fir
den Einsatz unter Windows



- ATARI SYSTEM CENTER -

Wechselplatten
Komplettsystem

Mit dem Hard & Soft Caddy risten Sie lhren
Mega STE oder TT einfach, preiswert und pro-
fessionell mit einer Wechselplatte aus. Die
Wechselplatte wird infauf das Gehause des
Mega STE/TT integriert. Der von uns entwickelte
Hostadapter VANTAGE |l ersetzt den leistungs-
schwachen Mega STE Hostadapter. SCSI Tools
mit Cache beschleunigt den Datentransfer und
ermaglicht auch erstmals das lesen und beschrei-
ben PC formatierter Wechselplatien. Das Coddy

» 849,-

ist kinderleicht einbaubar. Die bekannten Wech-
selplattensysteme fir alle anderen Atari Compu-
ter werden weiterhin von uns angeboten.

44 MB Caddy f. TT (chne Medium) 849.-
88 MB Caddy f. TT (ohne Medium) 949 -
Caddy fiir den Mega STE m. Vantage Il +100,-

44 MB Wechselplatte M. ST Design 1298,
88 MB Wechselplatte M. ST Design 1449,
dio. dls TT System [reines SCSI System]  —100-

Festplattensysteme

Nicht nur technisch bilden diese die Elite unter
den Festplatten, auch das AuBere wurde an die
verschiedenen Rechnertypen angepaft. Die
Festplattensoftware SCSI TOOLS stellt lhnen
Funkfionen wie z.B. CACHE und PC Medienun-
terstitzung, Shut Down fohren der Festplatte,
booten von jeder Partition, doppelte Sicherung
der Fat, Soft ID Einstellung und vieles mehr. Zu-
satzlich im Lierferumtang sind die Programme Fast
File Mover, HDU. Der SCSI Port mit Umschaltung
ACSI/SCS| ist herausgefihrt. Hervorragenden

698,-

SCSI Speed Drive 50

Testberichte fihrender Zeitschriffen “Referenz-
modell unter den Festplatten”, ""Hard & Soft Fest-
platten... setzen einen hohen Standard dem sich
andere Anbieter stellen miissen”

SCS! Ultra Speed Drive 50, Quantum 998,-
SCSI Ultra Speed Drive 120, Quantum  1298,-
SCSI Ultra Speed Drive 240, Quantum 1998 -
SCSI Ultra Speed Drive 520, Fujitsu 2998~
dto. Einbaufestplatte Mega ST — 350,

Wechselplatte Ultra Drive 88 .I 44 9 r

150/250 MB Profi Streamer

Professioneller STREAMER fiir den Atari ST/TT mit
einer hervorragenden Software und Hardware-
ausstattung zu einem vorbildlichen Preis! Der von
uns angebotene 150/250 MB Streamer ist mit ei-
nem laufwerk vom fohrenden Streamer Hersteller
ARCHIVE ousgestattet. Die Software JET
STREAM erméglicht Ihnen das Sichemn Ihrer Da-
teien auf verschiedene Art und Weise. Sichern ei-
ner ganzen Festplatte (Partifions Back UP), Partio-
nen welche unter einem anderen Betriebssystem

erstellt wurden (Image Set UP), gesamie Festplatte
auf einmal sichem (Unit Back UP), mit vielfaliigen
Méglichkeiten zur Selekfion der zu sichemden Da-
teien (Dateiback up). Auch ein Back Up im Batch
Betrieb ist méglich. JET STREAM beinhaltet auch
einen Grobteil der Desktopfunkfionen.

150/250 MB Streamer im Caddy fur TT 1398 -
dto. fir Mega STE 1498,-
150/250 MB Streamer Mega ST Design 1698 -

Modem, FAX, BTX Software 379,-

Modem 300, 1200, 75/1200, 2400 Baud, Te-
lefox mit 9600 Baud (Senden und Empfangen),
MVP-5, CCIT, V 42 bis  *1)

+ BTX Decoder Software, Darstellung der BTX
Seiten mit allen Grafiken, BTX Seite als Textaus-
zug speicherbar, Download von Telesoftware,
+ FAX SOFTWARE QFAX Light 379.-
dto. mit FZZ zugelassenen Modem 499,

High Speed Modem ZyXEL U-1459 E *1)
14400 Baud, V 42 bis, DTE Speed 57500 bps,
Faxen Class 2 mit 14400 Baud + BTX Decoder
Software + QFAX PRO Senden und Empfangen
von Telefaxen, Faxen als Acc, Faxen aus Calamus
und Cypress, Deckblottfunkfion, Serienfax

Bestell-Nr.: M-1496 849,-
*1) Der Betrieb ist Unter Strafandrchung verboten

Sonderaktion TT 08
120 MB Festplatte

TT 08, 68030, 32 Mhz, 4 MB ST RAM, 4 MB
Fast Ram bis 32 MB erweiterbar - neuveste TT
Bauserie, TOS 3.06 und 1.44 MB laufwerk

2998,-
dto. mit 200 MB, 15 ms, 64 KB Cache
Quantum Festplatte u. SCSI Tools 4298,-
32 MB TT Fast Ramkarte mit 4 MB
Fast Ram bestickt 849 -

Hard &Soft

Computerzubehér GmbH

3798,-

Grafikkarte CRAZY Dot’s, 1024 x 768 Pkt., 70
Hz, maximal 1280 x 800 Punkie, Super VDI
898,-

17" Grafiksystem fur STE+TT

17" Menitor, 0.26 lochmaske, max, 1280 x
1024 Pkt. Digital Control, sehr schorfeés und
kontrastreiches Bild + Grafikkarte CRAZY Dot's
Aktionspreis 2798,-

TT/STE + Grafik-Systeme

lighthouse Gehausesysteme werden schon seit
vielen Jahren angeboten und wurden standig
weiterentwickelt. Aufgrund der langen Erfchrung
beinhalten sie das grébte Know How (vorbildli-
che Testberichte im ST Magazin und TT Joumnal).

Tower Komplettsystem 1040 379,-
Tower 260/520 ST m. starkem Netzteil 479,
Tower Komplettsystem Mega STE 379.-
Tower Komplettsystem TT 379,

Towersystem Mega STE/TT/1040 3 79,""

Neben der normalen Version des Mega STE erhal-
ten Sie von Hard & Soft besonders gut ausgestat-
tete STE+TT Modelle zu veminftigen Preisen. Aus-
stoffungsmerkmale  wie therm.  lifterregelung,
Quantum Festplaften, eingebaute Wechselplat-
ten, 1.44 MB laufwerke, SCSI Controller zur An-
steverung mehrerer SCS| Gerste und unser Fest-
plattentreiber SCSI Tools mit Cache oder der Fin-
bau im Tower sind fir uns nicht auBergewshnlich.
Der bekannte prompte Service ist fir uns eine

Selbstverstéindlichkeit.
ab 8 9 8 re

Mega STE 1

360 dpi Tintenstrahldrucker

CANON BJ 300

360 dpi Tintenstrahldrucker der Spitzenklasse
Der CANON BJ 300 vereint die Fahigkeiten ei-
nes laserdruckers (hohe Druckqualitat) mit den
Fahigkeiten des Motrixdruckers (Endlos- und
Einzelblattbetrieb). Die hichste Auflésung von
360 dpi im Grafikmodus, die volle EPSON IQ
850 Kompatibilitst und eine Geschwindigkeit
von bis zu 300 Zeichen pro Sekunden garantiert
lhnen einen problemlosen Ausdruck mit Ihrer

32 GS Scanner fur ST+ PC

Ein Scanner eines sehr bekannten Herstellers (kom-
patibel mit LOGI 32 Groustufen Scanner) und
GDPS Treiber. Mit dem GDPS Treiber kénnen Sie
direkt aus vielen Programmen wie Cranach, Colo-
mus SL, Syntex, Repro Studio ST scannen. Sollten
Sie Uber keines dieser Programme verfigen, bieten
wir lhnen zu einem Sonderpreis die Software
REPRO STUDIO Junior, welche viele Funkiionen

Hard & Soft Computerzubehér GmbH
Obere Minsterstrabe 33-35 - D-4620 Castrop-Rauxel - Telefon 02305/18014 - Telefax 02305/324 63
Informations Mail-Box: 02305/ 1 8042

vorhandenen Software und eine gestochen
scharfe Wiedergabe von Schrift und Grofik.
Dabei verrichtet der BJ 300 Tintenstrahldrucker
seine Arbeit fast gerduschlos.

Sie erhalten einen kostenlosen Ausdruck aus
CALAMUS, SIGNUM und GD Text gegen ei-
nen rickfrankierten Briefumschlag.

Bestell-Ni. BJ 300 949,-

398,-

aus der elektronischen Bildverarbeitung beinhaltet,
und den Vekiorisierer AVANT TRACE mit dem Sie
ohne Veruste lhre eingescannten Pixelbilder ver-
gréBem und verkleinem kénnen, an.

32 Graustufen Scanner m. GDPS Treiber 298,
dto. mit RSJ und AVANT TRACE
incl. PC Soft- und Hardware 398,



TC« steht fiir True Color,

ein Modewort, das zur
Zeit in aller Munde ist. Der
Begriff driickt die Fahigkeit
einer Grafikkarte aus, mehr
Farben darstellen zu kon-
nen, als das menschliche Au-
ge unterscheiden kann. Bei
dieser Karte sind es exakt
16777216 Farbtone. Die

nas »TC« der »Spektrum 1

CHARLY Datei Fenster

Grafikkarten

Festmenil furs Auge

Atari-Computer werden héufig fir Bildverarbeitung

und Desktop Publishing eingesetzt. Diese

Anwendungen erfordern hohe Auflésungen und

realistische Farbdarstellung. Die Grafikkarte

»Spekirum 1 TC« verspricht beides.

PATRICK G. DUBBROW

Extra

Die Spektrum 1 TC zaubert die Farben preiswert auf den Bildschirm

Spektrumkarte ist fiir den
VME-Bus der Mega STE-
und TT-Serie entwickelt,
kann jedoch {iber einen Me-
gabusadapter auch in &lte-
ren Mega STs eingesetzt
werden. Die Platine macht
einen soliden Eindruck.
Auch an einen Kiihlkérper
fiir den sicheren Betrieb ha-
ben die Entwickler der Fir-
ma Wilhelm Mikroelektro-
nik im westfilischen Liinen
gedacht.

Im Lieferumfang befinden
sich auBler der Grafikkarte
das Handbuch und die zum

. EiNRGBFUJI.JPG

Betrieb notwendige Soft-
ware, nebst der Demo des
Grafikprogramms »Charly
Image«, mit dem Sie die Far-
benpracht der Karte bewun-
dern kénnen. Das Handbuch
erklart die Installation ver-
stdndlich und bietet techni-
sche Informationen, wie Pro-
grammiertips und eine Auf-
stellung iiber den Aufbau
des Bildschirmspeichers.
Bevor Sie die Karte benut-
zen kénnen, sind noch einige
Konfigurationsmafinahmen
notwendig. Zunéchst starten
Sie das Installationspro-

gramm. Darin kénnen Sie
wahlen, auf welchen Moni-
tortyp die Karte voreinge-
stellt wird. Bei unserem Test
war das Angebot an Konfigu-
rationen jedoch noch mager.
Das soll sich nach Aussagen
des Herstellers dndern. Au-
Berdem legen Sie mit dem
Installationsprogramm die
Pfade fest, unter denen die
Treiber und die dazugehéri-
gen Dateien gespeichert wer-
den. Das allerdings nur,
wenn IThnen die vom Pro-
gramm selbst ermittelten
Pfade nicht zusagen. Das fiir
den Treiber notwendige
»GDOS« wird, in Form des
dem Atari-GDOS iiberlege-
nen »AMCGDOS« mitgelie-
fert und automatisch in den
Autoordner kopiert.

Kriicke fiir
Calamus

Falls Sie mit Calamus ar-
beiten, miissen Sie nach dem
Verlassen des Installations-
programms noch das Pro-
gramm »SPEKCALA.PRG«
in den Autoordner kopieren,
das einige Line-A-Variablen
zur Verfiigung stellt, auf die
die Software mit der Feder
leider bisher noch angewie-
sen ist. Wenn Sie eine zu Th-

KONTROLLFE

LD

Sichern

OK j{Abbruch

Das CPX-Modul fiir die Farbeinstellung
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rem Monitor passende Vor-
einstellung gewihlt haben,
erscheint bald das Desktop.
Nun bietet sich Thnen die Ge-
legenheit, mit zwei »XCon-
trole-Modulen die Farben
und Videoparameter Ihren
Vorstellungen anzupassen.
Daf} dieser Weg eingeschla-
gen wurde, begriilen wir. So
haben Sie aus jedem saube-
ren Programm heraus die
Méglichkeit, Anderungen
vorzunehmen.

Die Anzahl der einstellba-
ren Einzelparameter ist so
grof3, daf3 diese auf vier Kon-
trolldialoge verteilt wurden,
die trotzdem noch einen et-
was uniibersichtlichen Ein-
druck hinterlassen. In die-
sem Modul kénnen Sie zwi-
schen den Modi, die die Kar-
te Dbietet, wihlen: 256,
32768, 65536 oder
16777216 (True Color) Far-
ben und Feineinstellungen
des Video-Timings vorneh-
men. Es besteht die Moglich-
keit eines sofortigen Tests,
wie die eingestellten Daten
zum angeschlossenen Moni-

16777216 Farben gleichzeitig

1 MByte Bildschirmspeicher
Auflésungen bis zu 1152 x 910 Pi-
xel (bei 256 Farben)

virtuelle Auflésungen

erweiterbar durch Blitter
maximaler Pixel-Takt: 84 MHz

tor passen. Dabei wird ent-
weder das Desktop mit den
neuen FEinstellungen, ein
Testbild oder eine Anima-
tion dargestellt. Sie kénnen
dariiber hinaus Ihre Para-
meterkomposition sofort fest
einstellen. Die Werte bleiben
dann bis zum nichsten Reset
erhalten. Erscheint Thnen ei-
ne Einstellung als gut gelun-
gen, kdnnen Sie sie unter ei-
nem eigenen Namen spei-
chern, damit sie spéter sofort
abrufbar ist.

Das  Farbkontrollmodul
verstellt nur im 256-Farben-

Die Spektrum 1 TC macht einen soliden Eindruck

modus die auf dem Bild-
schirm dargestellten Farben
direkt. In den Modi mit mehr
Farbstufen gelten die Ein-
stellungen erst fiir das néch-
ste gestartete Programm. So
konnen Sie unter Mehrpro-
zellsystemen jeder Applika-
tion eine eigene Farbpalette
spendieren. Natiirlich lassen
sich Farbpaletten vom XCon-
trol-Modul auch speichern
bzw. laden.

Leider konnten wir bei un-
serem Test Calamus nur ein-
geschrinkt benutzen. Trotz
Einsatz des SPEKCAL.PRG
nutzte Calamus nur den 256-
Farben-Modus aus. Verbesse-
rungen sind allerdings in
Sicht. Einige Kritik miissen
wir auch am Treiber der
Spektrumkarte anmelden:
die Geschwindigkeit vieler
Funktionen ist noch steige-
rungsbediirftig. Abhilfe ver-
spricht ein als Erweiterung
angebotener Blitter. GEM-
DOS- und BIOS-Ausgaben
erscheinen nicht auf dem an
der Grafikkarte angeschlos-
senen Bildschirm, was eini-
ge Programme unbenutzbar
macht, wenn nicht z.B. eine
Shell wie Gemini mit ihrer
eingebauten Mupfel zum
Einsatz kommt. Diese leitet
TOS-Ausgaben in ein Fen-
ster um. Auch fehlten zum

:l"'I/\F?[:“ﬁiﬂ\F?EE ©

Auslosegrenze sollte besser,
wie in »Bigscreen2«, an den
Bildschirmrand verlegt wer-
den.

Die Spektrum 1 TC hat die
Voraussetzungen fiir anspre-
chende Leistungen trotz
niedrigen Verkaufspreises.
Die saubere Ausfiithrung der
Hardware und das gut
durchdachte Konzept der
Software iiberzeugen. Die
Anschaffung ist empfehlens-
wert, vorausgesetzt, die Un-
zuldnglichkeiten und Ein-
schrinkungen des Treibers
sind bald entfernt.

Wi

KONTROLLFELD

Auflosung

& Wi

Spek 1

=1m MiKroelsktronih

Atari PTC1426 TruelolorL__|<¢ |9

Entfernen

_65 HHz] [X/2] [¥/2]

$ 32 kHz

Hinzufiigen
Pixeltakt
H-Frequenz | 28 kHz
N-Freguenz | 35 Hz)

£ 608 Hz

Farbmodus . True

| Interlace]

—r

Sichern

OK

Abbruch

Die Einstellung der Videoparameter

Zeitpunkt unseres Tests
noch die, allerdings nicht
haufig  benutzten, VDI-
Escaperoutinen.
Zuvorkommend von den
Programmierern des Trei-
bers ist hingegen die Funk-
tion, den durch die Bild-
schirmdarstellung nicht be-
legten Teil des 1 MByte um-
fassenden Speichers auf der
Karte mit virtuellen Aufls-
sungen auszunutzen. Der
sichtbare  Bildschirmaus-
schnitt folgt dabei den Bewe-
gungen mit dem Mauszeiger
ruckfrei. Als storend emp-
fanden wir nur, daf}, selbst
wenn der Mauspfeil sich in
der Mitte des Bildschirms
befindet, gescrollt wird. Die

Spekirum 1 TC

Preis: 1398 Mark

Hersteller: Wihelm
Mikroelekironik GmbH

Stéirken: Erweiterbar, Kon-
figuration dber XControl-
Modul

Schwéichen: Trebernoch
nicht komplett, maximal
magliche  Geschwindigkeit
bisher nicht erreicht

Faxzit: preiswerte Karte, noch

Verbesserungen der Soft-
ware notig

Wilhelm Mikroelektronik GmbH, Stiggelstr.
31, W-4670 Liinen, Tel. 02306/25299/
25575, Fax 02306/25276
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enn Sie schon einmal

mit dem Gedanken ge-
spielt haben, Ihren
Computer auch als Faxgerit
zu nutzen, bietet sich nun ei-
ne gute Moglichkeit: EDV-
Service Christian Bonte-
nackels bietet Neulingen ei-
nen leichten Einstieg mit ei-
nem Komplettpaket. Grund-
lage bilden das Faxmodem
»CSR 9624« und die Faxsoft-
ware »Q-Fax Pro« in der Ver-
sion 3.88. Aber auch an sol-
che Kleinigkeiten wie Netz-
teil, serielles Kabel oder
TAE-F-Stecker fir den An-
schluBl an das heimische Te-
lefonnetz wurde gedacht. Le-
diglich Mega-STe-und TT-
Besitzer miissen zusétzlich
einen Adapter fiir die serielle
Schnittstelle von 25 auf
neun Pole zusitzlich ordern.
Die Installation des Pake-
tes gestaltet sich denkbar

Faxen

Alies kompletti!

Mit lhrem Atari kénnen Sie auch Faxen machen.

Ein Einsteigerpaket verhilft zu einem komfortablen

Faxgerdt.

THORSTEN LUHM

einfach: ein Pldtzchen fiirs
Modem gesucht, alle Kabel
angestopselt und los geht’s.
Sofern die Partition C Threr
Festplatte noch mindestens
500 kByte freien Speicher
hat, brauchen Sie nur die Q-
Fax-Diskette auf die Platte
zu kopieren, andernfalls
miissen in der Konfigura-
tionsdatei einige Pfade ent-
sprechend angepalit werden.
AuBerdem sollte noch ausrei-
chend Speicherplatz fiir die
ausgehenden und empfange-
nen Faxe vorhanden sein.

Nach einem Reset ist der
Rechner faxbereit. Bei genii-
gend RAM — 2 MByte soll-
ten es schon sein — ist die
Software als Accessory in-
stalliert und bendétigt etwa
300 kByte des begehrten
Speichers. Wenn das laufen-
de Hauptprogramm sauber
programmiert ist, koénnen
Sie so auch im Hintergrund
Faxe empfangen. Zum Sen-
den benétigen Sie wie bei
normalen Faxgerdten zu-
néchst einmal eine Vorlage.
Diese fertigen Sie mit einer

beliebigen Textverarbeitung
an, indem die Druckausgabe
ilber mitgelieferte Treiber
(z.B. fiir Calamus, TEX oder
Signum) in eine Datei umge-
leitet und in einem speziel-
len Verzeichnis gespeichert
wird. Rufen Sie anschlie-
Bend das Accessory auf, ist
das Dokument bereits in ei-
ner Sendeliste eingetragen.
Mit zwei Tastendriicken kon-
nen Sie es anschliefend per
Modem auf die Telefonlei-
tung schicken.

Prima Qualitat

Faxe per Modem zu ver-
schicken ist nicht nur preis-
werter als der Kauf eines
kompletten Faxgeréts, son-
dern bietet auch enorme
Qualitatsvorteile: Wihrend
normalerweise schon beim
Abtasten der Vorlage viele

A, 9 Punkt
A, 10 Punkt

A, 12 Punkt
| A, 14 Punkt

A Skt

A.4 Punkt

A, 5 Punkt

A, 6 Punkt

A, 7 Punkt

A, 8 Punkt

A, 9 Punkt
A, 10 Punkt

A, 12 Punkt
A, 14 Punkt

A4 Pt

A, 5 Punkt

A, 6 Punkt

A, 7 Punkt
A, 8 Punkt
A, 9 Punkt

A, 10 Punkt
A, 12 Punkt

t A, 14 Punkt

Ein Faxmodem iiberfliigelt konventionelle Faxgerite um Lingen:
links ein Calamus-Ausdruck, in der Mitte das Fax per Modem

und rechts eine normale Ubertragung. Man beachte die Wieder-
gabe von Grauverlauf und den kleinen Schriften (4 bis 10 Punkt).
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kleine Fehler passieren
(schiefer Papiereinzug, Hel-
ligkeitsunterschiede), wird
dies durch die Aufbereitung
im Computer vermieden.
Die Dokumente erreichen
den Empfinger in voller 200-
dpi-Qualitit. AuBlerdem las-
sen sich mehrere Seiten zeit-
versetzt an  beliebig viele
Adressaten verschicken. —
Der Empfang von Faxen ist
dagegen weniger komforta-
bel: Der Rechner muf} dazu
eingeschaltet sein, wobei ein
Dauerbetrieb stromfressend
und hardwareverschleiflend
ist. Die Vorteile dieser Lo-
sung liegen also eindeutig in
der Sendefunktion.

Haben Sie sich mit der
Kommunikation via Telefon-
leitung angefreundet, a6t

sich das Modem auch zu Da-

tenferntibertragung und
weltweiter Kommunikation
mit Mailboxen (DFU) nut-
zen. Dabei diirfen die Erwar-
tungen aber nicht zu hoch
gesteckt werden, da das Mo-
dem nur im Faxmodus mit
9600 Bit/s arbeitet und sonst
nur 2400 Bit/s schafft. Au-
Berdem fehlen interne Uber-
tragungsprotokolle oder
Packfunktionen wie MNP5
und V.42bis. Aber zum Rein-

HARDWARE

stieg in die Ma}.terie und her-
vorragende Ubertragungs-
qualitit. (thl)

Einsteiger-Fax-
schnuppern und gelegentli- - paket
chem Datenaustausch ist es
ausreichend. Zur Daten- Preis: 298 Mark
iibertragung sei dabei das | Skéirkems anschiuBfertig
Sharewareprogramm  »Ru- mit allen Kabeln und z. T. kon-

figuriert; auch DFU méglich
Einschrénkungen:
Modem fir DFU etwas lang-

fus« empfohlen.
Das Paket bietet hard-
waremdallig in der Grundaus-

stattung technisch nur das sam; wackeliger Netzteil-
Minimum, dagegen auf der stecker;:  Modem  ohne
Softwareseite ein komforta- »FTZ«Zulassung

bles, leicht bedienbares Fax-
programm. Auch Anfangern
gelingt somit leicht der Ein-

EDV Service Christian Bontenackels, Beet-
hovenstr. 5, 5102 Wiirselen, Tel. 02405/
72307, Fax 02405/74369

Hi Computer-Freaks, endlich kénnt lhr mit
Eurem Computer mal wirklich was be-
wegen. Denn der fischertechnik PROFI
COMPUTING-Baukasten bietet eine
groBe Modell-Auswahl: vom Roboter mit
Greifhand, liber einen Scheckkartenleser,
einen Plotter und Geldautomaten bis hin
zum CD-Player. Alles mit der Super-Soft-

E
]

Alles was ein Profi braucht.

ware LUCKY LOGIC, mit mausge-
steuerter interaktiver Benutzerober-
fliche. Dazu das INTERFACE mit
8 Digitaleingdngen, 2 Analogeingingen
und 4 Motorausgingen. Fiir alles gibt es
ausfiihrliche Experimentier- und Soft-
warehandbiicher sowie eine Softwarean- | ¢
leitung. Wenn |hr jetzt mehr Infos haben Alles andere ist nur Spielzeug.

prort COMPUTING

—

wollt, dann ab zum Telefon und Prospekt
anfordern: 074 43/12 - 3-69.

technik E=x°



o HARDWARE

Hersteller ICD in puncto

SCSI-Host-Adaptern fiir
ST Computer einiges an
Know-how zu bieten hat,
steht auBer Frage. Sieht man
sich die Produktpalette des
US-Herstellers an, die fast
alle erdenklichen Versionen
von SCSI-Schnittstellen fiir
die Atari-Computer umfaft,
so verwundert es schon fast
ein wenig, daf es in diesem
Sektor noch etwas zu erfin-
den gibt. Doch mit »The
Linke, so der Name des neu-
en Host-Adapters, gelang
ICD eine weitere Bereiche-
rung des ST-Marktes.

Das wichtigste Merkmal
des Adapters ist zum einen
seine enorm kleine Bauform,
die die Abmessungen eines
normalen Centronics-Stek-
kers nur um wenige Millime-
ter ibersteigt (genaue Ab-
messungen: 63 x 76 x 19mm)
und zum anderen, daf} es sich
bei diesem Interface um eine
nexterne« Losung des ACSI-
SCSI-Problems bei Atari-
Computern handelt.

Im Klartext heiflt dies, daf3
dieser kleine externe Steck-
adapter all die Funktionen
{ibernimmt, fir die Sie nor-
malerweise die verschieden-
sten Platinen im Europakar-
tenformat (oder kleiner) be-
nétigt haben, um eine SCSI-
Harddisk am Atari zu betrei-
ben.

In Zukunft miissen Sie
sich also nur noch um das
obligatorische Gehéduse fir
die Festplatte, die eigentli-
che Harddisk samt Netzteil
und um die normgerechte
Steckverbindung kiimmern,
wenn Sie eine Harddisk im
Selbstbau an Threm ST be-
treiben wollen.

An Anschliissen bietet das
Interface eine »normale«, 19-
polige DMA-In-Buchse und
auf der Gegenseite einen 50-
poligen SCSI-Stecker an.

naﬁ der amerikanische

Host-Adapter

SCSI1 im Taschenformat

Der neueste Hit in Sachen Host-Adapter ist eine

Miniatur-SCSI-Schnittstelle von ICD fiir alle Atari-

Computer. Hier ein erster Testbericht.

Wer sich beim Anschluf3
des Adapters auf die Suche
nach einer eventuellen
Spannungsversorgung  be-
gibt, kann diese Suche sehr
schnell aufgeben, da die

Stromaufnahme der inter-
nen Chips des Adapters so
gering ist, daf} eine Strom-
versorgung tber den Termi-

i o
The Link: ICD-Host-Adapter
in Steckergrifle

nation-Power (Pin 26 der
SCSI-Schnittstelle) der Fest-
plattenschnittstelle  ohne
weiteres ausreicht.

Das Herz dieses Interface
bildet eine hochintegrierte
VLSI-Schaltung und einige
wenige SMD-Bauteile. Klar
ist, daB mit dieser Miniaturi-
sierung auch ein Nachteil
verbunden ist. Zwar kann
das DMA-Kabel in gewohn-
ter Lénge verwendet wer-
den, doch rit ICD bei der
Lénge des SCSI-Kabels nicht

die volle Distanz — nach
ANSI-Norm sind dies 20 m —
zu wihlen.

In diesem Punkt spielt
auch ein ausreichender Ka-
belabschlufi  (Schlagwort:
Busterminierung), der in der

Regel durch ein Wider-
standsnetzwerk geldst ist, ei-
ne wichtige Rolle. Vefgewis-
sern Sie sich also in jedem
Fall, daB ein ordnungsgema-
Ber Abschlufl der SCSI-Lei-
tungen vorhanden ist.

An Softwareunterstiitzung
liefert ICD eine umfangrei-
che Programmbibliothek
mit, die voll kompatibel zu
allen anderen Atari-Compu-
tern (ST, TT, STE) ist, soweit
diese die DM A- und SCSI-De-
vices unterstiitzen.

Im tibrigen sei an dieser
Stelle angemerkt, daf} dieses
Software-Update bei ICD
auch fiir alle anderen
ADSCSI-Schnittstellen er-
worben werden kann (besser:
aus der ICD-Mailbox »down-
loadend).

Ansonsten gibt es soft-
wareseitig nicht viel Neues:
Wie gewohnt, unterstiitzt die
Software die meisten Fest-
plattentypen sowie den vol-
len Sprach- bzw. Komman-
doumfang der SCSI2-Schnitt-
stellen einschliefllich Kom-
mandos der Gruppen 1 bis 7.
Somit lassen sich bis zu 8
SCSI-Gerdte — bei kurzen
Kabellingen — an dem In-
terface betreiben.

Das (vorlaufige) Handbuch
zum Hostadapter (dem auch
das Software-Handbuch fiir
die ADSCSI ST Serie bei-
liegt) beschreibt in knapp 24
Seiten den Umgang mit
»The Link«. Angefangen mit
recht einfachen Erkldrun-
gen zur SCSI-Technik und
den damit verbundenen Pro-
blematiken wird auch die
Tatsache der méafBigen Trei-

berleistung des Interfaces
nicht verschwiegen.

Zum Test des Host-Adap-
ters bedienten wir uns eines
recht einfachen, wenn auch
wirkungsvollen  Aufbaus.
Uber ein normales Flach-
bandkabel, ausgestattet mit
den nétigen  Steckern,
schlossen wir The Link di-
rekt an eine SCSI-Festplatte
an und installierten die bei-
liegende  Software laut
Handbuch. Wie nicht anders
zu erwarten verlief die Inbe-
triebnahme bzw. Installa-
tion erfolgreich und wir
konnten uns des neuen Host-
Adapters erfreuen.

The Link wird sicherlich
einige Produkte veridndern.
Dies gilt besonders fiir die
unzdhligen Anbieter von ex-
ternen Festplatten, die sich
bis jetzt auch Gedanken um
das dazugehorende Inter-
face machen mufiten. Ein
weiterer Anwendungsbereich
ist die Produktpalette der

Stand-alone-SCSI-Gerite
(CD-ROM-Laufwerke etc.)

(aw)

The Link

Hersteller: ICD

Steckbrief: SCSI-Adap-
ter im Centronicsformat

Preis: 218 Mark mit Kabel

Stéirkens geringe AbmaBe,
externes Adapter, volle Soft-
warekompatibilitat

Schwéichen: geringe Trei-
berleistung

Fazit: das alternative SCSI-
Interface fiir alle Anwender, die
nicht nur die bliche Festplat-
te, sondern auch eine Vielzahl
von anderen SCSI-Geraten an
lhrem Atari-Computer betrei-
ben wollen.

ICD Europa GmbH, Am Goldberg 9, 6056 Heu-
senstamm, Tel. 06104/64 03
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Fest-Platte

Messe Stutigart - Killesberg
5.~ 8. November 1992

Hobby +
Elektronik 92

FUNK92

Wir stellen aus,
bitte besuchen Sie uns. ..

SR _W’;'

Fest-Platte, mit 40 Mega-Kalorien, einer maximalen Zugriffzeit von 15 min (solange der Braten noch heif3 ist),
Intern - oder bei schénen Wetter auch extern einsetzbar (z. B. bei der Grillparty), voll kompatibel mit allen
gdngigen Weinsorten. Gibt's bei jeder guten Metzgerei.

Quantum Externe Festplatten
fur ATARI ST

durchgefihrier, gepufferter DMA-Bus, SCSI-ID

Schalter,  deutsche  Software,  deutsches
Handbuch, 2 Jahre Garantie
MB ms kB/s ST KB/s TT DM
520 2%/ 1050** 1 )50%* 798.-
85 12*/17 1050** 1150** 898.-
105 12* /171 1050** 1150** 958.-
T2 10*/16" 1200 1800** 1008.-
127 12*/17 1050** 1150** 988.-
170 128/17 . 1050** 11500~ 1088:-
240 10*/16  1200** 1800** 1338.-
425 10*/14 1100** 1800** 1938.-
525 10*/10 2698.
1225 10*/10 4398.-
als ATARI TT-Versionen: 150.-

Syquest - Wechselplatten,
flir ATARI ST

Platte
MB kB/s inkl. Medium  Medium
44 500** 1068.- 138.-
88 740,01 1218.- 188.-

Quantum Einbaufestplatten
fir ATARI MEGA ST

MB ms kB/s DM
52 12*/17 1050** 548.-
85 12*/17 1050** 648 .-
105 12*/17 1050** 708.-
120 10*/16 1200** 758 .-
127 12*/17 1050** 738.-
170 12%/17 1050** 838.-
240 10*/16 1200** 1088.-

' Quantum
SCSI - Festplatten

52 MB 418.- 127 MB  608.-
85 MB 518.- 170 B 708.-
105 MB 578.- 240 MB  958.-
120 MB 628 .- 425 MB 1558.-
/TN
e
AT

02/91 AHS-2000
‘schneller, gréBer, preiswerter’
Starken: Hohe Leistungsdaten

04/90 AHS-1058 “Flotte Lotte®
... das klingt nicht nur verlockend!

Computer-Handels GmbH

| SchmiedstraBe 11

| 6750 Kaiserslautern

‘ Telefon: 0631/3633-102 Fax: 0631/60697
Ladengeschdft: Richard - Wagner - Sir. 10

Qualitat, Garantie
und Suppeort

Alle hier angebofenen Produkte sind  komplett
anschlufifertig. ~Auf  Systeme mit Quantum-bzw.
SyQuesf—LuuF%verken geben wir 2 Jahre Gorantie,
andere Produkte, 6 Monate. Preise giltig ab

15.10.92. Preisanpassungen bei grofleren Wechsel-
kursschwankungen des US-Dollars vorbehalten. Eine
Hotline, die Sie geme tber die Konfiguration Ihrer
Festplatten bzw. Speichererweiterungen %erﬁr, konnen
Sie téglich von 09.00 - 18.00 Uhr in Kaiserslautern,
Schmiedsirafle 11 unter 0631-3633-102 anrufen.

Speichererweiterungen

2 MB Atari Mega/ 1040 STE 118.-
2/4 MB alle Atari ST's 248.-
4 MB alle Atari ST's 358.-

TEAC - Diskettenlaufwerke

350 720 kB 158.-
128:5! 720/1440 kB 178.-
|:5.25% 720 kB 148.-

5 250 360/720/1200 kB 198.-

HD-Modul inkl. Backup-Software

und autom. Sfepruienumschahung 69.-

* Effektive Zugriffszeiten unter Beriicksichtigung
des 64 KB Hard Caches
** Nach RATEHD von ICD



ie schiitzt man sich vor
WViren? Fast jeder weif}
es, das beweisen die ge-
stiegenen  Verkaufszahlen
diverser Virenkiller. Trotz-
dem ist Vorsicht geboten,
denn in den Programmie-
rern von Computerviren
schlummert  skrupelloser
Ehrgeiz. Aus ihrem zerstore-
rischen Engagement ent-
wickeln sie immer raffinier-
tere Viren, um das Heer der
Virenkiller zu iiberlisten.
Will man sich schiitzen, ist
es niitzlich, sich zumindest
einen Uberblick iiber die ver-
schiedenen Typen und ihre
Arbeits- und Verbreitungs-
weise zu verschaffen.
Computerviren sind keine
aufEDV umgeschulten Grip-
peerreger, sondern Program-
me, die fremde Software oh-
ne Wissen des Benutzers ma-
nipulieren und befdhigen,
die Verbreitung des Virus
fortzusetzen. Computerviren
wiren noch relativ harmlos,
wiirden sie sich ausschlief-
lich vermehren. Aber: sie
richten oft allerhand Unsinn
und zum Teil sogar ernsthaf-
te Schiden an, wie z. B. Da-
tenverlust auf der Festplatte.
Grundsétzlich unterscheidet
man zwei Virenarten: Link-
viren und Bootsektorviren.

Bootsektorviren

Alle Virentypen verbrei-
ten sich im allgemeinen
durch die Weitergabe infi-
zierter Disketten oder infi-
zierter =~ Programme von
Rechner zu Rechner. Dabei
ist die Gefahr einer Infizie-
rung nicht auf die private
Weitergabe von Disketten —
seien es nun Raubkopien
oder PD-Programme — be-
schriankt, auch von einigen
renommierten Softwarehéu-
sern sind in der Vergangen-
heit schon versehentlich ver-
seuchte Disketten in Umlauf

Computerviren

Gefahr

pder

Papiertiger?

Lange war es still um diese Plagegeister aus Bits

und Bytes, aber die vergangenen Monate waren

die sprichwortliche »Ruhe vor dem Sturm«. Com-

puterviren sind nach wie vor ein brisantes Thema.

VOLKER SOHNITZ

gebracht worden. Aktuelles
Beispiel war die September-
ausgabe einer ST-Zeitschrift,
deren beiliegende Diskette
mit einem Bootsektorvirus
verseucht war.

Bootsektorviren infizieren
den Bootsektor einer Disket-
te. Dieser enthilt nach der
Infizierung ein ausfiithrbares
Programm, welches bei je-
dem Reset vom Betriebssy-
stem als erstes abgearbeitet
wird. Solche Bootprogram-
me dienten in der Anfangs-
zeit des STs zum Laden des
TOS von Diskette. Heutzuta-
ge benutzen beispielsweise
viele Spiele ausflihrbare
Bootsektoren als Ladepro-
gramme. Auch einige Utili-
ties verwenden den unge-
nutzten Platz im Bootsektor
fiir eigene Zwecke.

Ob ein Bootsektor ausfiithr-
bar ist, erkennt das Betriebs-
system an einer Priifsumme,
die in diesem Fall den Wert
$1234 ergibt. Da der Boot-
sektor einer Diskette ohne-
hin bei jedem Reset geladen
wird, kann sich ein Virus auf
diese Art vollig unbemerkt
im Speicher einnisten. Eini-
ge Bootsektorviren konnen
sich sogar von Bootsektoren,
die als nicht ausfiithrbar
markiert sind, ins System
einschleusen: Das Betriebs-
system des STs hat ein undo-
kumentiertes Feature, mit

dem sich Programme reset-
fest im Speicher installieren
kénnen. Nach dem Booten
von Diskette oder Platte,
aber noch vor Ausfithrung
der Programme im Auto-

Bootsektorviren

Virus UVK

<
o
©

Maus Virus

Mad Virus, Typ B
Directory Waster
DJA Virus

Exception Virus
G—Data Virus

Mad Virus, Typ A
Ghost Virus, Typ A
Ghost Virus |

Ghost Virus Il

Media Change Virus
Amold/Rambeo Virus
Reset Virus
Signum/BPL Virus |
Signum/BPL Virus Il
Woll Virus
BHP—Virus (15. Gen.)

B OF % OB OB 2 R A R R R AR R AW
* % o® OB R RO R R O R R R R
K K OB R B R OB A R R K O+ ®E ¥ % ¥

Linkviren
Virus UvK VD P

Garfield & Papa V. 2
Crash Virus *
Mad Zimmermann
Virus Constr. Set =
Milzbrand 1 ('t 4/87) o
Milzbrand 2 (Goicha)  *

X % % ® = %
* 0w B ox % #

UVK  The Ultimate Virus Killer

VD Virendetektor 3.1e

P Poison 2.00B

* Programm erkennt Virenbefall und

bezeichnet den Virus mit Namen

o Programm erkennt Befall, kann den
Virus aber nicht einordnen

- Programm erkennt Virenbefall nicht

Ordner, durchsucht das Be-
triebssystem den gesamten
Arbeitsspeicher nach einer
Speicherdoppelseite, die ei-
nige bestimmte Magics und
Zeiger enthalten muf.

Die Suche lduft vom obe-
ren Speicherende (PHYS-
TOP) abwiirts bis $600. Soll-
te der ST fiindig werden,
wird ein dort befindliches
Programm ausgefithrt. Ent-
scheidend dabei: Zuvor hat
das Betriebssystem den
Bootsektor der Diskette aus
Laufwerk A in den Arbeits-
speicher geladen, um zu pri-
fen, ob der Bootsektor aus-
fithrbar ist. Dort verbleibt
der Bootsektor als »Daten-
leiche«, auch wenn er nicht
ausgefithrt wird.  Nun
braucht ein Bootsektorvirus
nur an den richtigen Stellen
die entsprechenden Magics
und Zeiger zu enthalten und
schon wird der Virus instal-
liert, obwohl der Bootsektor
eigentlich nicht ausfiithrbar
ist! Derartige Viren konnen
— einmal im Speicher instal-
liert — durchaus noch Code-
teile nachladen. Diese sind
dann auf normalerweise un-
benutzten Bereichen (z. B.
Sektor 4 und 5 der beiden
FATs) gespeichert, so dafi der
zusétzliche Platzbedarf
nicht auffallt.

Zu erwihnen bleibt, daf
diese Viren TOS-abhédngig
sind. Sie laufen also nur auf
jeweils einer bestimmten
TOSVersion, da die Adres-
sen des Diskettenpuffers va-
rileren. Ein Virenprogram-
mierer miiite somit mehrere
modifizierte Versionen sei-
nes Virus in Umlauf brin-
gen, um alle TOS-Versionen
abzudecken.

Ist ein Virus einmal im Ar-
beitsspeicher, infiziert er alle
Disketten, auf die zugegrif-
fen wird, sofern der Schreib-
schutz nicht aktiviert ist.
Ein schreibender Zugriff auf
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schreibgeschiitzte Disketten
ist entgegen anderslauten-
der Geriichte physikalisch
nicht méglich. Solange ein
Virus nicht mit einem Lét-
kolben umgehen kann, sind
ihre schreibgeschiitzten Dis-
ketten absolut sicher.

Linkviren

Vollkommen anders arbei-
ten die sogenannten Link-
Viren. Im Gegensatz zu ih-
ren Kollegen aus dem Boot-
sektor befallen sie ausfiihr-
bare Programme. Dabei ko-
piert der Virus sich an das
Programmende und manipu-
liert das infizierte Pro-
gramm so, daBl bei seinem
Start zunéchst der Virenco-
de abgearbeitet wird.

Der Virus wird also akti-
viert, sobald das infizierte
Programm startet. Dann
versucht der Replikations-
teil des Virus, alle erreichba-
ren und noch nicht infizier-
ten Programme ebenfalls
mit dem Virus zu versehen.
Bei den meisten Linkviren —
z.B. dem Milzbrand-Virus —
wird pro Programmstart ei-
nes verseuchten Programms
nur ein weiteres Programm
infiziert.

Warum kopiert sich der Vi-
rus nicht gleich in alle Pro-
gramme, die er auf der Dis-
kette, RAM-Disk oder Fest-
platte erreichen kann? Der
Grund fiir diese freundliche
Zuriickhaltung liegt in der
Zeit, die der Linkvirus fiir
die Infizierung bendtigt.
Wahrend ein Bootsektorvi-
rus lediglich einen Sektor
auf der Diskette manipulie-
ren mul}, um sich zu verbrei-
ten, hat es ein Linkvirus
weitaus schwerer. Er muf} um-
fangreiche Anderungen an
der Struktur der Programme
vornehmen. Zudem muf} er
die moglichen Opfer, also
noch nicht infizierte Pro-

SOFTWARE

Das Virenproblem wird auch heute noch von vielen An-
wendern stark unterschéitzt. Zwar ist systembedingt die
Plage auf dem Atari ST nicht so groB3 wie in der DOS-Welt,
aber die Gefahren sind dieselben.

Im Dezember 1990 fand das erste Treffen europdischer
Virenexperten in Hamburg statt. Damals schétzte man
die Anzahl der Computerviren auf 350, doch bereits ein
3/4 Jahr spiter war ihre Zahl auf rund 850 angewachsen.
Dieser dramatische Anstieg veranlafite die Experten auf
ihrem zweiten Treffen, das »European Institute for Com-
puter Anti Virus Research« (eicar) zu griinden. Es soll die
Zusammenarbeit zwischen Anwendern, Herstellern von
Anti-Viren-Produkten und Viren-Forschungsgruppen for-
dern. Dazu gehort auBlerdem die Zusammenarbeit mit der
»Computer Anti Virus Research Organization« (CARO).

Dr. Paul Langemeyer,
Abteilungsleiter des Be-
reiches Anwendersoft-
ware bei Siemens-Nix-
dorf in Miinchen und
Vorsitzender der eicar,
unterscheidet als Moti-
vation bei der Program-
mierung von Computer-
viren grundsétzlich fiinf
Typen:

1) Militér, das z. B. Viren
gegen  Waffensysteme
entwickelt.

2) Zauberlehrlinge, die
das Virenproblem aus
Neugier selbst untersu-
chen wollen und ohne kriminelle Absicht fahrlissig Viren
in Umlauf setzen.

3) Robin Hood, ein Ideologe, der durch Verunsicherung der
Anwender den gldsernen Menschen verhindern will.

4) Rumpelstilzchen, DV-Spezialisten, die sich im Verbor-
genen freuen, welchen Schaden ihre hinterhiltigen Viren
anrichten.

5) Saboteure, die ihrer eigenen oder einer fremden Firma
schaden wollen.

»Es ist nicht ehrenriihrig, einen Computervirus zu ha-
ben, aber schlimm nichts gegen ihn zu unternehmenc,
mahnt Langemeyer und verweist auf das Stichwort Com-
puterhygiene: wieviel Zeit, Geld und Raum verwenden Sie
fiir persénliche Hygiene, und welchen Aufwand betreiben
Sie, um Computerviren von Ihrem System fernzuhalten?
Esreicht aus, jedes verwendete Programm einmal vor der
ersten Benutzung sorgfiltig mit einem sog. Virenscanner
auf Viren zu kontrollieren und anschliefend die Festplat-
te regelméfig auf Verdnderungen zu untersuchen (Datei-
léingen; Priifsummen). So kénne man sich mit vergleichs-
weise geringem Aufwand viel Arger ersparen.

Allerdings sei das Virenproblem nicht allein durch Soft-
ware zu losen. Auch die Hardwarehersteller kénnen zur
Losung beitragen, beispielsweise Verhinderung des Boo-

tens von der Floppy, hardwaremiBiger Schreibschutz ein-

zelner Partitionen einer Festplatte oder abschlieBbare
Floppylaufwerke und Tastaturen. (thl)

grammdateien, erst finden.
Damit sind auch relativ um-
fangreiche Massenspeicher-
zugriffe  notwendig. Um
nicht aufzufallen, darf der
Start eines verseuchten Pro-
gramms nicht wesentlich
ldnger dauern als vor dem
Virenbefall.

Es gibt auch Linkviren, die
sich resident im Speicher
einnisten und von dort aus
jedes erreichbare Programm
infizieren. »Jedes erreichba-
re Programme« heiBt hier, dafl

jedes Programm infiziert
werden kann, das von einem
nicht schreibgeschiitzten

Medium gestartet wird, wih-
rend der Virus im Speicher
ist. Obwohl die Mehrzahl der
Linkviren nicht nach die-
sem, sondern nach dem oben
beschriebenen Schema ar-
beitet, sind die speicherresi-
denten Linkviren besonders
gefdhrlich, da ihre Verbrei-
tungsgeschwindigkeit  we-
sentlich hoher ist!

Gut versteckt

Natiirlich sind von Link-
viren befallene Programme
plétzlich lianger als vor der
Infizierung; einige Viren be-
fallen deshalb nur Program-
me, die eine bestimmte Min-
destldnge haben, um so we-
niger schnell aufzufallen. Ei-
nige VCS-Viren arbeiten bei-
spielsweise so. Auch der
Milzbrand-Virus 146t Pro-
gramme unter 10 kByte Lin-
ge unbehelligt. Der Start ei-
nes befallenen Programms
benétigt aber in jedem Fall
mehr Zeit als vor der Infizie-
rung. Da es sich aber in der
Regel um nur eine Verzége-
rung von etwa 20 Prozent
handelt, fillt dies dem An-
wender selten auf. Compu-
terviren, die sich durch Kom-
primierung des Wirtspro-
grammes tarnen oder Pro-
grammteile auf einen unbe-
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nutzten Massenspeicherbe-
reich auslagern, sind auf
dem ST (noch) nicht be-
kannt.

Auf dem ST/TT sind bis-
lang fiinf verschiedene Link-
viren entdeckt worden. Dies
mag im Vergleich zu den be-
kannten Viren auf anderen
Rechnersystemen wenig be-
drohlich klingen, doch ist die
Palette in Wahrheit aulleror-
dentlich breit, da zwei dieser
fiinf Viren in den verschie-
densten Variationen aufge-
taucht sind. Dies ist nicht
weiter verwunderlich, be-
denkt man, daf einer der bei-
den Viren auf einem Zeit-
schriftenlisting beruht und
der andere von einem »Virus-
Construction-Set« stammt,
mit welchem nahezu beliebi-
ge Viren mit véllig unter-
schiedlichem Gefdhrdungs-
potential erzeugt werden
konnten. Da diese Mutatio-
nen alle auf einen. Ur-
sprungsvirus zuriickgehen,
konnen leistungsfiahige Vi-
renkiller sie aber in der Re-
gel problemlos identifizie-
ren.

Achtung: Gepackt

Zur Frage, wie ein Virus
noch geschickter vor den Au-
gen des Benutzers — oder ge-
nauer: vor dessen Virenkil-
ler — verborgen werden
kann, ist jetzt eine neue Me-
thode entwickelt worden:
Dazu wird ein Programm,
welches bereits von einem
Linkvirus befallen wurde,
nachtriglich mit einem der
sog. On-line-Packer gepackt.
Diese Packer — der bekann-
teste Vertreter dieser Art ist
Thomas Questers »PFX-
PAK« — sparen Disketten-
bzw. Festplattenplatz, indem
ein ausfiithrbares Programm
auf dem Massenspeicher
komprimiert  gespeichert
wird. Beim Starten werden

derartig gepackte Program-
me fiir den Benutzer unbe-
merkt im Arbeitsspeicher
blitzschnell wieder in die ur-
spriingliche Lénge gebracht.

Wird ein mit einem Link-
Virus befallenes Programm
mit einem dieser Packer ge-
packt, liegt auch der Viren-
code in komprimierter Form
auf dem Massenspeicher vor.
Die Folge: Dieser Virus wird
bei der Benutzung eines Vi-
renkillers plotzlich nicht
mehr erkannt. Ein Virenkil-
ler erkennt einen Linkvirus
nidmlich an signifikanten
Codeteilen, die aber nach
dem Komprimieren in der
urspriinglichen Form nicht
mehr vorhanden sind. Auch
Virenkiller, die eine Analyse
auf virentypische Merkmale
in ausfithrbaren Programm-
dateien vornehmen, sind
chancenlos. Der Virenkiller
»sieht« nur ein harmloses
Entpackprogramm mit ei-
nem langen Datenbereich,
der das urspriingliche Pro-
gramm nebst Virus enthailt.

Erst beim Programmstart
erzeugt der Entpacker im
Arbeitsspeicher die lauffahi-
ge Kopie des urspriinglichen
Programms, wobei natiirlich
auch der Virus entpackt
wird. Dieser wird somit beim
Starten eines gepackten Pro-
gramms nach wie vor akti-
viert.

Da der Anwender bei ei-
nem neuen Programm im
allgemeinen nicht erkennen
kann, ob es gepackt vorliegt,
sollte ein guter Virenkiller
dem Anwender bei der Uber-
priifung die Meldung ausge-
ben, ob ein Programm mit ei-
nem automatischen Ent-
packer versehen wurde und
um welchen es sich handelt.
Hat der Benutzer das Pro-
gramm nicht selbst gepackt,
sondern bereits in dieser
Form erhalten, sollte er es
unbedingt auch in der unge-
packten Version priifen.

Als zusitzliche Sicherung
gegen unbekannte Linkvi-

ren bieten einige Virenkiller
eine CRC-Priiffsummenbil-
dung iiber ausfithrbare Pro-
grammdateien an. Bei ei-
nem Befall mit Linkviren
wird diese Priifsumme ver-
4ndert, so dafl der Virenkil-
ler bei der niichsten Uber-
prifung Alarm schlagen
wird.

Ein zusétzlicher Schutz ge-
gen Bootsektorviren ist das
Aufbringen eines Immuni-
sierungs-Bootsektors auf die
Disketten. Bei jedem Reset
erscheint eine Meldung auf
dem Bildschirm, die das Vor-
handensein der Immunisie-
rung auf dieser Diskette an-
zeigt. Fehlt diese Meldung,
wurde der Bootsektor verin-
dert, was in ‘aller Regel auf
einen Bootsektorvirus
schliefen 14Bt. Eine andere
Schutzmoglichkeit ist ein
kleines Programm im Auto-
Ordner, mit dessen Hilfe bei
jedem Bootvorgang ein Ver-
gleich des aktuellen Boot-
sektors mit einem zuvor in
eine Datei gesicherten Ver-
gleichssektor durchgefiihrt
werden kann.

Viele Anwender, die Ihre
Disketten mit einem Immu-
nisierungs-Bootsektor verse-
hen hatten, fiihlten sich lan-
ge Zeit sicher, denn gleich-
giiltig welche Diskette bei ei-
nem Reset im Laufwerk lag
— solange die Immunisie-
rungsmeldung erschien, war
alles in Ordnung Diesen
Umstand machen sich seit
einiger Zeit auch die Viren-
programmierer zunutze. Ein
Virus, der einfach die ent-
sprechende Immunisie-
rungsmeldung eines Viren-
killers ausgibt, wird vom Be-
nutzer moglicherweise fir
einen harmlosen Immunisie-
rungs-Bootsektor gehalten.
Geht der Virus dann seinen
bosartigen Absichten nach,
ist es oftmals schon zu spét.

Solche Tarnkappen-Viren
gibt es inzwischen sowohl fiir
das »Anti-Viren-Kit« von »G-
DATA«, als auch fiir das be-

liebte Programm »Sagro-
tan«. Beide Viren sind in der
Bootphase nicht von den ech-
ten Immunisierungen zu un-
terscheiden. Der »Wolf«-Vi-
rus, der die »Sagrotan«-Mel-
dung (»Kein Virus im Boot-
sektor«) kopiert, ist sogar so
geschickt codiert, dafl viele
Virenkiller ihn fiir einen
harmlosen Bootsektor hal-
ten. Auch »Sagrotan« meldet
in der letzten verdffentlich-
ten Version 4.17 bei diesem
Virus einen harmlosen MS-
DOS-kompatiblen Bootsek-
tor!

Tarnkappen

Der Virus geht dariiber
hinaus sehr sorgfiltig vor,
nach drei neuen Infizierun-
gen verschwindet er wieder
aus dem Speicher. Sein ei-
gentliches Ziel, die schritt-
weise Verkleinerung des Ar-
beitsspeichers, nimmt er erst
in Angriff, nachdem er sich
ausreichend oft vermehrt
hat. Angst um die RAM-
Bausteine braucht aber nie-
mand zu haben: der Virus
kann dem Rechner den ver-
ringerten Speicher natiirlich
nur vortduschen. Nach der
Beseitigung des Eindring-
lings ist auch das vermeint-
lich verschwundene RAM
wieder voll da.

Der Wolf-Virus darf sich
der besonders verschlagenen
Sorte der Bootsektorviren
zurechnen. Doch nicht im-
mer sind es neue oder beson-
ders geschickte Viren, die zu
zweifelhaftem Ruhm gelan-
gen. Das bereits erwdhnte
aktuelle Beispiel der letzten
Monate, bei der ein Virus auf
einer Heftdiskette im gan-
zen Land verbreitet wurde,
betrifft einen alten Bekann-
ten. Auf der Diskette befand
sich der »Signum-BPL«-Vi-
rus. Er ist wohl der am weite-
sten verbreitete Bootsektor-
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Virus auf dem Atari ST. Man
schitzt, daBl weltweit etwa
1,5 Millionen Kopien von
ihm existieren. Da er nun
wieder einmal Thema der
aktuellen Diskussion gewor-
den ist, stellen wir seine Ar-
beitsweise vor.

Mit der Textverarbeitung
gleichen Namens hat der Vi-
rus allerdings nichts zu tun.
Wie alle Bootsektorviren ko-
piert er sich in den Speicher,
sofern von einer infizierten
Diskette gebootet wird. Dort
wartet er, bis auf eine nicht-
schreibgeschiitzte Diskette
in Laufwerk A oder B zuge-
griffen wird. Sind die ersten
beiden Byte im Bootsektor
dieser Diskette ungleich
$6038 (der typische Sprung-
befehl BRA $38), kopiert er
sich auf diesen Bootsektor
(er infiziert also die eingeleg-
te Diskette) und tut zunichst
nichts weiter, bis er auf einen
Bootsektor trifft, bei dem die
ersten beiden Byte $6038
sind und bei dem an einer be-
stimmten Stelle der Wert
$1092 steht. Ist zudem noch
ein Zahler des Virus kleiner
als ein entsprechender Zih-
ler im tberpriiften Bootsek-
tor, wird dieser Bootsektor
ausgefiihrt, gleichgiiltig ob
er fiir das Betriebssystem
tatséachlich ausfithrbar ist.

Der  Signum-BPL-Virus
kénnte so eine Art »Hilfsvi-
rusc fiir einen ganz anderen
Virus sein, der mangels Aus-
fithrbarkeit von den meisten
Usern zum einen nicht ge-
funden, zum anderen — falls
bemerkt wird, daBl etwas im
Bootsektor steht — trotzdem
nicht weiter beachtet wird.
Dieser Virus verfiigt wahr-
scheinlich {iber einen Zihler.
Dieser »zweite Teil« ist bis-
lang nirgendwo aufgetaucht.

Doch auch ohne den bis-
lang unbekannten zweiten
Teil kann der Virus Proble-
me bereiten, da z. B. zuvor

MS-DOS-kompatible Disket-
ten von DOS-Rechnern nicht
mehr gelesen werden kon-
nen. Zudem fiihrt eine infi-
zierte Diskette auf einem
TOS 2.05, zu dem der Virus
nicht kompatibel ist, zum
Absturz beim Booten.

Die genannten Beispiele
zeigen, dall die Virenpro-
grammierer nach immer
neuen Maoglichkeiten su-
chen, den Anwender zu iiber-
listen. Aber auch die Pro-
grammierer der Virenkiller
schlafen nicht. Im Gegenteil:
einige von ihnen arbeiten —
obwohl Konkurrenten auf
dem gleichen Markt — seit
Jahren zusammen. Denn
nur wer hart am Wind der
aktuellen Virenentwicklung
segelt und mit anderen Vi-
renexperten zusammenar-
beitet, kann seine Software
stdndig auf dem neusten
Stand halten. Als tickende
Zeitbomben koénnten sich
sonst vermeintlich unbehel-

ligte Disketten entpuppen.

Besonders die Autoren von
UVK, Poison und Virende-
tektor tragen durch ihre in-
tensive = Zusammenarbeit
zum Schutz aller Anwender
bei. Denn der Benutzer eines
Virenkillers erwartet in er-
ster Linie, daf} das verwende-
te Programm alle Viren er-
kennt.

Bei keiner anderen Softwa-
re sind daher regelmifBige
Updates und guter Support
so wichtig wie bei Virenkil-
lern. Nur dann kann die
»reale Gefahr« auf das Mini-
mum reduziert werden. Mit
einer Textverarbeitung, die
schon einige Jahre alt ist,
kann man oft noch zufrie-
denstellend arbeiten; ein Vi-
renkiller hingegen, dessen
letztes Update ein Jahr oder
langer zuriickliegt, ist be-
stenfalls noch als ab-
schreckendes Beispiel zu ge-
brauchen. (thl)
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TK COMPUTER TECHN'K Thomas Kaschadt
Bischofsheimer StraBe 17 Telefon: (06147) 3550
D-6097 Trebur-Astheim Telefax/Btx.: (06147) 3555

Robert Osten

Marbacher Weg 17
‘W-2800 Bremen 1
Fon/Fax: (0421) 37 29 54

Hardware mit Hirn !

MEGASIM

4 MByte fur alle Atari ST Modelle

e geringe Stromaufnahme
e cinfacher Einbau
° 20seitige Einbauanleitung

OMB bestiickt  89,-
4MB bestiickt 349,-

¢ Testsoftware
e Erweiterung durch SIMMs
¢ einmalig giinstig !

2MB bestiickt 229,-
SIMM IM*9  61,-

RAM-Erweiterungen fir 1040/520/Mega-ST

2MB, teilsteckbar, aufriistbar 219.00
4 MB 349.00
Einbau nach Vereinbarung 48.00
Mighty Mic fir TT, 16 MB 1499.00

Hyperfast Tastaturinterface fiir MFll-Tatstaturen
an allen Ataris, reine Hardwareldsung, viele Extras

Modul 179.00

eingebaut in Cherry-Tastatur 279.00
TT/STE-Tastaturen, neu, Original

mit AnschluBskizze fir alle Ataris 179.00

Atari-Bauteile:
Proz., MMU, Glue, Shifter, MFP, AY, DMAWD1772
Tast.Proz., Netzteile. Preise auf Anfrage.

Festplatten anschluBfertig fir ST/TT 52MB-425MB
Preise auf Anfrage.

9.50

Eproms 27C010

GmbH
LéwenstraBBe 68 — 7000 Stuttgart—70 (Degerloch)
Telef'on (07 11) 76 33 81 — Telefax: (07 11) 7 65 38 24

Irrtum / Zwischenverkauf voroehalten! Versandkostenpauschale: DM 11.9
Versand per NN,
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keine Virengefahrl« ist

eine weitverbreitete Mei-
nung unter den Anwendern.
Doch gerade die jingste Ver-
gangenheit zeigt, dafl dem
keineswegs so ist und die
scheinbare Sicherheit fatale
Folgen haben kann. Notwen-
dig also, seinen Datenbe-
stand ausreichend gegen den
elektronischen Krankheits-
befall zu sichern. Einfach-
stes Mittel: Die Disketten-
sammlung und den Festplat-
teninhalt mit Hilfe eines An-
tivirenprogrammes zu pri-
fen und ggf. zu »reinigenc.
Neu eingehende Disketten
und Programme sollten vor
dem ersten Benutzen gete-
stet werden.

Wir nehmen die verbreite-
sten Virenjiger unter die Lu-
peund zeigen Thnen, wie wir-
kungsvoll sie im Kampf ge-
gen die ungeliebten Géste
wirklich sind. Wir priifen im
einzelnen: das Shareware-
Programm »Virendetektor«
von Volker Sohnitz sowie die
kommerziellen Produkte
»UVK« von Richard Kars-
makers und »Poison« von
Bernhard Artz und Gregor
Tielsch.

Wir haben den Virenkil-
lern schwere Steine in den
Weg gelegt und testen nach
folgenden Kriterien:

— Erkennungsquote von
(teilweise mutierten) Linkvi-
ren auf unserer testweise
verseuchten Festplatte

— Erkennen von (teilweise
mutierten) Bootsektorviren
— Fahigkeit, niitzliche Boot-
sektoren zu restaurieren

— Méglichkeiten des effekti-
ven Schutzes vor Neubefall
der Datenbestidnde.

Ferner wurde auf eine gute
Benutzerfithrung, die Lauf-
fahigkeit auf dem TT, die
Auflésungsunabhéngigkeit,
die Vertrdglichkeit mit
»Mint« und »Magix«, den

B ei Atari-Systemen gibt es

Antivirenprogramme

Virenha

indiger

Obwohl lange nicht so schlimm wie auf dem PC,

»hausen« auch in heimischen Atari-Gefilden

bosartige Viren.

MICHAEL VONDUNG

Updateservice — bei dieser
Programmspezies besonders
wichtig — und schliefilich die
Aussagefihigkeit des oft ver-
nachlissigten Handbuches
beriicksichtigt.

The Ultimate Virus
Killer (UVK)

UVK wird auf einer einsei-
tigen Diskette und mit ei-
nem 50seitigen Handbuch
geliefert. Fiir unserem Test
lag uns die Version 5.5 des
Programmes vor. Nach dem
Starten von UVK fillt zu-
nichst die ungewohnliche
Oberflache auf. Statt tiber ei-
ne bewidhrte GEM-Umge-
bung wird das Programm
mittels eigenen Dialogboxen
gesteuert, die sich neben der
Maus auch vollstindig per
Tastatur bedienen lassen.
Erfreulicherweise lauft
UVK auch in anderen Aufls-
sungen als der hohen ST-
Auflésung und macht selbst
auf einem TT keine Proble-
me. Leider findet UVK unter
der Multitasking-Erweite-
rung Magix seine Dateien
nicht mehr und stiirzt mit ei-
ner Fehlermeldung ab.

Die wohl wichtigste Funk-
tion des UVK ist »Suche und
repariere Viren«. Sie haben
richtig gelesen! Bei der
Ubersetzung der englischen

Funktionsbezeichnungen
ins Deutsche hat sich offen-
sichtlich ein Fehler ein-
geschlichen. Selbstverstand-
lich miil3te es »Viren suchen
und entfernen« heifien. Nach

Anwahl dieser Funktion er-
scheint eine Dialogbox, in
der Sie angeben miissen, auf
welchem Laufwerk Sie Vi-
ren aufspiiren mochten. In
einer weiteren Dialoghox ha-
ben Sie nun die Wahl zwi-
schen der Bootsektorkon-
trolle (nur bei Floppylauf-
werken) und dem Uberprii-
fen von Dateien. Entschei-
den Sie sich fiir letzteres,
miissen Sie noch angeben, ob
nur Programmdateien oder
alle auf der Partition vorhan-
denen Files untersucht wer-
den sollen. Nachteilig ist
hierbei, daf die Extensionen
der ausfithrbaren Dateien

ULTIMATE VIRUS KILLER
Version 5.5BRD
von Richard Karsnakers

Ippen & Pretzsch Verlag
Bayerstr.57
8008 Miinchen 2
Deutschland

F1 Suche und repariere Uiren
F ReEariere Disks
-Information
Systen-Status
%un Desktop
SUN 20,89,1992 13:16:17

UVK: Eigenwillige Oberfliiche,
aber gute Virenkenntnisse

vorgegeben sind. Sinnvoll
wire es sicherlich, wenn zu-
sitzlich noch einige Datei-
kiirzel fir Programmdateien
selbst festgelegt werden
konnten, so wie dies bei den
beiden anderen hier vorge-
stellten Virenkillern der
Fall ist.

Die Uberpriifung des Boot-
sektors erfolgt prinzipbe-
dingt sehr ziigig. Kann die-

ser nicht ausgefiithrt werden,
erscheint Entwarnung und
ein Hinweis auf die Art des
Bootsektors, z. B. MS-DOS-
Kompatibilitéit. Findet UVK
einen ausfithrbaren Boot-
sektor, so wird zunéchst un-
tersucht, ob es sich um einen
bekannten Virus, einen
harmlosen Bootsektor (z. B.
der eines Spieles) oder unde-
finierbar ist. Ist es ein Virus,
wird sein Name genannt und
nach einer Bestdtigung ins
Datennirwana befordert. Ist
ein ausfiithrbarer Bootsektor
unbekannt, so wird er einer
ausgedehnten Kontrolle un-
terworfen, wobei die Daten
auf wichtige Viren-Charak-
teristika untersucht werden.
Als Ergebnis erhalten Sie ei-
ne Einschatzung der Viren-
gefahr. Den suspekten Boot-
sektor kénnen Sie nun ein-
fach entfernen, den Sektor
Sektor sein lassen und gar
nichts tun oder aber die Da-
ten auf eine Diskette schrei-
ben lassen. Diese Diskette
kénnen Sie an den deutschen
Vertrieb senden, um ihn ge-
nauer untersuchen zu las-
sen. Handelt es sich um ei-
nen neuen Virus, beriick-
sichtigt man ihn in einem
der nédchsten UVK-Updates.
Ein besonders erwidhnens-
wertes Feature ist die Fahig-
keit von UVK, weit tiber 600
niitzliche Bootsektoren zu
erkennen und erzeugen. Hat
also ein Virus den Bootsek-
tor einer Spielediskette zer-
hackt, kénnen Sie ihn mit
UVK meistens problemlos
wieder herstellen.

Auf Wunsch schiitzt UVK
eine Diskette vor erneutem
Virenbefall, indem ein
harmloser Bootsektor auf
die weiche Scheibe geschrie-
ben wird. Viele Viren befal-
len namlich nur solche Dis-
ketten, die noch keinen aus-
fithrbaren Bootsektor ha-
ben. Einen perfekten Schutz
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bietet diese Moglichkeit je-
doch nicht.

Die Untersuchung von
Programmdateien auf Link-
viren lauft ebenfalls sehr ge-
schwind und zuverléssig ab.
Erkennt UVK an einem Pro-
gramm einen Linkvirus —
von denen es derzeit fiinf
Stdmme gibt — ertént ein
Klingelzeichen und der Bild-
schirm blitzt kurz auf. Sie
kénnen nun die betreffende
Datei léschen oder einfach
ignorieren. Ein Restaurie-
ren ist leider nicht moglich!
Fiir Experten bietet UVK
die Mébglichkeit, von Viren
zerstorte  Bios-Parameter-
Blocks (BPB) zu reparieren.

Das deutsche Handbuch
geht auf alle Funktionen des
Programmes erklidrend ein
und enthdlt im Anhang als

besonderes Schmankerl eine
ausfiithrliche ‘- Beschreibung
von 57 Bootsektor-, fiinf
Link- und 17 Antiviren. Bei
unseren Tests haben wir fest-
gestellt, dafl von UVK in der
aktuellen Version auch Vi-
ren erkannt werden, die im
Handbuch noch nicht be-
riicksichtigt sind.

Mit unserer virenver-
seuchten Festplattenparti-
tion und unseren testweise
infizierten Disketten kam
UVK hervorragend zurecht.
Obwohl im Handbuch aufge-
fiihrt, erkannte UVK bei un-
serem Test die mit Linkviren

" des VCS angesteckten Pro-

gramme nicht und stiirzte
bei solchen Programm. teil-
weise mit zwei Bomben ab
(keine sinnvolle Art der Vi-
renmeldung). Bei den Boot-
sektorviren wurden bis auf
eine Ausnahme alle Viren
erkannt.

SOI:TWARE

Um immer auf dem neu-
sten Stand zu sein, kann ein
(jederzeit kiindbares) Up-
date-Abo abgeschlossen wer-
den. Sie bekommen dann
beim Erscheinen einer neu-
en Version diese automa-
tisch fur 15 Mark zuge-
schickt.

AuBerdem besitzt UVK ei-
nige Hidden-Screens, die
durch Tastenkombinationen
mit Alternate erscheinen.
Wollten Sie schon immer
wissen, wer Miranda ist? Ja?
Dann driicken Sie in UVK
doch einmal Alternate+M!

Zusammenfassend konnen
wir UVK in bezug auf die
Leistungsfédhigkeit nur emp-
fehlen. Einzige Kritikpunk-
te sind die selbstgestrickte
Oberflaiche und einige
sprachliche Ubersetzungs-
fehler im Programm. Alles
in allem bietet UVK ein ho-
hes Maf} an Schutz vor unge-

liebten G#sten im Rechner.
Das Programm kann fiir 69
Mark beim deutschen Ver-
trieb Ippen & Pretsch Verlag
bezogen werden.

Virendetektor

Volker Sohnitz’ »Virende-
tektor« ist als Shareware frei
kopierbar und wohl nicht zu-
letzt auch deshalb das meist-
verwendete  Antivirenpro-
gramm in Europa. Ahnlich
wie bei UVK erwartet den
Anwender nach dem Start
von Virendetektor eine
selbstgebaute  Oberfliche,
die nichts mit GEM zu tun
hat. Dennoch lduft Virende-
tektor in allen Auflésungen
ab 640 x 400 Pixel, auch auf
diversen Grafikkarten und
allen Atari-Rechnern (ein-
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schlieBflich TT). Laut Autor
Volker Sohni{z wird der Vi-
rendetektor spétestens mit
Erscheinen des MultiTOS ei-
ne GEM-konforme Oberfla-
che erhalten.

Beim Starten des Pro-
grammes wird automatisch
ein Speicher- und Linkviren-
test durchgefiihrt, so daBl im
Speicher hdngende Viren so-
fort erkannt werden und kei-
nen Schaden mehr anrichten
koénnen.

Alle Funktionen im Viren-
detektor lassen sich wahl-
weise mit der Maus oder der
Tastatur aufrufen. Nachdem
eine Diskettenstation ange-
wihlt wurde, kann die dort
eingelegte Diskette auf
Bootsektorviren untersucht
werden. Virendetektor ar-
beitet dabei sehr zligig und
treffsicher. Ist der Bootsek-
tor ausfithrbar, enthilt aber
keinen bekannten Virus
oder ein niitzliches Bootpro-
gramm, werden die Daten ei-
ner ausfiihrlichen Analyse
unterworfen, bei der auf
zehn typische Virenmerk-
male geachtet wird. An-
schlieflend erfolgt eine Mel-
dung, die iiber die Wahr-
scheinlichkeit eines Viren-
befalles informiert. Der
Bootsektor kann nun ge-
l6scht oder unveridndert ge-
lassen werden. Findet Viren-
dektor jedoch einen ihm be-
kannten Virus, wird dieser
geloscht. Im Falle eines un-
bekannten Bootsektors kann
dieser ebenfalls mit einer an-
deren Funktion als Datei ex-
portiert und an den Autor ge-
schickt werden, der ihn dann
genau unter die Lupe
nimmt.

Zum Schutz des Bootsek-
tors bietet Virendetektor
drei verschiedene Methoden
an: Bei der ersten wird ein
kleines Bootprogramm in
den Bootsektor geschrieben,
welches bewirkt, dafl gleich

zum Ende des Bootsektors
gesprungen wird. Die zweite
Moglichkeit ist eine altbe-
kannte: In den Bootsektor
wird ein Bootprogramm ge-
schrieben, das beim Hoch-
fahren des Rechners eine be-
stimmte Meldung anzeigt.
Die so behandelte Diskette
ist auch weiterhin DOS-kom-
patibel. Bei der letzten Im-
munisierungsmethode
schlieBlich wird ein kleines
Programm in den Auto-Ord-
ner gelegt, das den Bootsek-
tor auf Verianderungen kon-
trolliert. Nistet sich ein Vi-
rus ein, schldgt das Pro-
gramm automatisch Alarm.
Diese Moglichkeit bietet
groftmogliche  Sicherheit
vor Bootsektor-Virenbefall.
Beider Linkvirenkontrolle
konnen entweder alle Da-
teien einer Partition oder
auszuwihlende Programme

heranziehen. Sollte ein Vi-
rus den Rootsektor zersto-
ren, kann er mit Virendetek-
tor erneuert werden. Selbst-
verstandlich nur, wenn eine
Kopie auf Diskette gerettet
wurde, bevor der Rootsektor
der Festplatte zerstiickelt
wurde.

Zu Virendetektor gehdrt
ein ASCII-Handbuch, das ei-
nen Umfang von inzwischen
mehr als 160 kByte hat. Ne-
ben der Bedienung des Pro-
grammes wird das Thema
Viren ausfithrlich erldutert.
Das  Virendetektor-Hand-
buch 148t sich fraglos als
Standardwerk fiir Virenin-
teressierte bezeichnen und
sollte eigentlich von jedem
Atari-Anwender einmal ge-
lesen werden.

Bei unserem Test erkannte
Virendetektor alle Bootsek-
tor- und Linkviren auf An-

Virendetektor U. 3.1 e L&KL

|
| sind eingeschalrtet|ff
| sind ausgeschaltet|f
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(Seriennunner:!: N/8641)

durch $60%8 |
durch Boatpraogramm
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Laufuer

Bootsektorinprung
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artition W =
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Virendetektor: Leistungsfihig und preiswert

iiberpriift werden. Verseuch-
te Programme werden zuver-
lassig erkannt und koénnen
optional geloscht werden.
Neben der vergleichenden
Uberpriifung auf bekannte
Linkviren konnen auch
Priifsummen zu den Pro-
grammen abgespeichert
werden, so daf} bei einer re-
gelmiBigen Kontrolle der
Daten Verénderungen treft-
sicher erkannt werden.

Der Rootsektor der Fest-
platte 148t sich in eine Datei
speichern und so bei spéte-
ren Kontrollen als Vergleich

hieb und steht damit bei der
Erkennungsrate mit an der
Spitze. Virendetektor ist ein
Shareware-Programm. Es
darf also frei kopiert werden.
Wird das Programm benutzt,
so ist der Anwender zur Ent-
richtung der Registrierungs-
gebithr verpflichtet, die 30
Mark betrdagt. Dafiir gibt es
eine Liste aller bekannten
Viren mit Erklarungen iiber
deren Wirkungsweise und
eine registrierte Version des
Programms. AuBerdem er-
halten registrierte Anwen-
der bei groBieren Updates ei-

ne Benachrichtigung und
der Autor Volker Sohnitz
kann bei Problemen auch te-
lefonisch konsultiert wer-
den. Zu Virendetektor ge-
hért das Utility »WProtect«
von Christoph. Conrad, mit
dessen Hilfe einzelne Parti-
tionen schreibgeschiitzt wer-
den kénnen.

Poison!

Das von Shift vertriebene
»Poison!l« von Berhard Artz
und Gregor Tielsch lag uns
in einer Betaversion 2.00 vor,
die demnichst erhiltlich
sein wird. Poison verfiigt
iiber eine saubere GEM-
Oberfliche und kann wahl-
weise als Programm oder Ac-
cessory gestartet werden —
auch auf dem TT. Machte die
Version 1.71 unter Magix
und MultiTOS Probleme, be-
reitet das 2.00er Posion kei-
nerlei Schwierigkeiten in ei-
ner Multitasking-Umge-
bung. Alle Funktionen sind
in einer Dialoghox vereint
und kénnen per Maus oder
Tastatur angewihlt werden.
Im Gegensatz zu UVK und
Virendetektor konnen auch
mehrere Laufwerke zur Kon-
trolle ausgewdhlt werden,
was ein komplettes Uberprii-
fen der Festplatte ermog-
licht. Sie kénnen selbst ent-
scheiden, ob Poison alle Pro-
gramme und Bootsektoren
iiberpriift oder ob Sie lieber
einzelne Dateien in einem
Dateiauswahlfenster  aus-
wihlen mochten.

Beim Uberpriifen eines
Bootsektors fillt auf, daf}
Poison vergleichsweise lange
braucht, bis eine Meldung
erscheint. Anzunehmen wi-
re nun, dal3 Posion einen be-
sonders griindlichen Test
durchfiihrt und Viren siche-
rer aufspiirt, als dies andere
Antivirenprogramme in die-
sem Falle tun. Dies war aber
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bei der Version 1.71 keines-
wegs der Fall, da hier teilwei-
se sogar manche bdsartige
Viren als harmlose Bootpro-
gramme bewertet wurden.
Erfreulicherweise konnten
wir feststellen, dafl in der
Version 2.00 diese Schwach-
punkte entfernt wurden und
Poison nun auch diese Viren
zuverlissig aufspiirt.

Hat ein Virus ein niitzli-
ches Bootsektorprogramm
zerstort, konnen Sie es wie-
der restaurieren. Dazu liegt
Poison ein kleines Utility
bei, bei dem Sie aus einer Li-
ste mit harmlosen Bootern
den gewiinschten auswihlen
koénnen, der dann auf die
Diskette aufgebracht wird.
Auch umgekehrt ist dieser
Vorgang méglich: Haben Sie
sich beispielweise ein neues

SOF TWARE @

Poison!

— priifen schiitzen Diverses
[Alles | || LAlles | || LEinstellungen |
[Bootsektor | || [Bootsektor | || [Isolieren |
| Dateien iDa;eien ]
[Wektoren | || [Rootsektor | || [Tnfo |

Zugriff

BJ Online

r Laufuerke
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Poison: Besticht durch seine Linkviren-On-line-Erkennung

Spiel zugelegt, das iiber ein
Bootprogramm im Bootsek-
tor gestartet wird, kénnen
Sie den Booter auslesen und
in die Poison-Liste eintragen
lassen. So erhalten Sie eine
Sicherheitskopie, falls sich
ein Virus auf dem Null-Sek-
tor einnistet und damit das
Programm zerstort.

Bootsektoren kiénnen auf
zweierlei Weise vor Virenbe-
fall geschiitzt werden. Bei
der »Pseudo-Code«-Variante
werden Startcode und Nul-
len in den Sektor geschrie-
ben, so daB dieser fiir einige
Viren als »besetzt« markiert
ist, die diesen Bootsektor
dann unbehelligt lassen. Die

zweite Moglichkeit, »Poison-
Schutz«, arbeitet #hnlich,
nur dafBl hier ein Text beim
Booten angezeigt wird.
Bleibt diese Meldung aus,
wissen Sie als Anwender,
dafl bei diesem Bootsektor
etwas nicht stimmt. Ein Be-
fall ist wahrscheinlich. Ei-
nen perfekten Schutz bieten
beide Moglichkeiten jedoch
nicht.

Zum Prifen von Pro-
grammdateien auf Linkvi-
ren gibt es zwei unterschied-
liche Methoden. Die erste be-
steht aus dem Vergleich mit
bekannten Virenstrukturen
und fiithrt zu einer hundert-
prozentigen  Erfolgsquote,
wenn ein Programm mit ei-
nem bekannten Linkvirus
infiziert ist. Vor unbekann-
ten Linkviren versucht die
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zweite Methode zu schiitzen:
Name, Lénge und optional
eine Priifsumme kénnen fiir
jede einzelne Programmda-
tei auf der Festplatte in eine
eigene Datenbank {ibernom-
men werden. Poison ver-
gleicht dann beim erneuten
Auffinden die aktuellen mit
den gespeicherten Daten
und mahnt ggf. eine Verdn-
derung der Programmlénge
oder der Priifsumme an.
Wenn es sich um keine neue
Version eines Programmes
handelt oder die Software
Parameter nicht in sich
selbst speichert, ist ein Vi-
renbefall  wahrscheinlich.
Selbstverstdndlich funktio-
niert diese Methode nur
dann, wenn die Vergleichs-
daten mit unverseuchten
Programmen erzeugt wur-
den.

Zum Schutz vor Linkviren
bietet Poison eine simple
Funktion an: Programmda-
teien werden mit dem Nur-
Lesen-Flag versehen. Das
heif3t, diese Datei kann nicht
verdndert oder geloscht wer-
den. Dieses Feature schiitzt
zwar vor fast allen Linkvi-
ren, allerdings kénnen man-
che den Schreibschutz der
Dateien auch wieder aufhe-
ben.

Das grifite Problem bei der
Verhiitung von Virenbefall
liegt in der »Faulheit« der

Anwender begriindet. Hat
man einmal seine Datenbe-
stande kontrolliert, wiegt
man sich in Sicherheit und
wird sorglos. In vielen Fillen
wird auch erst dann zu ei-
nem Virenkiller gegriffen,
wenn verddchtige Sympto-
me auftreten. Dann ist es
meist schon zu spét. Aber
taglich mit einem Virenkil-
ler die neuen Disketten und
Programme zu kontrollie-
ren, ist neben einer Gedulds-
auch eine Zeitfrage. Die Au-
toren von Poison haben die-
ses Problem offenbar er-
kannt und bieten deshalb die
Moglichkeit der On-line-
Uberpriifung. Konnten mit
der Version 1.71 nur Boot-
sektoren beim Lesen auto-
matisch kontrolliert werden,
werden in der Version 2.00

Automatik

nun auch Programmdateien
beim Starten automatisch
auf Virenbefall gepriift und
im Fall der Fille eine Warn-
meldung ausgegeben. Ist
Poison als Accessory instal-
liert, wird die Kontrolle au-
tomatisch ausgefiihrt. Alter-
nativ dazu kann das im Poi-
son-Preis inbegriffene Utili-
ty »Online« mit der stdndi-
gen Systemkontrolle beauf-
tragt werden.

Eine weitere Moglichkeit, ei-
ne Virenverseuchung Ihres
Systemes zu erkennen, ist,
mit Poison die Systemvekto-

ren zu kontrollieren. Da
auch viele niitzliche Pro-
gramme die Vektoren verbie-
gen, konnen »gutartige Ver-
biegungen« in ein Verzeich-
nis eingetragen werden. Un-
erldfBllich fir eine Bewertung
von guten oder schlechten
Verinderungen der Vekto-
ren ist Julian Reschkes
»XBRA-Liste«, in der ein
GroBteil der vektorenverbie-
genden Programme mit ih-
ren Kennungen verzeichnet
sind. Die aktuelle Liste er-
halten Sie in der Maus-
Mailbox Miinster 2 (0251-
77262). Fir alle diejenigen,
die nicht iiber ein Modem
verfiigen, liegt die XBRA-
Liste auch Poison bei, die je-
doch prinzipbedingt nicht so
aktuell sein kann, wie die Li-
ste aus der Maus.
Interessant ist auch das
automatische Entpacken
von Archiven. Stofit Posion
bei der Virenkontrolle auf ei-
ne gepackte Datei, wird die-
se — wenn so eingestellt —
selbstdndig ausgepackt, die
Dateien tiberpriift und dann
die entpackten Dateien wie-
der geloscht. Poison erkennt
dabei die Archive folgender
Packer: LHarc, ARC, Zip,
Arj, Zoo und TPWM und die
selbstentpackenden SFX-Ar-
chive. AuBerdem werden
auch Dateien ausgepackt
und iiberpriift, die mit PFX-
PAK ausfithrbar gepackt
wurden. Die Packerausga-
ben werden in ein eigenes

Fenster gelenkt. Mit dieser
Funktion kénnen Sie sicher
sein, daf} sich auch in Thren
gepackten Datenbestdnden
kein ungebetener Gast auf-
halt.

Zum  Poison-Handbuch:
Auf knapp 30 Seiten Um-
weltschutzpapier (zur Nach-
ahmung empfohlen!) werden
alle Funktionen in bewdhr-
ter Shift-Manier aufiihrlich
beschrieben. Bei Themen
wie Vektoren, XBRA und
Rootsektor werden diese Be-
griffe in Exkurs-Kisten
leicht verstdndlich erldutert.

Erwidhnenswert ist auch
der vorbildliche Update-Ser-
vice: Ab dem Kaufdatum ge-
nieBen die registrierten An-
wender ein Jahr lang einen
kostenlosen Update-Service.
Anwender ‘koénnen jederzeit
und beliebig oft innerhalb ei-
nes Jahres kostenlos eine ak-
tuelle Version bekommen,
indem sie eine Diskette und
einen frankierten und adres-
sierten Riickumschlag an
die Poison-Autoren schicken.
Nach Ablauf des Jahres
kann gegen Gebiihr ein wei-
teres Update-Jahr gebucht
werden.

Fazit: Bei Poison handelt
es sich um ein sauberes
GEM-Programm, das allen
bekannten Viren zuverlds-
sig auf die Spur kommt. Le-
diglich die Versionen vor

1: Spiele 7: Erotik »18 J. 13: TOP-Acc's | 19: Signum-PD 25: Clip-Art V3 30 Pakete - je 5 Diskeiten
2: Anwendungen | 8: Farbspektakel | 14:DTP 20: Ballerspiele 26: Datenbanken dvoll mit TOP-PD-P
P D 3: Farbspiele 9: Erotik, f>18 J. | 15: Business 21 Clip-Art V2 27: Schule ;2$;£efm,:u, bl
4: Einsteiger 10: Digimusik 16: Quiz & Party| 22: STE-Demos, f | 28: Adventure/Sim.
P akete 5: Clip-Arts V1 11: Wissenschaft | 17: Sportspiele | 23: Zeichnen 29: Farbbilder 1 2 5 o D M
6: Midi & Musik V1 | 12: Utilities 18: Lernen 24: Brettspiele 30: Midi & Musik V2 3
Spiele: - Strip Poker 2 2990 - Deflektor 995 - Steel 995 - Scartkabel an ST/E,2m 2990
- Formula 1Grand Prix 8690 - Celica GT4 Rally 2990 - FootballManager 995 - Slayer 995 - Papyrus 269-
- Lemmings 6490 -F-16 CombatPilot 29,90 -|Las Vegas 995 - Eye of Horus 9,95 -K-Spread 4 228,-
- Lotus Turbo Chall2 89,90 - Ghostbusters 2 2990 - Plutos 995 - Chicago '90 995 - Mortimer Plus 19,
- Populous 2 7490 -ltalia’90 29,90 - Fireblaster 995 - Highway Patrol 2 9,95 - Harlekinli 149~
- Games Espania'92 7490 -LotusEspritChal. 2990 -5 Gear 995 -Beyond the Ice Palace 995 - Videotextll 239~
- Epic 7990 - North & South 2990 - Archipelagos 995 - lron Trackers 995 - Erotik Prof. (11 Disks) 29,90
- Goblins 64,90 -ShermanM4 - 2990 - Star Ray 995 - Bad Company 995 - Handy-Scanner, 64 Grau. 369,-
- F-15 Strike Eagle 2 89,90 - Rainbow Island 2990 - H*AXT*E 9,95 - Quadralien 995 - Signum3! Color 478.-
- Der Patrizier 84,90 - Turrican2 2990 - Phantasm 995 - Star-Blaze 995 - Echtzeituhr fiir alle TOS 99.-
- Airbus A320 99,90 - New Zealand Story 29,90 - Battleships 995 - Star Goos 995 - Q-FaxPro 95,-
- Powermonger 7990 -DoubleDragon2 2990 - GrandPrix500 995 -Mad Show 995 - Oxyd 2 incl. Diskette 69,95
Eichholzweg 11 2 6970 Lauda b Jomandeslen o o
M a rke rt c o m p ut e r Tel.: 09343/3854 * Fax: -/568411 Pg: az:gre’ Katalogdiskette gibt's gratis!
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2.00 haben beim Erkennen
einiger Bootsektorviren
Schwierigkeiten. ~ Alleine
schon deshalb sollten alle
Poison-Anwender beim Er-
scheinen der Version 2.00
von ihrem Updaterecht Ge-
brauch machen und sich das
neue Poison zulegen. Aber
auch die vollstandige Lauffi-
higkeit unter MultiTOS
macht die kommende Ver-
sion zu einem Mul}. Fiir
Gemini-Benutzer besonders
attraktiv ist die zum Liefer-
umfang gehorende Com-
mand-Line-Version des Vi-
renkillers. So brauchen ver-
déchtige Dateien einfach
nur auf das Poison-Icon »ge-
zogen« zu werden und schon
werden sie fachménnisch un-
tersucht. Poison unterstiitzt
das ARGV- und AV-Proto-

koll. Das Besondere an Poi-
son, das dieses Programm
von allen anderen Virenkil-
lern deutlich hervorhebt, ist
die Moglichkeit der On-line-
Kontrolle von Bootsektoren
und Programmdateien. Die-
ses Feature triagt auch zu un-
serer Bewertung »Mufl man
einfach haben« in nicht un-
herheblichem Mafle bei! Po-
sion wird von SHIFT zum
Preis von 99 Mark vertrie-
ben.

Wie Sie anhand unserer
Tests und der beiden Tabel-
len feststellen kénnen, ver-
fiigen alle drei Antivirenpro-
gramme bei der Virenerken-
nung iiber eine nahezu iden-
tische Leistungsfdhigkeit,
die sich unter anderem
durch die enge Zusammen-
arbeit der Autoren erkliren

SOFTWARE &

1aBt. Ein ausreichender
Schutz ist mit jedem dieser
Programme gewihrleistet,
so daf} es Threm personlichen
Geschmack {iberlassen
bleibt, fiir welches der Pro-
gramme Sie sich entschei-
den. UVK besticht beson-
ders durch die auflergewchn-
liche Menge an niitzlichen
Bootsektorprogrammen, die
auf Wunsch auch auf Disket-
ten angebracht werden kén-
nen. Fir Virendetektor
spricht die hervoragende Do-
kumentation und der giinsti-
ge Preis eines Shareware-
Produktes bei iiberzeugen-
den Leistungsmerkmalen.
Poison schlieBlich glinzt mit
einer sauberen, multitas-
kingfdhigen Oberfléiche und
der  On-line-Uberpriifung
auf Bootsektor- und Linkvi-
ren, die auch Anwendern mit
Zeitmangel Schutz vor Viren
bietet. Haben Sie einen neu-

en Virus entdeckt, kénnen
Sie diesen dem Programm-
autoren Ihres Virenkillers
zur Analyse zusenden.
Abschliefend bleibt noch
der Rat, sich zumindest ei-
nes der Antivirenprogram-
me zuzulegen, damit Ihre
Daten vor der Verinderung
oder gar der villigen Ver-
nichtung weitgehend ge-
schiitzt sind. Haben Sie sich
einen Virus eingefangen,
kann auch das beste .Pro-
gramm einen Befall nur
noch melden und eine Ver-
breitung der Viren hemmen.
Vorbeugen ist aber auch hier
besser als Heilen. (thl)

UVK: Ippen & Pretsch Verlag, BayerstraBe
57, 8000 Miinchen 2

Virendetektor: Volker Séhnitz, Beginenstra-
Be 17, 5100 Aachen

Poison: SHIFT, KompagniestraBe 13, 2390
Flensburg
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den Programmierers, un-

abhingig vom verwende-
ten Rechner oder Betriebssy-
stem zu programmieren. Mit
der Einfithrung von standar-
disierten Programmierspra-
chen (z. B. ANSI C) hat man
zwar einen Grundstein ge-
legt, aber es gibt in der heuti-
gen Rechnerwelt noch zu vie-
le verschiedene Grafikmodi,
Speichersysteme und andere
hardwarespezifische Eigen-
heiten. Gegen die damit vor-
programmierten Probleme
kampft die Firma Cicero mit
ihren Produkten, die eine
Standardisierung in diesen
Bereichen fordert. Sie bieten
zum einen eine Konvertie-
rung von GFA-Basic in eine
der meist benutzten Spra-
chen C und zum anderen
Programmierwerkzeuge
(Tools) an, die dann eine
leichte Einbindung der C-
Source in das jeweilige Sy-
stem (Atari-GEM, MS-DOS,
Windows) versprechen. Vor-
aussetzung ist allerdings,
ein entsprechender C-Com-
piler fiir jede Umgebung, was
einen nicht unerheblichen
Kostenfaktor darstellt.

Es ist der Traum eines je-

Prinzipiell?

Der® Grundgedanke dieses
Programmpaketes besteht
darin, mit den reichlich aus-
gestatteten und maéchtigen
Befehlen des GFA-Basics ein
Programm in GFA-Basic
oder C zu schreiben und die-
ses dann auf dem jeweiligen
System zu kompilieren (Abb.
1). -Dabei benutzt man in
GFA-Basic natiirlich die hau-
seigenen Befehle, wihrend
man in C auf die GFA-Basic-
Befehle in C-Notation aus
den mitgelieferten Tool-
boxen zurickgreift. Der
Basic-nach-C-Konverter be-
nutzt dieselben, so daf} eine
Umsetzung der Atari-Pro-

Programmiersprache

Unabhangiges G

Mit dem »Basic-nach-C«-Konverter und ent-

sprechenden Tools soll betriebssystemunab-

hangige Programmierung méglich sein. Wir testen

die Version 3.1.

HARTMUT KLINDTWORTH

gramme auf andere Systeme
keine Schwierigkeiten ma-
chen diirfte. Die Atari-Tools
liegen deshalb dem Konver-
ter auf insgesamt zwei Dis-
ketten mit einem 550 Seiten
starken Handbuch bei. Da-
bei unterscheidet sich die
Pioneer von der Professional-
Version in einer 20-kByte-
Schranke. Ein Update von
Version 2.0 auf die jetzige
Version 3.1 ist fiir nur 20
Mark zu haben.

C++-Schalter  geblieben,
der eigentlich nur bewirkt,
dall die Bemerkungen (Re-
marks) in C++-Schreibwei-
se ausgegeben werden. Auf
den zweiten Blick bemerkt
man den hinzugekommenen
Eintrag »Automatische Mo-
dularisierung«. Da es mog-
lich ist, mit dem Konverter
GFA-Basic-Programme  als
Programm oder als Modul zu
iibersetzen, kann eine Gren-
ze definiert werden, ab der

Programmunsetzung uon BASIC nach C - Systemunabhngige Programmierung

GFA-BASIC-Pra. |
L ey

C-Ouell text

J ATARI | s ATARI
T00LS [t PROGRAMT
oder PURE C

—RSC-Dialoge evtl. entfernen
——neues WINDOWS-Redraw

MS-00S
100LS BORLAND C
mit BGI
HINI HINDOWS
il
T00LS SRR PROGRAMH

MICROSOFT C incl. SDK
WINDOWS-Dialoge eutl. einfigen

Ms-00S
PROGRAMM

“Q‘Eplal’li: NEXT und Rpple

Prinzip der systemunabhdngigen Programmierung

Mit dem Update wird Be-
sitzern der alten 2.0-Version
des Konverters auf den er-
sten Blick nichts Neues ge-
boten. Auch die Fehler in der
Workbench — so nennt sich
die Bedienoberflache — sind
die alten geblieben, so dal3
das Redraw der Fenster im-
mer noch nicht einwandfrei
funktioniert, die Mentizeilen
uniibersichtlich  geblieben
sind, Meniis manchmal
nicht deaktiviert werden,
usw. (Abb. 2) Auch ist der

ein Basic-Programm in C-
Module aufgetrennt werden
soll. Je kleiner die Zahl, de-
sto mehr Module werden er-
zeugt. Startet man die Kon-
vertierung eines Basic-
Quelltextes nach C, so mul
man dem Konverter das zu-
vor in ein ASCII-File abge-
speicherte Programm iiber-
geben. Dieses durchléduft
dann einen 3-Pass-Lexical-
Scanner, bestehend aus der
»lexikalen + syntaktischen
Analyse«, der »semanti-

schen Analyse + Zwischen-
codeerzeugung« und der
»Codegenerierung + Code-
optimierung«. Dieses Ver-
fahren ist auch in jedem nor-
malen Compiler integriert,
jedoch wird am Schlufy vom
Konverter kein lauffahiges
Programm, sondern der
tibersetzte C-Quelltext aus-
gegeben. Bei der Uberset-
zung wird auf Fehler und
evtl. Unstimmigkeiten hin-
gewiesen und diese protokol-
liert. Nicht dokumentierte
Befehle, z. B. die aus GFA-
Basic 3.5 oder 3.6, werden
mit einer Unterbrechung
quittiert. Auf Wunsch wird

Problematisch

zusitzlich ein Projekt-File
fiir den Pure-C- oder Turbo-
C-Compiler ausgegeben.
Mochten Sie den Coprozes-
sor des Atari-Computers nut-
zen, miissen Sie die 68881/
2-Libraries in den LIB-Ord-
ner des C-Compilers kopie-
ren und dies im Projekt-File
extra vermerken. Ein auto-
matischer Eintrag vom Kon-
verter in dieses Projekt-File
wire hilfreich. Genauso
sinnvoll wire die Ubergabe
dieses Files an den C-Com-
piler, denn die Workbench er-
méglicht es, den Basic-Inter-
preter und den C-Compiler
zu starten; z. Zt. wird aber le-
diglich das konvertierte C-
File iibergeben. Gleiches gilt
fiir das GFA-Basic bzgl. des
)):E:.GFA“-FHES.

Neben dieser umstéandli-
chen Handhabung gibt es
leider einige Fehler: So wur-
de der Recall-Befehl um ein
sinnloses Makro in C erwei-
tert, die Parameter fiir den
DIM-Befehl werden nicht
richtig  tbergeben (DIM
(4096/4)), die For-Next-
Schleife arbeitet nicht mit
negativer Schrittweite (Abb.
2), die Do-Loop-Schleife er-
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GFA-BASIC:

DO UNTIL u>50
u=u+l
LOOP WHILE u< =100
' bricht bei u=51 abl

C-Programm:

/¥ GFA-BASIC - Ubersetzung */
# inelude <b_nach_c¢.h>

/% Variablen: ¥/

double uD;

void main(void)

f

{
/¥ Initialisierung %/
B_init(1);
B_hidem();

/¥ Benutzerprogramm */

while(!((uD>50)))

f
{4

ubD=uD+1;
} /% Abbruch: uD==51%/
while((uD <= 100));
/% Endlosschleifel*/
B_exit(0);

zeugt manchmal Endlos-
schleifen (s. Listing) und fiir
ein »EXIT IF TRUE« in der
Case-Anweisung erzeugt der
C-Compiler eine  »UN-
REACHABLE CODE«War-
nung. Die Ubersetzung des
Inline-Befehls wurde eben-
falls nicht optimal gelést.
Der Sinn dieses Befehls ist,
kleine Assemblerprogram-

me oder Bildausschnitte im
sog. Inline-Speicher zu si-
chern und diese bei der Kom-
pilierung des Programms

adr
NEXT i%
FOR 4= T0 32808-j% STEP j*
BHOVE pb#+i%,phi+i%+j%,326808-i%
NEXT i

durch den GFA-Basic-Com-
piler in den. fertigen Pro-
grammcode einzubinden. Da
der Konverter aber ein
ASCII-File verlangt, wird
nur der Befehl ohne diesen
Inhalt ibersetzt. Stattdes-
sen wird spdter im fertig
kompilierten C-Programm
eine Routine gestartet, die
wihrend der Laufzeit vom
Benutzer verlangt, den zu-
vor im GFA-Basic-Interpre-
ter in einem File abgespei-
cherten Inline-Inhalt anzu-
geben. Als Programmierer
mufl man schon sehr kithn
sein, um dies von den Benut-
zern seines Produktes zu er-
warten. Dabei gibt es z. B. die
Moglichkeit, wihrend der
Ubersetzung das File ange-
ben zu lassen, welches dann
Byte far Byte in ein CHAR-
Array tibernommen wird.
Das grofite Problem, das es
bei der Konvertierung eines
Basic-Programms nach C zu
losen gilt, betrifft die
Strings. C hat normalerwei-
se der dynamischen Spei-
cherverwaltung samt Garba-
ge Collection, die in Basic
den hemmungslosen Um-
gang mit beliebig langen
Zeichenketten erlaubt,
nichts  entgegenzusetzen.
Die Losung besteht aus dem
Einsatz von Toolboxen, die
mit einer neuen Verwaltung
C auf Strings mit mehr als
32 kByte vorbereiten. Ver-
waltet werden die Strings
durch spezielle Strukturen,

Diskette formatieren BEF
File loeschen BE [}

File unbenennen 5R
Pfade

Interpreter 0]:]
C Compiler 6c

Tempordre Datei ar

¥
for (iL=8;1iL<=320888-jL ; (iL) += jL)

' B_bmove( pbL+iL,pbL+iL+jL,32088-iL);

Eigentlich muBte im C-Progr. stehen §
for (1L=32088- jL; IL!=jL ;(iL)+=- L) [
OIS TR

Ubersetzungen miissen nachbearbeitet werden

SGFTWARE @

die zusétzlich immer die ak-
tuelle Lange mitfithren, so
daf auf das ASCII-Zeichen 0
keine Riicksicht unter C ge-
nommen werden muf}. Fir
diese neuen Zeichenketten
bieten die Toolboxen deshalb
auch neue Operationsrouti-
nen an, die z. B. das Kopieren
von Zeichenketten erlauben.
Diese Befehle sind neben vie-
len anderen, die dem Basic-
Dialekt sehr angepalit sind,
nicht nur im Handbuch, son-
dern auch in einem extra
mitgelieferten Help-File fiir
Pure C ausfiihrlich beschrie-
ben. Es erleichtert auch die
meist erforderliche Nachar-
beitung des konvertierten
Basic-Quelltextes.

Unabhangigkeit

Mochten Sie das tibersetz-
te Programm oder jegliches
C-Programm auf andere
Computer iibertragen, so
bietet die Firma Cicero ent-
sprechende Tools fiir unter-
schiedliche Betriebssysteme
an. Die Unterschiede der
Tools sind sehr gering, so dafl
sie in jedem C-Quelltext be-
nutzt werden konnen. Auf-
grund der Grafikkartenviel-
falt auf MS-DOS-Rechnern
kénnen die GEM-Dialoge
nicht konvertiert werden.
Erst unter Windows lassen
sie sich neu zeichnen und so-
mit indirekt tbernehmen.
Allerdings bedarf es bei der
Programmierung auf den
MS-DOS-Maschinen unter
BGI, der Grafikschnittstelle
von Borland, oder Windows
einiger Erfahrung, um ein
lauffdhiges Programm zu er-
stellen. Es werden zwar gute
Ratschléage fiir Windows ge-
geben, um ein verniinftiges
Redraw oder in einer Multi-
tasking-Umgebung zu pro-
grammieren, aber ohne zu-
sitzliche Literatur ist dies
nicht zu schaffen. Zumal der
Windows Basic-nach-C-Kon-
verter dieses auch nicht ganz
beherrscht. Somit koénnen
die Tools nur als Hilfe fiir die

Portierung eingesetzt wer-
den und verlangen als Vor-
aussetzung gute Kenntnisse
itber das jeweilige Betriebs-
system.

Leider kénnen weder der
Konverter noch die Tools
uberzeugen, denn viele Feh-
ler in der Benutzeroberfla-
che und im Konverter ma-
chen die Arbeit bald zur
Qual. Hohe Voraussetzun-
gen, wie gute Basic- und C-
Kenntnisse und  solide
Grundlagen in den verschie-
denen  Betriebssystemen,
stehen in keiner Relation
zum Preis. Fiir eine einmali-
ge Konvertierung empfiehlt
sich daher die Pioneer-Ver-
sion, die auch die Modultech-
nik zulaBt, mit der u. a. gro-
Bere Programme konvertiert
werden kénnen. Gegen harte
Extra-Mark kann man aber
auch die Ubersetzung den
Mitarbeitern der Firma Ci-
cero liberlassen. (thl)

»Basic=-Konverter

nach €« Vers. 3.1
inkl. Atari-Tools

Preis: 449— Professional
249— Pioneer, 249— WINI-
oder MS-D0OSTools

Vertrieb: Cicero-Software

Stairken: umfangreiches
Handbuch, schnelle Konver-

tierung, On-line-Hilfe flir Pure
C

Schwéichen: Nur 30x
GFA-Basic, Fehler in Konver-
ter, QOberflache und Afari-
Tools, Nacharbeiten des C-
Quelltextes meist erforder-
lich, hoher Preis

Fazif: eine gute, aber nicht
volistandig ausgereifte Idee

Cicero-Software, Ballweilerstr. 7, 6676 Man-
delbachtal 4, Tel. 068 03/28 34

Wirth, N., Compilerbau, Taubner 1977

Aho, A. V., Sethi, R., Ullman, J. R. , Compi-
lers, Principles, Techniques and Tools, Addi-
son Wesley 1986
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ben: Entweder ist eine
Datenbank simpel zu be-
dienen, kann aber nicht son-
derlich viel, oder sie kann
theoretisch alles, nur kommt
kein normaler Anwender in
vertretbarer Einarbeitungs-
zeit mit der Bedienung klar.
Meist driicken sich die Un-
terschiede bereits deutlich in
D-Mark aus (obwohl die teu-
erste Datenbank natirlich
nicht immer auch die beste
ist). Wer in Karteikastenma-
nier Videos, Urlaubsbilder,
Schallplatten, Musikcasset-
ten oder ein paar Geburt-
stagstermine nebst Adressen
verwalten will, greift am be-
sten auf das reichhaltige An-
gebot des PD- bzw. Share-
ware-Markts zuriick und
wird es selten bereuen.
Twist Database sucht die
Liicke zwischen den soge-
nannten Alleskénnern und
allzu starren MaBanziigen
und riickt damit in die Nahe
von Oliver Victors »1st Ba-
se«. Mafigeblich bei der Ent-

Einen Tod mulBl man ster-

Datenbanken

Raider heift
jetzt Twix

Zur CeBIT wuBten wir von einer neuen Datenbank

namens »Spirit Database« zu berichten. Mittler-

weile heibt sie »Twist Database«. Das Konzept ist

gleich geblieben: leicht bedienbar.

HARTMUT ULRICH

TWIST File

T Datebese bencHb0.0b LI I 0 LA S ¥

Record Report

Beach Boy Club

Adresse

[Timmermann

SE

{Hans-Joachim

Daten @
J

[Kaiserstr, 45

N |-

W)fss0]pwitten

Twist Database glinzt vor allem durch ausgefeilte Optik

TWIST File

38 C(HidStr(Hame,8, lentnane)/2))
~-<4 C(PLZ+1)

Definition von Feldnamen mit Rechenverkniipfungen

wicklung waren Benutzer-
komfort und intuitive Er-
lernbarkeit, trotzdem will
das Konzept flexibel genug
fiir eigene Applikationen
sein. Harald Schneider, Ge-
schéaftsfithrer bei Maxon:
»Twist Database 143t sich in
etwa mit dem File Maker auf

dem Macintosh vergleichen:
Diese Datenbank wurde zum
Hit, weil sie sehr einfach zu
bedienen ist und den mei-
sten Anforderung geniigt.
Die Leute arbeiten wesent-
lich lieber damit, als z. B. mit
dBase-Versionen, die auf
dem Apple herumgeistern«.

Twist halt seine Daten
nicht stindig im RAM, wie
z.B. »lst Base«, »lst
Address« oder »Easybase«
das tun, sondern verwaltet
sie auf Festplatte. Ein intelli-
genter Cache nutzt dabei
aber den gesamten freien Ar-
beitsspeicher: Beim Suchen
oder Scrollen etc. liest er die
aktuelle Datei soweit wie
moglich ins RAM. Bei allen
weiteren Operationen entfal-
len dann Lesezugriffe auf
das Speichermedium und
Twist ist so schnell wie eine
echte RAM-Datenbank.

Zum Testzeitpunkt lag der
Redaktion allerdings nur ei-
ne englischsprachige Beta-
version von Twist Database
vor und es war noch keinerlei
Anleitung vorhanden. Aus-
sagekriftige Mewerte beim
Suchen, Sortieren oder Inde-

xieren sparen wir uns daher
fiir die deutschsprachige
Version auf, die Ende No-
vember fertig sein soll. Dann
werden wir anhand einiger
typischer Anwendungsbei-
spiele konkrete Vergleichs-
werte liefern.

Twist Database arbeitet
idealerweise als selbsténdi-
ges PRG, kann bei Bedarf
aber auch als Accessory in-
stalliert werden. Accessory-
Betrieb diirfte jedoch eher
die Ausnahme bleiben, da al-
lein das Hauptprogramm oh-
ne Daten und Masken be-
reits rund 290 KByte ver-
schlingt. Zum Vergleich: 1st
Base bendtigt knappe 50
KByte. Auflerdem dient der
Accessorymodus meist dazu,
Daten per Clipboard in ande-
re Applikationen, vornehm-
lich Textprogramme zu tiber-
nehmen. Und das geht auch
einfacher: Mit dem inte-
grierten Textsystem bzw.
Editor lassen sich im Hand-
umdrehen Serienbriefe an-
fertigen. Der Editor steht je-
derzeit zur  Verfligung,
nimmt Adressen und errech-
nete Werte auf und bringt
die Daten mit proportiona-
lem Druckerfont zu Papier.
Ein externes Textprogramm
wird damit eigentlich iiber-
fliissig.

Nicht relational

Twist Database erlaubt
keine direkten relationalen
Verkniipfungen  einzelner
Dateien wie das beispiels-
weise 1st Base vorsieht (im
Messebericht zur Atari-Mes-
se hatten wir das irrtiimlich
behauptet). Allerdings bietet
die intelligente Import-Ex-
portfunktion durch ihre
zahlreichen Operatoren die
Moglichkeit, Datensétze se-
lektiv und je nach Bedarf
zwischen mehreren Tabellen
zu tauschen. Damit entsteht

36

ST-Magazin - Ausgabe 11/November 1992



zwar noch keine echte Rela-
tionalitdt, immerhin miis-
sen gleiche Datensitze aber
nicht fiir verschiedene Appli-
kationen doppelt eingegeben
werden — eine Losung durch
den Riicken ins Auge.

Wo liegen nun die besonde-
ren Stirken des Programms,
insbesondere solche, die
Twist von Konkurrenzpro-
dukten abheben? Kurz ge-
sagt: bei der problemlosen
flotten Maskengestaltung
mit attraktiven optischen
Gestaltungsméglichkeiten,
beim integrierten Textsy-
stem fiir schnelle Produk-
tion von Druckwerken an
mehrere Adressaten sowie
beim méchtigen Reportgene-
rator.

Ein kurzer Blick auf Plus-
punkt Nummer eins: flotte
Maskengestaltung.  Nach
dem Programmaufruf mel-
det sich Twist mit eigenem
Desktop, der Clipboard, Pa-
pierkorb und Drucker-Icon
tragt. Die neue Datenbank
entsteht mit wenigen Hand-

SOFTWARE

TWIST File

Database :BEACHBOY.DB

| Report: Labelsi |

[ A

(G iser:

TRASH CAN

L

Einfaches Gestalten von Reports mit der Maus ist méglich

tribute. Rechenverkniipfun-
gen, Nachkommastellen etc.
werden den Feldern eben-
falls hier zugewiesen. Inter-
essant: Die Maske erlaubt
auch Klickboxen und Radio-
Buttons. So lassen sich fiir je-
den Satz Bedingungen defi-
nieren (z. B., ob ein Vereins-
mitglied seinen Beitrag
schon bezahlt hat oder ob das
Mitglied Anfénger, Fortge-
schrittener oder Schachprofi
ist).

Besondere Moglichkeiten
bietet Twist bei der opti-
schen Gestaltung der Maske
(»edit form«): Im Handum-

TUIST File

Bold
Italics

'T immermann"’, "Hans-Joa
"Zimmerer", "Bernd", Mo
4] g Underline

sal Gray

'Schamscha", "Liibeke",*

"Hartmam", "Hapmam”, "L
.

. 45","W","7538", "Uitten", "21.9

, "2875", "Miinchen", "

,'seea", "Idstein 2"," 2,82,92"
4848", "Ahrenburg"," 1.12.91"
,""6682", "Rottenburg 5"," 9.8

‘4", "'2898" , "Bad Camberg",""

Plimel", "Coring ", '"Lichtenbergerstr. 36, "W, 1888, "er&fenberg”, " 2.
‘Herrmann ‘', ‘Baungiriner ", 'Schilosshofstr. 5% "W, "G81ZY, ‘Winchen

“Brockuann s “0liver ", “0ffenbachstr. 4" "W", "3258", "Fad Harzburg", ™
‘Hartmann", "Thomas ", "€aissauersir. 652", W', "4548", ‘Hemsbach", "23.82

‘Lekrnann ", "Hibert ", 'Steinkofsir. 15"

»"W",'"7988", "Herne 1","17.11.91

Der integrierte Editor erlaubt diverse Textattribute

griffen. Nachdem der Name
feststeht, offnet sich ein
GEM-Fenster, in dem die ein-
zelnen Felder der neuen
Maske definiert werden
(»edit fields«). Natiirlich er-
halten sie je einen passenden
Datentyp (Text, Zahl, Inte-
ger, Datum) sowie einige At-

drehen sind Felder zu Grup-
penrahmen zusammenge-
falt und mit einem gemein-
samen farbigen Hintergrund
unterlegt. Hinzugeladene
Images geben der Maske ein
ansprechendes AuBeres,
Fonts ergédnzen die Gestal-
tungsmoglichkeiten.

A
Box object
Fill Frane utput-
g (|[—
B s QO Outside
] R.mtynud-t ® Inside
Gestaltungsattribute fiir die
Eingabemaske
D
Field name:Info ]
(anid][

1 @ Text 38_ [ Not editable
O Humber 5.2__ E Required
O Integer -¢4_ Fixed
O Date O Tndex [dupT,up |

Definition von Datentypen
und Rechenfunktionen

Uber den zweiten Plus-
punkt ist das Wichtigste ei-
gentlich schon gesagt. Der
integrierte Editor (im GEM-
Fenster) hat allerdings noch
weitere Vorziige. So erkennt
er z. B. ASCII-Dateien und
liest sie ein. Auch hier gibt es
diverse Gestaltungsmaiglich-
keiten (Schriftattribute, Cut/
Copy/Paste etc.).

Ein Kapitel flr sich ist der
Reportgenerator. Zur Ausga-
be von Datensitzen auf
Briefpapier, Etiketten und
Formulare bietet Twist Da-
tabase einen grafisch gesteu-
erten Reportgenerator mit
umfangreichen mathemati-
schen und statistischen
Funktionen sowie String-
Operationen. Anwendungs-
beispiele und genauere Er-
lauterungen werden wir préa-
sentieren, wenn die fertige
Programmversion vorliegt.

Twist Database macht ei-
nen interessanten . ersten
Eindruck. Mit 298 Mark
liegt der Preis etwas iiber 1st
Base (248 Mark) und deut-
lich unter Phoenix (448
Mark). Twist 148t sich von al-
len ST-Datenbanken noch
am ehesten mit 1st Base ver-
gleichen. Auf den ersten
Blick ist 1st Base etwas
schneller als Twist, be-
schriankt sich im Datenum-
fang aber auf den Arbeits-
speicher. AuBlerdem bietet
1st Base weniger Maoglich-
keiten bei der Maskengestal-
tung. Der grafisch gestiitzte
Reportgenerator von Twist
macht wesentlich weniger
Probleme als der von 1st Ba-
se. Dafiir eignet sich 1st Base
wesentlich besser zum Acces-
sorybetrieb, was Twist wie-
derum durch intelligente
und flexible Import-Export-
funktionen ausgleicht.

Letztendlich muB jeder
selbst entscheiden, auf wel-
che Features er besonderen
Wert legt. Eins jedoch ist si-
cher: Twist Database wird
genauso wie 1st Base auch
unter Multi TOS und auf
dem Falcon laufen... (hu)

Twist Database

Hersteller: Mermaid
Group/Maxon

Preiis: 298 Mark

Stéirken: Atrakive Mas-
kengestaltung, leicht bedien-
bar, integrierter Editor, intelli-
genter Import/Export, mach-
tiger Reportgenerator

Schwiéichen: taugt kaum
zum Accessorybetrieb

Fexzi#: Die Betaversion mach-
te einen Uberzeugenden Ein-
druck. Wir freuen uns auf die
Vollversion!

Maxon Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52, 6236 Eschborn, Tel. 06196/481811
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send Worte, sagt der

Volksmund. Gerade in
unserer technisierten Zeit
bekommen Grafiken mehr
und mehr Bedeutung Dem
ST-Benutzer steht eine
reichhaltige Auswahl an
Grafikprogrammen zur Ver-
fligung. Leider handelt es
sich dabei meist um sog. pi-
xelorientierte Programme.
Die Bilder sind aus kleinen
Punkten aufgebaut. Dieses
Verfahren bietet trotz grofer
Flexibilitit den Nachteil,
daf} gewisse Verdnderungen
wie das Vergrollern oder Ver-
kleinern von Bildern oder
Bildteilen nur mit starkem
Qualitdtsverlust  moglich
sind. Dies vermeiden Vek-
torgrafik-Programme,  die
Bilder durch Objekte mit je-
derzeit verdnderbaren Ei-
genschaften wie Grofie, Form
und Farbe beschreiben und
daher leicht modifizierbar
sind. Fiir viele Zwecke — vor
allem im wissenschaftlichen
und technischen Bereich —
sind Vektorgrafiken die be-
ste Wahl.

Diagramme sind eine spe-
zielle Form von Vektorgrafi-
ken. Thr Zweck darin be-
steht, Zahlen in anschauli-
cher Weise darzustellen. So-
wohl in der Wissenschaft als
auch in der Wirtschaft ist
diese Form der Datenpréasen-
tation inzwischen selbstver-
standlich. Dennoch sind
Computerprogramme zum
Erzeugen und Bearbeiten
von Diagrammen erstaunli-
cherweise selten. Fiir den ST
war bisher »SciGraph« die
beste Wahl und erfreute sich
entsprechender Beliebtheit.
Vor kurzem stellte »SciLab«
den Nachfolger von Sci-
Graph vor, der aus rechtli-
chen Griinden einen neuen
Namen erhielt: »Xacte.

Kurz zusammengefalit
kann man den Leistungsum-

B ilder sagen mehr als tau-

Présentationsgrafik

Schin und exakt:

»Kabt«

Bekannt war es als Scigraph, heute heiBt es Xact.

Wir zeigen, was sich auber dem Namen sonst

noch alles geéndert hat.

KONRAD HINSEN

fang von Xact in drei Berei-
che aufteilen: es kann Zah-
lenmaterial in einer Viel-
zahl von Formen grafisch
darstellen, es erlaubt die Be-
arbeitung dieser und ande-
rer (eingelesener) Grafiken
itber einen Vektorgrafikedi-
tor, und es kann Vektorgrafi-
ken auf Drucker ausgeben
und in verschiedene Export-
formate konvertieren. Gleich
vorweg: Es erfiillt alle diese
Aufgaben zur vollsten Zu-
friedenheit.

le TT-Version bei, die sich
den arithmetischen Copro-
zessor zu Nutze macht und
damit den gesamten Pro-
grammablauf deutlich be-
schleunigt. Des weiteren
wurde auf der Atari-Messe
iiberraschend »Xact-Draw«
(Test auf Seite 42 in dieser
Ausgabe) vorgestellt, das nur
den Vektoreditor und die
Ausgaberoutinen enthélt, je-
doch keine Diagramme er-
stellen kann. Zum Test lag
die grofe Version vor, die vor-

80

60

{

209

Periode 1 Periode 2

45 6

Periode 3

File: REISEN.GEM

e 75 67 oy

Periode 4 Periode 5 Periode 6

Fantasievolle Grafiken sind mit Xact méglich

Xact wird auf mehreren
Disketten in einem Schuber
ausgeliefert, der auch das
Handbuch enthilt. Es gibt
fiir den ST eine »kleine« und
eine »groBle« Version; zur
Grofien gibt es zusitzlich ei-
nige Satzschriften von Bit-
stream, mit denen sich die
Textausgabequalitdt deut-
lich verbessern 146t. Auller-
dem liegt dieser eine speziel-

wiegend auf einem Atari TT
mit angeschlossenem »Post-
Script«-Laserdrucker gete-
stet wurde. Das bedeutet je-
doch nicht, da3 Xact eine sol-
che Hardwarekonfiguration
voraussetzt; mit einem »nor-
malen« ST und einem grafik-
fihigen Nadeldrucker kann
man bereits arbeiten.

Das Installationspro-
gramm richtet neben Xact

und einigen Zusatzdateien
auf Wunsch auch »GDOS«
ein bzw. ergénzt eine beste-
hende  GDOS-Installation
um die fiir Xact nétigen Be-
standteile. GDOS ist der Teil
des GEM, der sich um die
Grafikausgabe auf verschie-
dene Ausgabegerdte sowie
um die Fontverwaltung
kiimmert und den Atari
nicht im ROM unterge-
bracht hat. Folglich muf
GDOS iiber den Auto-Ordner
nachgeladen werden. Es gibt
inzwischen mehrere GDOS-
Versionen; mit Xact wird
»AMC-GDOS« ausgeliefert,
das sich gegeniiber dem ur-
spriinglichen  Atari-GDOS
durch hohere Geschwindig-
keit und Unterstiitzung von
Bézier-Kurven auszeichnet.
Xact arbeitet jedoch auch
mit anderen GDOS-Versio-
nen, darunter mit dem von
Atari seit langem angekiin-
digten, jedoch immer noch
nicht fertigen, »FSM-
GDOS«. Alte GDOS-Versio-
nen ohne Bézier-Unterstiit-
zung sind fiir die Arbeit mit
Xact jedoch nicht empfeh-
lenswert.

GDOS-Treiber fiir die gén-
gigen Druckertypen gehoren
ebenfalls zum Lieferumfang,
wobei die geringe Auswahl
an Treibern kein Grund zur
Besorgnis sein sollte: da
GDOS nur den Grafikmodus
eines Druckers zur Ausgabe
benutzt, fallen die vielen De-
tailunterschiede zwischen
den einzelnen Typen beim
Textmodus nicht ins Ge-
wicht. Lediglich eine grofiere
Freiheit bei der Wahl der
Grafikauflésung — die mei-
sten Drucker bieten mehrere
— bliebe zu wiinschen.

Grundsétzlich wickelt
Xact seine Druckerausgabe
immer iiber GDOS ab, jedoch
gibt es zwei Ausnahmen: die
Ausgabe auf PostScript-
Drucker und Plotter (»HP-
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GL«) iibernimmt Xact in
Eigenverantwortung, da
brauchbare GDOS-Treiber
fiir diese Systeme bis heute
nicht existieren und auf-
grund konzeptioneller Mén-
gel des GDOS zumindest ein
PostScript-Treiber akzepta-
bler Qualitit auch kaum rea-
lisierbar ist. Durch die direk-
te Ausgabe stehen Xact alle
Moglichkeiten von Post-
Script zur Verfiigung, die es
auch weidlich nutzt. Es ver-
wundert daher nicht, daf} die
Qualitat der PostScript-Aus-
gabe die der Ausgabe iiber
GDOS-Treiber weit iiber-
trifft. Lediglich das Installa-
tionsprogramm irritiert den
Besitzer eines PostScript-
Druckers, indem es die In-
stallation eines GDOS ohne
Druckertreiber nicht zulaft.
Nach der Installation ist
Xact startbereit. Um zu-
niichst einen Uberblick iiber
die Arbeit mit Xact zu geben,
werden im folgenden die Ar-
beitsschritte  beschrieben,
die bei der Erzeugung eines
Diagramms anfallen: das
Eingeben bzw. Einlesen der
Daten, die Erzeugung der ei-
gentlichen Grafik, eine even-
tuelle Nachbearbeitung im
" Grafikeditor und schlielich
die Ausgabe.

Die ersten Schritte

Eingabe und Anderung
der Daten erfolgen im Tabel-
leneditor, der auch fiir den
Im- und Export von Fremd-
formaten zustdndig ist. Der
Tabelleneditor erinnert an
eine Tabellenkalkulation:
Das Eingabefeld ist in Zeilen
und Spalten eingeteilt, wo-
bei jede Spalte eine Folge zu-
sammenhédngender Daten
enthélt, wie z.B. eine Folge
von MeBwerten. Datenrei-
hen mit mehr als einer Zahl
pro Datenpunkt — etwa X-
und Y-Koordinaten — bele-

gen mehr als eine Spalte. Die
Spalten miissen keineswegs
alle die gleich Linge haben.
Die Bedeutung der einzel-
nen Spalten ist einstellbar.
Mit einigen Mausklicks
kann die Zugehérigkeit der
Spalten zu den Datenreihen
sowie deren grafische Bedeu-
tung (X-, Y-, Z-Achse, Abwei-
chungen zur Erzeugung von
Fehlerbalken) festgelegt
werden. Diese Prozedur ist

SOFTWARE @

ten Formate »DIF«, »"WKS«
und »WK1l«. Grofie Daten-
mengen koénnen gleich beim
Lesen durch Auslassen iiber-
flilssiger Datenpunkte auf
einen handhabbaren Um-
fang reduziert werden.
Neben dem Eingeben und
Andern von Daten erlaubt
der Tabelleneditor auch eini-
ge Formen der Datenerzeu-
gung und -transformation,
wie z. B. das Erzeugen von

XACT Datei Edit Tabelle Seite Lage Graph Attribute Fenster

E1NEAHLENNNLGD , SGE

(o™ Neue Grafik

Vergleich der MeBreihen

el -y L
= Pom me wm me w e

~ als Profiidiagramme nebenelnander

o o1 ey
M omE 4w Ma W ewomomerwwm

< (=)

¢

Ein typischer Arbeitsbildschirm

etwas gewohnungsbediirftig.
Die Reihenfolge der Spalten-
zuordnung ist fest vorge-
schrieben und wird vom Pro-
gramm erzwungen. So ist es
z.B. nicht méglich, eine Spal-
te als X-Koordinaten auszu-
wihlen, wenn nicht vorher
eine andere Spalte mit Y-Ko-
ordinaten festgelegt wurde.
Auch bei spiteren Anderun-
gen achtet der Tabellenedi-
tor darauf, dafl seine Vor-
schriften (wie keine X-Koor-
dinaten ohne Y-Koordina-
ten) eingehalten werden und
dndert notfalls eigenmich-
tig die Zuordnungen. Ein
versehentlicher Mausklick
kann so schnell einiges
durcheinanderbringen.
Beim Importieren von Da-
ten zeigt sich Xact flexibel.
Neben einem eigenen For-
mat zum Sichern und Laden
unterstiitzt es neben mehre-
ren Textformaten wie z. B.
»CSVe auch die aus der Welt
der Tabellenkalkulationen
und Datenbanken bekann-

Spalten nach bestimmten
Kriterien und viele Rechen-
operationen. Dariiber hin-
aus kann er die Datenreihen
statistisch auswerten und
die Resultate in einer eige-
nen Tabelle ausgeben.
Wenn die Daten im Tabel-
leneditor stehen und die
Spalten richtig markiert
sind, kann daraus eine Gra-
fik erzeugt werden. Dabei
werden alle erdenklichen
Grafiktypen angeboten: Fiir
ein- und zweidimensionale
Daten gibt es mehrere Va-
rianten von Liniendiagram-
men, darunter auch solche
mit 3-D-Effekten. Zur Dar-
stellung von Melifehlern und
anderen Unsicherheiten
sind Fehlerbalken vorgese-
hen. Verschiedene Methoden
zur Datenaufbereitung gibt
es auch, wie Glattung (dabei
wird iiber einige nebenein-
anderliegende Punkte ge-
mittelt), Spline-Interpola-
tion (Konstruktion einer
nglatten« Kurve durch die

Punkte) oder Kurvenfits mit
Polynomen oder beliebigen
benutzerdefinierbaren
Funktionen. Dabei ist natiir-
lich zu bedenken, dall aus
schlechten Daten auch mit
den besten Aufbereitungs-
methoden keine schénen
Grafiken zu machen sind
und der richtige Umgang
mit diesen Moglichkeiten
Erfahrung voraussetzt. Xact
macht dem Anwender jeden-
falls das Leben so leicht wie

moglich.

Zur Darstellung dreidi-
mensionaler Daten werden
neben Balkendiagrammen
Flichen- und Punktwolken-
diagramme angeboten. Be-
sonders bei Flichendiagram-
men, zu deren Erzeugung re-
lativ aufwendige Interpola-
tionsrechnungen nétig sind,
hebt sich Xact angenehm
von anderen Grafikprogram-
men ab, da es dem Benutzer
eigentlich alle Arbeit ab-
nimmt.

Ebensowenig fehlen die
vertrauten Balken- und Tor-
tendiagramme, die es in ver-
schiedenen 2-D- und 3-D-Va-
rianten gibt. Etwas weniger
alltdgliche Diagrammtypen
sind  Treppendiagramme.
Dabei werden die Punkte
nicht mit jeweils einer Gera-
den verbunden, sondern mit
waagerechten und senkrech-
ten Verbindungen. Bei Port-
foliodiagrammen wird jedem
Punkt ein Kreis variabler

Grofle  zugeordnet. Soge-
nannte Profildiagramme
stellen jeden Datensatz

durch ein »Profil« dar, wobei
alle Profile nebeneinander
angeordnet werden. Die Ra-
dialdiagramme ordnen den
Datenreihen  Polygonziige
zu. Boxplots schlieBlich tra-
gen zu jeder Datenreihe sta-
tistische Parameter wie Me-
dian und Extremwerte ein.
Es versteht sich von selbst,
daf} alle relevanten Parame-
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ter wie Linientypen, Farben,
Fiillmuster, Perspektive (bei

3-D-Darstellung), Beschrif-
tung etc. bei allen Dia-
grammtypen einstellbar

sind. Etwas unhandlich ist,
dafl einige Einstellungen
nur global fiir ein Diagramm
und nicht fiir jeden Daten-
satz einzeln verfiighar sind.
Dadurch ist manchmal eine
manuelle Nachbearbeitung
im Grafikeditor unvermeid-
lich.

Grafische Tabellen

Erwdhnenswert ist noch
ein weiterer »Diagramm-
Typ«, der eigentlich gar
nicht in diese Kategorie
palit: Tabellen. Xact kann
aus den Eingabedaten Tabel-
len mit einstellbarer Forma-
tierung und verschiedenen
Linienziigen erzeugen und
als Grafik speichern. Da Dia-
gramme und Tabellen haufig
zusammen benétigt werden,
ist dies eine sinnvolle Ergén-
zung.

Der Grafikeditor hat zwei
Hauptaufgaben: das Kombi-
nieren von Diagrammen und
das Ergénzen von grafischen
Elementen oder Text. Kom-
binationen von Diagrammen
sind fiir Sonderfille niitzlich
— z.B.-wenn man die Balken
einer Balkengrafik mit Li-
nien verbinden méchte; aber
auch um Beschriankungen
bei den Einstellméglichkei-
ten zu umgehen, z. B. bei der
Kombination von Linien und
Markern in einem Linien-
diagramm. Die Handhabung
ist denkbar einfach: mit den
normalen Ausschneide- und
Kopierfunktionen werden
mehrere Diagramme nach-
einander in ein leeres Gra-
fikfenster kopiert. Xact stellt
dabei sicher, dafi alle Teile
sauber iibereinanderliegen.

Fiir die grafische Gestal-
tung stehen die tiblichen

Mittel eines Vektorgrafike-
ditors zur Verfiigung, also
Geraden, Rechtecke, Ellip-
sen, Polygonziige und Frei-
handzeichnungen. Weniger
selbstverstiandlich sind die
Bézierkurven, die zur Dar-
stellung  realistisch  ge-
schwungener Kurven uner-
laBlich sind. Text zur Be-
schriftung darf natirlich
nicht fehlen, dazu spéter
mehr.

Diese Grundelemente kon-
nen in mannigfaltiger Weise
verdndert werden; Linien-
starken und -muster sowie
die Form der Linienenden
sind ebenso einstellbar wie
verschiedene Fillmuster
und -raster. Auch Farb- und
Rasterverldufe sind vorgese-
hen, was durchaus nicht all-
taglich ist. Uberhaupt liegt
in der Farbgestaltung eine
der Stidrken von Xact: man
kann sich schnell aus einer
Palette eine Farbe aussu-
chen oder in einem der Stan-
dardfarbsysteme »RGB«,
»CMY« oder nH_SV« die ge-
wiinschte Farbe numerisch
angeben.

GroBle und Lage aller Ob-
jekte konnen natiirlich mit
der Maus verdndert werden,
auch durch Eingabe von Zah-
lenwerten, was fiir prazises
Arbeiten angenehm ist. Sie
kénnen Objekte auch in
Gruppen zusammenfassen,
die dann als Ganzes bearbei-
tet werden koénnen. Davon
macht auch Xact selbst Ge-
brauch, indem es die Be-
standteile von Diagrammen
auf verschiedenen Ebenen
sinnvoll in Gruppen zusam-
menfaflt, so dal eine nach-
tragliche Bearbeitung sehr
erleichtert wird. Auch in an-
derer Hinsicht ist die enge
Zusammenarbeit von Dia-
grammgenerator und Gra-
fikeditor hervorzuheben.
Der Diagrammgenerator
merkt sich, welche Teile ei-
ner Grafik er erzeugt und
welche der Benutzer hinzu-
gefiigt hat. Durch Anderung

der Eingangsdaten oder
durch Anderung der Dia-
grammoptionen kann man
dadurch ein Diagramm ver-
Andern, ohne daf} inzwischen
manuell durchgefiihrte Er-
gédnzungen verlorengehen.

Zwei weitere Funktionen
des Grafikeditors, die vor al-
lem bei der Modifizierung
von Diagrammen zur An-
wendungs kommen, sind
»Suchen« und »Tauschenc.
Mit der ersten Funktion
kann man automatisch alle
Objekte selektieren lassen,
die mit dem gerade selektier-
ten identisch sind, also z.B.
alle Punktmarkierungen ei-
nes bestimmten Typs. Die
zweite Funktion erlaubt es,
alle selektierten Objekte
durch ein im Kopierpuffer
befindliches Objekt — das be-
liebig kompliziert sein kann
— zu ersetzen. Mit beiden
Funktionen zusammen
kann man z.B. ohne viel Auf-
wand alle Punkte in einer Li-
niengrafik durch kleine Au-
tos ersetzen lassen.

Einschrankungen im Ver-
gleich zu anderen Vektorgra-
fiksystemen: Man vermif3t
eine freie Rotierbarkeit von
Objekten — Xact 146t nur Ro-
tationen um Vielfache von
90 zu. Zur Nachbearbeitung
von Diagrammen ist das
Funktionsangebot  jedoch
mehr als ausreichend, und
auch zur Erstellung von
Skizzen etc. im wissenschaft-
lichen Bereich ist Xact auf
dem ST uniibertroffen.

Eine Druckerausgabe ist
bei einem Grafikprogramm
jeglicher  Art natiirlich
selbstverstdndlich. Xact be-
nutzt — wie bereits erwdhnt
— hauptsichlich GDOS-
Druckertreiber, wovon der
Anwender nach der Installa-
tion natiirlich nichts merkt.
Nur auf PostScript-Druk-
kern gibt Xact direkt aus
und nutzt dabei alle Mog-
lichkeiten dieser flexiblen

Druckerprogrammierspra-
che, so daf3 PostScript-Ausga-

ben eine deutlich hdhere
Qualitéat haben.

Wer viele Grafiken unbe-
aufsichtigt ausdrucken las-
sen mochte, kann das mit
dem zum Lieferumfang ge-
hérenden Ausgabepro-
gramm »Xout« machen.
Xout verwaltet Listen von
Grafiken, die nacheinander
auf dem Bildschirm ange-
zeigt oder ausgedruckt wer-
den kénnen.

Neben dem direkten Aus-
druck spielt auch der Export
zur Weiterverarbeitung mit
anderen Programmen eine
wichtige Rolle, da Diagram-
me ja meist in Textdokumen-
te eingebunden werden.
Folglich miissen sie Textver-
arbeitungsprogrammen und
DTP-Systemen schmackhaft
gemacht werden. Xact bietet
eine Reihe von Exportforma-
ten an, die zeigen, dal} die
Entwickler auch an den Da-
tenaustausch mit anderen
Rechnerplattformen ge-
dacht haben. Die Ausgabe in
PostScript-Dateien dient
vornehmlich zum Transport
auf Disketten (z.B. zum Be-
lichter) und zum Ausdruck
mit PostScript-Emulatoren.

Auch PostScript

Erwihnenswert ist die vor-
bildlich strukturierte Post-
Script-Ausgabe von Xact, die
sich mit einem der zahlrei-
chen Nachbearbeitungspro-
gramme — die es allerdings
leider noch nicht fiir den ST
gibt — in vielféaltiger Weise
modifizieren lassen. Selbst
nicht vollstindig kompatible
PostScript-Clones sollten oh-
ne Schwierigkeiten funktio-
nieren, da Xact im Gegen-
satz zu manchen anderen
Programmen keine undoku-
mentierten Eigenschaften
von PostScript verwendet.
Encapsulated  PostScript
(»EPS«) ist das meistverwen-
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dete Vektorgrafikformat in
der DTP-Welt und daher von
besonderer Bedeutung. Da-
mit auch Calamus-Anwen-
der nicht vom Import von
Xact-Grafiken ausgeschlos-
sen sind, wurde aullerdem
das CVG-Format implemen-
tiert. Windows-Metafiles ge-
winnen im PC-Bereich an
Bedeutung, und drei Varian-
ten der GEM-Metafiles stel-
len sicher, dafi trotz einer ge-
wissen Formatverwirrung
unter  GEM-Programmen
immer ein Weg zu finden ist.
SchlieBlich wird zusétzlich
HP-GL angeboten, womit
sich auch Plotter direkt an-
steuern lassen.

Vermifit wird die Moglich-
keit, eine Grafik in einem Pi-
xelformat, wie z.B. »IMGe,
ausgeben zu koénnen, denn
die meisten Textverarbei-
tungsprogramme  konnen
nur solche Formate lesen.
Zwar bietet Xact selbst keine
solche Moglichkeit, aber seit
einiger Zeit gibt es einen spe-
ziellen GDOS-Treiber, der
seine Ausgabe nicht an ei-
nen Drucker schickt, son-
dern seitenweise in IMG-Da-
teien sichert. Damit bleiben
an Exportformaten keine
Wiinsche mehr offen.

Da Xact unter GDOS ar-

beitet, kann es natiirlich alle

tiber GDOS installierten
Schriften verarbeiten, auch
die Vektorschriften der Test-
versionen von Ataris FSM-
GDOS. Dariiber hinaus hat
die groBe Programmversion
noch eigene Vektorschriften,
die aus dem renommierten
Hause »Bitstream« stam-
men. Bitstream-Fonts zeich-
nen sich durch hohe Ausga-
bequalitit und -geschwin-
digkeit aus; das Angebot an
qualitativ hochwertigen
Schriften ist reichhaltig. Es
iiberrascht daher nicht, daf
bei Benutzung dieser Schrif-
ten die Qualitdt der Ausga-

be gegeniiber den GDOS-
Schriften deutlich besser ist.
Ein weiterer Vorteil der Bit-
stream-Schriften liegt im
griolleren Zeichenvorrat, der
nicht auf den Atari-System-
zeichensatz beschrinkt ist.

Ieichen als
Bezier-Kurve

Beim Export werden die
einzelnen Zeichen aus den
Bitstream-Schriften als Bé-
ier-Kurven ausgegeben, was
erlaubt, diese Buchstaben
als Grafikobjekte weiterzu-
verarbeiten. Die damit er-
zielbaren Effekte gehen tiber
den Leistungsumfang von
DTP-Systemen weit hinaus,
erfordern jedoch viel Erfah-
rung. Aullerdem bietet die-
ser Trick eine Hintertiir, um
endlich Textobjekte in Cala-
mus importieren zu kénnen,
was aufgrund der Calamus-
spezifischen Fontverwaltung
bisher unmaglich war.

Oft muB man immer wie-
der die gleichen Arbeits-
schritte durchfithren und
wiinscht sich hier méglichst
viel Hilfestellung durch den
Computer. Xact bietet zwei
vollig verschiedene Mecha-
nismen zur Automatisie-
rung von Arbeitsschritten:
einerseits Stilvorlagen, mit
denen man schnell Diagram-
me gleichen Aufbaus mit
verschiedenen Eingabeda-
ten erzeugen kann und ande-
rerseits Batchdateien, mit
denen man Befehlsfolgen au-
tomatisieren kann. Wih-
rend das Schreiben von
Batchdateien eher den fort-

geschrittenen Anwendern
vorbehalten ist, sind Stilvor-
lagen einfach.

Eine Stilvorlage ist nichts
anderes als ein von Xact er-
zeugtes Diagramm, das im
Grafikeditor nach eigenen
Wiinschen bearbeitet und
als Stilvorlage — also nicht
als einfache Grafik — gesi-
chert wurde. Um ein form-
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gleiches Diagramm aus an-
deren Daten zu erhalten,
wird nach dem Einlesen der
Daten in den Tabelleneditor
einfach der Meniipunkt
»Nach Vorlage« angewihlt
und die Vorlagendatei ange-
geben — einfacher geht es
nicht.

Unter Zuhilfenahme von
Stilvorlagen und Batchda-
teien kann man aus Xact
auch einen automatischen
»Datentransformator« ma-
chen, der z.B. eine Datei mit
Eingabedaten in ein Dia-
gramm nach Stilvorlage um-
setzt. Dieses gibt Xact gleich
als EPS-Datei aus, ohne daf
der Anwender auch nur ei-
nen Befehl auslésen mulf.

Nach diesem Uberblick
iber den Leistungsumfang
von Xact wenden wir uns der
Programmstruktur zu. Ne-
ben dem Menii mit den Ac-
cessories befindet sich das
Dateimenii, das Funktionen
zum Laden und Sichern so-
wie zum Im- und Export um-
fafit. Laden und Sichern
kann Xact Tabellen und Gra-
fiken, Im- und Exportfihig-
keiten sind weiter oben be-
reits beschrieben worden.
Auch »Drucken«, »Vorein-
stellungen« und »Ende« lie-
gen am richtigen Platz im
Dateimenii.

Im Edit-Menii befinden
sich grundlegende Editier-
funktionen fiir den Tabellen-
und den Grafikeditor. Das
Menii »Tabelle« enthilt die
spezielleren Funktionen des
Tabelleneditors, wie z.B. die
Rechenfunktion. Im Menii
»Seite« konnen Sie Papier-
format und GroBe der Bild-
schirmdarstellung einstel-
len, aullerdem Lineale und
Gitter. Unter »Lage« finden
sich die meisten Funktionen
des Grafikeditors, wihrend
»Graph« fiir die Diagramm-
erstellung zustédndig ist. »At-
tribute« dient zur Einstel-
lung von Schrift-, Linien-
und Markertyp sowie von
Farben und Fiillmustern.

Zu den meisten Meniibe-
fehlen gibt es einen #dquiva-
lenten Tastaturbefehl, was
fliissiges Arbeiten erleich-
tert. Die Zuordnung der Ta-
staturbefehle zu den Menii-
befehlen macht leider einen
chaotischen Eindruck.

Xact kennt zwei Arten von
Fenstern: Tabellenfenster, in
denen man mit dem Tabel-
leneditor Daten bearbeitet
und Grafikeditor, in denen
Diagramme erzeugt und be-
liebige Grafiken bearbeitet
werden. Tabellen werden in
einem eigenen (dokumen-
tiertem) Format (»SGE«) ge-
speichert. Grafiken werden
in GEM-Metafiles (GEM) ab-
gelegt.

Besondere Beachtung ver-
dient die in Xact integrierte
Dateiauswahlbox. Sie kann
Grafiken und Stilvorlagen in
verkleinerter = Darstellung
anzeigen — eine angenehme
Hilfe.

Bei der Arbeit mit Xact
merkt man, dall in diesem
Programm viel Erfahrung
und Detailarbeit steckt. Es
eignet sich wirklich zum pro-
fessionellen Arbeiten. Unter
diesem Gesichtspunkt ist
auch der hohe Preis durch-
aus angemessen. (uw)

WERTUNG

Xact .

Hersteller: Scilab GmbH

Preis: 599 Mark mit zehn
BitStream-Schrifften  und
68030-Version: 799 Mark

Stéirken: groBer und gut
durchdachter Funktionsum-
fang, hohe Ausgabequalitat
(insbesondere  (ber Post-
Script), vielseitiger Datenex-
port

Schwéichen: Reihenfolge
der Spaltenzuordnung fest

Faxzit: sehr empfehlenswert
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schied zwischen Mal- und

Zeichenprogrammen ist,
dafl Malprogramme bli-
cherweise pixelorientiert ar-
beiten, wihrend sich in Zei-
chenprogrammen das Ergeb-
nis aus vielen Einzelobjek-
ten zusammensetzt. Die
Orientierung an Vektorzii-
gen hat viele Vorteile, die fiir
eine professionelle Arbeits-
weise und ansprechende Er-
gebnisse unabdinglich sind.
Ist es bei Malprogrammen
schwierig, Details einer
Zeichnung nachtriglich zu
verdndern, ohne gleichzeitig
angrenzende Bereiche zu
beeinflussen, konnen Sie mit
vektororientierten Applika-
tionen kinderleicht die ge-
wiinschten Objekte selektie-
ren und frei in Gréfle und
Form manipulieren. Als wei-
terer prinzipbedingter Plus-
punkt fiir diese Art von Pro-
grammen ist die Unabhéin-
gigkeit von der Auflésung
des Bildschirms und des Aus-
gabegerats. Wenn Sie bei-
spielsweise einen Kreis
zeichnen, erscheint dieser
selbst bei hoher Vergrifie-
rungsstufe auf dem Ausgabe-
gerit als ein solcher. Wiirden
Sie das gleiche mit einem ge-
wohnlichen  Pixel-Malpro-
gramm versuchen, kénnten
Sie auf dem Ausdruck deut-
lich die durch die Vergrof3e-
rung resultierende grobere
Auflésung erkennen, die den
Kreis eher einem Vieleck
gleichen liefle.

Wir haben das neue »Xact
Draw« der Hamburger Fir-
ma SciLab ausfiihrlich gete-
stet. Es ist die preisgiinstige
Alternative zu Xact, dem
Chart Publish-Programm
aus demselben Hause. Ge-
geniiber dem groflen Bruder
fehlen in Xact Draw die
Funktionen zur Umsetzung
von Zahlen in Grafik und die
Statistikoptionen. Weitere

Ein prinzipieller Unter-

Zeichenprogramme

Das Multitalent

Xact Draw ist der einzeln erhaltliche Zeichenteil

des erfolgreichen Chart-Publishing-Programms

»Xact«. Was Sie erwarten kénnen, erfahren Sie in

unserem Testbericht.

PATRICK G. DUBBROW

xuurn Tatel FaIT Selte Lige diirlbute Feasie

Der Arbeitsbildschirm von Xact Draw

Einschriankungen gibt es
nicht. Auch Xact Draw ist in
der Lage, mit den hervorra-
genden  Bitstream-Vektor-
Schriften umzugehen. Sie
konnen sie in den verschie-
densten Schnitten erwerben
oder gleich zum grofien Xact
Draw-Paket greifen, in dem
schon einige dieser Zeichen-
sétze enthalten sind.

Die Installation

Xact Draw wird in einem
Kartonschuber ausgeliefert,
der das Handbuch und die
Installationsdisketten ent-
hilt. Die Installation des
Programmpakets ist einfach.
Wenn Sie bereits mit dem
GDOS-System vertraut sind,
kénnen Sie das Installa-
tionsprogramm gleich star-
ten, andernfalls empfiehlt
sich das Studium des ent-
sprechenden, leicht ver-

stdndlichen Handbuchkapi-
tels. Detailfragen beantwor-
tet ein Hilfsmenii. Bevor die
Programmdatei, das »AMC-
GDOS«, der Druckertreiber
und die Zeichensétze von den
Disketten auf die Festplatte
(ohne Bitstream-Schriften
146t sich Xact Draw aller-
dings auch von Diskette star-
ten) kopiert werden, werden
Sie zur Eingabe Thres Na-
mens und Threr Adresse auf-
gefordert, was als sanfter Ko-
pierschutz dient. Auflerdem
miissen Sie in Dialogboxen
angeben, welches IThre Boot-
partition ist, wohin Xact
Draw kopiert werden soll
und welche der mitgeliefer-
ten GDOS-Zeichensitze Sie
installieren mochten. Hat
Ihr Computer weniger als
1,5 MByte freien Hauptspei-
cher oder ist die Kapazitit
Threr Festplatte nahezu er-
schépft, sparen Sie durch das

Weglassen einiger Fonts
Platz. Wenn Sie das Kom-
plettpaket . von Xact Draw
mit den Bitstream-Schriften
erworben haben, ist diese
Wahlmoglichkeit auller
Kraft gesetzt, da diese Vek-
tor-Zeichensitze nur aus je
einer Datei fiir alle Grofien
bestehen. Sie koénnen die
Bitstream-Schriften in Xact
Draw parallel zu bereits vor-
handenen GDOS-Fonts be-
nutzen.

Wenn das Programm seine
Arbeit abgeschlossen hat,
miissen Sie den Computer
neu booten, damit das
GDOS-System  installiert
wird. AMCGDOS in der Ver-
sion 5 weist gegeniiber dem
alten Atari-GDOS einige
wichtige Erweiterungen auf.
Es senkt die Geschwindig-
keit des Computers nicht,
was bei GDOS 1.1 ein stéren-
der Effekt ist. AuBerdem
macht AMCGDOS diverse
Funktionen aus dem PC-
GEM 3 auch auf dem Atari
verflighar. Als wichtigstes
Feature sei die Fihigkeit
zum Umgang mit Bézierkur-
ven genannt, von denen Sie
als Xact-Draw-Anwender
hdufig Gebrauch machen
werden.

Jetzt konnen Sie Xact
Draw starten. Es erscheint
ein bis auf die Mentizeile und
einem Kistchen, das ihren
Namen und Thre Adresse
beinhaltet, leerer Bild-
schirm. Die meisten Funk-
tionen in den Mendis sind oh-
ne mindestens ein gedffnetes
Fenster nicht anw&hlbar.
Schon jetzt kénnen Sie er-
kennen, daB nahezu alle
Funktionen auch per Tasta-
turkiirzel anwihlbar sind
und die Richtlinien fir die
Vergabe der Shortcuts be-
folgt wurden. Positiv fallt
auch gleich die Unterstiit-
zung des Clipboards zum Da-
tenaustausch auf.
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Wenn Sie den Meniiein-
trag »Voreinstellungen« an-
klicken, prasentiert sich Ih-
nen eine Dialogbox, in der
Sie Xact Draw auf Ihre Be-
diirfnisse einstellen kénnen.
Die Wahlmdgglichkeiten rei-
chen vom Seitenformat (Gro-
Be, Lage, Maleinheit) iiber
die Schrift und den Schrift-
stil, die normalerweise ver-
wendet werden sollen, bis zu
dem Modus, in dem Grafiken
auf dem Bildschirm darge-
stellt werden sollen. Bei sehr
komplexen Grafiken ist es
manchmal von Vorteil, den
Outlined-Modus zu selektie-
ren, damit nur die Kanten
von Objekten — nicht die
Flachen — gezeichnet wer-
den und die Funktion »opti-

male Bildschirmdarstel-
lung« nicht zu nutzen, damit
der Bildschirmaufbau

schneller vonstatten geht.
Das wird, vor allem auf ei-
nem leistungsfihigen Com-
puter wie dem TT, allerdings
nicht hiufig notwendig sein.
Wenn Sie Xact Draw im
Farbmodus oder mit einem
Graustufenmonitor betrei-
ben, konnen Sie von Farb-
bzw. Graustufendarstellung
auf schwarzweifle Anzeige
umschalten. Last but not
least konnen Sie die GriBe
des als Cache fiir die skalier-
baren Bitstream-Schriften
reservierten Speichers ein-
stellen. Je grofer der Wert
ist, desto schneller ist die
Ausgabe der Zeichensitze
beim Wechsel zwischen ver-
schiedenen Hohen wund
Schnitten. Beim Konfigurie-
ren der Parameter wird ih-
nen sicher die komfortable
Handhabung der Dialogho-
xen auffallen, die Pop-Up-
Meniis, Tastaturbedienung
und vieles mehr bieten. Die
Erklarung: In Xact Draw
kommen die verschiebbaren
»Fly Dials« von Julian Resch-
ke zum Einsatz. So kénnen

Sie leicht an unter Dialog-
boxen versteckte Informatio-
nen gelangen, ohne die Dia-
logbox zu verlassen.

Nachdem Sie die Grund-
konfiguration vorgenommen
haben, kénnen Sie ein Fen-
ster fiir eine neue Zeichnung
offnen oder eine GEM-Datei
laden. Die Dateiauswahlbox
ist durch Pop-Up-Menis, mit
denen Sie die Partition und
die angezeigten Grafikfor-
mate wihlen kénnen, kom-
fortabel bedienbar. Eine In-
novation stellt die Voran-
sichts-Option dar: Ist sie se-
lektiert, wird die angewihlte
Grafik in einem kleinen Feld
angezeigt. Sehr praktisch,
wenn aus dem Dateinamen
nicht exakt hervorgeht, um
welche Zeichnung es sich
handelt.

Am linken Rand des nun
geoffneten Fensters ist eine
Reihe von Symbolen abgebil-
det, iiber die Aktionen an-
wéhlbar sind. Kennen Sie
GEM Draw, den Urvater der

GEM-Zeichenprogramme,
wird diese Symbolleiste Th-
nen bekannt vorkommen.
Hier wurde ein bewihrtes
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bole lenken die Aufmerk-
samkeit des Anwenders auf
sich. Die kontextsensitive
Hilfsfunktion — per HELP-
Taste oder iiber das Menii
aufgerufen — gibt Auf-
schlufl: Sie erlauben die Er-
zeugung von Bézierkurven
und Farbverldufen. Dazu
spéter mehr.

Schon beim ersten experi-
mentellen Zeichnen mit
Xact Draw werden Sie mer-
ken, dafl das Bedienungs-
konzept des Programms gut
durchdacht ist. Zu Anfang
befindet sich das Programm
im Selektionsmodus, in dem
Sie Objekte auswihlen, be-
wegen und verdndern koén-
nen. Dieser Modus wird
durch das invertierte Pfeil-
Icon dokumentiert. Wenn
Sie auf ein anderes Objekt
klicken, um beispielsweise
ein Rechteck zu zeichnen,
wird nach dem Ausfithren
der Aktion automatisch wie-
der zum Selektionsmodus
umgeschaltet, da dieser hau-
fig benutzt wird. Falls Sie je-
doch mehrere gleichartige
Objekte zeichnen méchten,
fihren Sie einen Doppel-

Dokument Gffnen

Laufwerk: [(D:  [O
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(G KB)
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Formate anzeigen:

Alle miglichen Formate [l
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Die praktische Dateiauswahlbox

Konzept aufgegriffen. Sym-
bole fiir Rechtecke, Recht-
ecke mit abgerundeten
Ecken, Ellipsen, Ellipsen-
segmente, Linien, Freihand-
zeichnungen, Linienziige
und Text bilden die Basis-
ausstattung des Zeichenpro-
gramms. Zwei weitere Sym-

klick auf das Aktionssymbol
aus. Dann wird nicht auto-
matisch der Selektionsmo-
dus reaktiviert.

Fir Objekte konnen Sie
selbstverstdndlich Fiillmu-
ster, Linienstirke und Farbe
einstellen. In Bildschirmmo-
di mit weniger als 256 Far-

ben werden die Farben als
Raster dargestellt. Intern
rechnet Xact Draw grund-
sétzlich mit den bei True-
Color-Grafikkarten tiblichen
16,7 Millionen Farben. In
der Dialogbox zur Farbaus-
wahl haben Sie die Wahl, fiir
welche Objekte eine selek-
tierte Farbe gelten soll: Tex-
te, Fldchen, oder Linien und
Rahmen, bzw. eine Kombina-
tion der Objekte. Sie kénnen

Reichiich Farbe

sich eine aus 256 Farben be-
stehende Palette zusammen-
stellen, auf die Sie besonders
haufig zugreifen wollen. Die-
se Palette dient jedoch nur
der Vereinfachung der Be-
dienung. Jedem Objekt kon-
nen Sie eine beliebige Farbe
geben. Eine einmal zusam-
mengestellte Palette wird
beim Verlassen von Xact
Draw gespeichert und steht
beim nichsten Start wieder
zur Verfligung,

Jederzeit kénnen Sie auf
die Standardpalette zuriick-
schalten, die beim ersten
Aufruf von Xact aktiv war,
indem Sie im Farbdialog den
entsprechenden Knopf beta-
tigen. Durch die Darstellung
von Farben als Raster in mo-
nochromen Bildschirmmodi
ist es theoretisch moglich,
Grafiken fiir farbfihige Aus-
gabegerite zu erstellen. Der
Helligkeitswert der Raster
gibt einen ungefihren Ein-
druck von der Farbsattigung.
Die Farbwahl 146t sich nach
drei verschiedenen Modellen
vornehmen: Die Thnen vom
Atari-Kontrollfeld bekannte
RGB-Verteilung, das ameri-
kanische HSV-Modell und
die Einstellung nach CMY,
wie sie in Druckereien ver-
wendet wird. Wenn Sie wih-
rend der Farbwahl zwischen
den Modellen umschalten,
werden die Einzelwerte der
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gerade gewdhlten Fabe um-
gerechnet.

Xact Draw bietet diverse
Hilfsmittel zum mehr als
millimetergenauen  Arbei-
ten. Auf Wunsch erscheint
im Fenster ein Hilfsgitter,
dessen Weite Sie einstellen
konnen. Wenn die Funktion
»Gitter magnetisch« akti-
viert ist, werden zu zeichnen-
de Objekte automatisch an
der nichstgelegenen Raster-
linie positioniert. Um immer
die Ubersicht iiber die Lage
und Grofie der Objekte zu be-
halten, 148t sich ein Lineal
am oberen Rand des Fensters
einblenden. Uber eine Me-
niifunktion kénnen Sie jedes
Zeichenelement exakt posi-
tionieren und seine Breite
und Hohe justieren. Vergro-
Berungen von Ausschnitten
der Grafik sind sowohl iiber
ein Icon am Fensterrand, als
auch iber das Menii mog-
lich. Hier konnen Sie zwi-
schen vorgegebenen Darstel-
lungsstufen von 50 bis 800
Prozent per Button wihlen,
auf Knopfdruck die Bild-
schirmdarstellung in der
Auflésung des vorher einge-
stellten Ausgabegerites er-
scheinen lassen, oder ma-
nuell einen Prozentwert fiir
die VergroBerung/Verkleine-
rung eingeben.

Damit Sie fertiggestellte
Details von Zeichnungen
nicht versehentlich verén-
dern, konnen Sie sie sperren.
Gesperrte Objekte konnen

Farbverlauf

ethode
@ linear O progressiv

Farbverliufe nach Wunsch

iiberdies nicht verschoben
werden. Um mehrere Ele-
mente zu selektieren, kon-
nen Sie die vom Desktop be-

kannte Shift-Klick- oder
auch die ebenfalls vertraute
Gummibandmethode an-

wenden. Oft bilden einige
Objekte in ihrer Gesamtheit
ein Teilelement der Zeich-
nung. Wenn Sie diese Objek-
te als Gruppe deklarieren,
konnen Sie Operationen wie
das Verschieben oder Veridn-
dern auf sie anwenden, als
sei es es nur ein Objekt. Die
Lage der einzelnen Objekte
in der Gruppe bleibt immer
erhalten. Ob Einzelobjekte
oder Gruppen andere ver-
decken, oder selber in den
Hintergrund treten, 146t
sich ebenfalls einstellen.
Dies bendétigen Sie beispiels-
weise, wenn Sie Grafiken mit
einem Hintergrundmuster
unterlegen méchten. Womit
wir bei einem der Glanz-
punkte von Xact Draw sind:
den Verldufen.

Aufler mit den vom GEM
zur Verfligung gestellten

Schmuckmustern kénnen
Sie Rechtecke, Ellipsen und
Ellipsenausschnitte mit Ver-
laufen fiillen. Dazu klicken
Sie einfach das Verlaufsym-
bol im Fenster an. Schon
wird das selektierte Objekt
mit dem Standardverlauf ge-
fiilllt. Um das Aussehen des
Verlaufs einzustellen, wéh-
len Sie einfach im Verlaufs-
dialog die Start- und Endfar-
be aus. Hierzu gelangen Sie
in die bereits bekannte Farb-
dialogbox. Xact Draw be-
rechnet automatisch die
Zwischenstufen. Auch hier
werden die Farben im Mo-
nochrommodus als Raster
dargestellt. Nicht nur die
Farben, sondern auch die
Richtung des Verlaufs kon-
nen Sie wihlen — und zwar
in Schritten von einem Grad.
Damit Objekte plastisch wir-
ken, besteht die Moglichkeit,
von linearem auf progressi-
ven Verlauf umschalten. In
diesem Fall nimmt die Breite
der Farbstufen ab. Damit las-
sen sich Beleuchtungseffek-
te erzielen.
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Drucken, .. Ap Lineale zeigen K Lage & Grife.., &P Wechseln
fn Ausgabe Alles selektieren A Gitter zeigen Einteilen
Alles deselekt. AJ Gitter magnetisch Rotieren un 98° &R Stapeln
Voreinstellungen... Alles lischen... Gittermap... Rotieren um 188°
re= Rotieren um 278° LOGO. GEM
Ende A0 Einstellungen... *Z v Heue Grafik
Horiz, spiegeln EX
Vertikal spiegeln &Y

Die kompletten Drop-Down-Meniis

Wenn Sie den Bézierkur-
venmodus iiber das entspre-
chende Symbol aktiviert ha-
ben, werden Polygone mit ge-
rundeten Linienstiicken ge-
zeichnet. Ein Doppelklick
auf einen Linienzug l46t.die
Polygon-Werkzeugleiste am
linken Rand des Fensters er-
scheinen. Gleichzeitig wer-
den Anfang und Ende der
einzelnen Linien des Poly-
gons durch kleine Marker
gekennzeichnet. Selektieren
Sie einen von ihnen, werden
die zugehorigen »Richtungs-
punkte« dargestellt. Mit Hil-
fe dieser drei Aktionspunkte
konnen Sie das zugehorige
Teilstiick frei formen. Auch
das nachtrégliche Einfiigen
weiterer Punkte erlaubt
Xact Draw. Polygone diirfen
gleichzeitig aus Bézierkur-
ven und Geraden bestehen.

Steile Kurven

Eine Umwandlung der Teil-
stiicke von der einen in die
andere Form ist jederzeit
moglich. Um voneinander
getrennte Flichen trotzdem
mit einem Polygon abbilden
zu konnen, sind die Sprung-
segmente praktisch. Sie defi-
nieren einfach ein Teilstiick
des Polygons als Sprungseg-
ment, worauf es unsichtbar
wird.

Beim Datenaustausch mit
anderen Grafikprogrammen
ist der kleine Bruder von
Xact ganz grof. Neu ist die
Moglichkeit, CVG-Doku-
mente, die von Calamus er-
stellt wurden, einzulesen.
Aber auch umgekehrt funk-
tioniert es. Texte werden in
diesem Fall als Bézierkur-
ven exportiert. Mit dem Post-
script-Format sind Sie bei
Belichtungsstudios auf der
sicheren Seite. Bei diesem
Format ist allerdings darauf
zu achten, dafl keine trans-
parente Farbflachen verwen-
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det werden, da diese in
Postscript nicht definiert
sind. Die erweiterte Variante
ist das Encapsulated Post-
script-Format (EPS), das fir
den Import in DTP-Program-
me pradestiniert ist. Drei Va-
rianten von GEM-Metafiles
kann Xact Draw erzeugen:
speziell fiir den Ventura Pub-
lisher, fiir Artline 2 oder als
einfaches Metafile. Letzteres
wird fiir Programme beng-
tigt, die nicht mit den Erwei-
terungen, wie vielen Farben
und Graustufen zurechtkom-
men. Windows-Metafiles ist
ein weiteres Ausgabeformat,
das das Programm Dbe-
herrscht. Dies sollten Sie je-
doch nur im Notfall verwen-
den, da bisher wegen der feh-
lenden Unterstiitzung von

Bézierkurven durch Win-
dows sehr lange Exportdatei-
en erzeugt werden.

Uber das Handbuch zu
Xact haben wir nur Gutes zu
vermelden. Es ist klar ge-
gliedert, ansprechend gestal-
tet und sprachlich einwand-
frei, was leider nur allzu sel-
ten vorkommt. Auf knapp
140 Seiten werden Sie nicht
nur in die Benutzung des
Programms eingeweiht, son-
dern auch mit allerlei niitzli-
chen Tips versorgt.

Xact Draw ist ein sehr
méichtiges Zeichenpro-
gramm, das durch seine be-
dienungsfreundliche Ober-
flaiche und die sinnvolle
Orientierung an Program-
mierstandards iiberzeugt. So
ist es kein Problem, statt
AMCGDOS Ataris FSM-
GDOS oder das hochopti-
mierte NVDI zu benutzen.

SOFTWARE

NVDI ist der ideale Nach-
brenner fiir Xact Draw. Das
ohnehin schnelle Programm
legt mit dem Grafikbe-
schleuniger noch einen Zahn
zu. Die Anforderungen an
das Computersystem sind
gering: ein ST mit 2 MByte
RAM und SM124 reichen
schon aus. Sogar der Start in
der niedrigsten TT-Aufls-
sung gelingt, was jedoch nur
zum Test der 256 Farben-
Darstellung sinnvoll ist, da
die horizontale Auflésung
von 320 Pixeln zu schmal fiir
die Meniis und Dialoge ist.
Wie erwartet, traten mit
einer Vorversion von Ataris
»MultiTOS« keine Probleme
auf. Mit Blick auf den giin-
stigen Preis und das Ange-
bot der kostenlosen Telefon-
Hotline kénnen wir das Pro-
gramm jedem ambitionier-
ten Grafiker empfehlen. (uw)

Xeact Draw

Preise: T B”
Xact Draw; 198 Mark
dito, mit Bitstream-Schriften:
378 Mark
Paket aus 4 Bitstream-

_ Schnitten: unter 200 Mark

Hersteller: Scilab

Stéirken: Saubere Pro-
grammierung, komfortable
Benutzeroberflache, sehr vie-
le leistungsfahige Funktionen

Schwiichen: —

Fazit: Ein absolutes Top-
Programm fiir fast alle Arten
von grafischen Arbeiten

SciLab GmbH, Isestralie 57, 2000 Hamburg
13, Tel. 040/4 603702, Fax 040/479344

KO SfENgI%S

Laden: Ensheimer Str. 110,6670

Computer & Electronic & Zubehior HERGES
Versand: Obere Rischbachstr. 88, 6670 St. Ingbert,
Tel.06894-383178 Fax 382855

Tel. 06894-7572 (Tel. + Fax)

St. Ingbert,

CSH

ATARI Systemerweiterungen

Ingeqieurb{ifo fir angewandte
Computertechnik

Messeneuheiten

Computer + Zubghor: Computermobel:
KREZS - A e STe OB M. s Hodhch DM 155 Gompttschi v A mc 68000-Beschleuniger
STe1 wo. 0.+ HOD-Kit oder Calamus o. Profipack DM 1489.- | fihrungen und Farben ab O
V R S o R G g_ M-605. Saftware, Handbicher, DA 2160 | 189 nur Abhatingn & TURBO 25 DM 598,00
¢ SM-146 DM 295.- Monit DM 675, | \"9Per. 1m0 2
UNFERSUCHU MG Al TT 302 28 Ra, Hanch Y2 1] perm— 25MHz Taktfrequenz
ﬁﬂr‘"o‘:zz«;‘;:iﬂmg g:*: gzzr Soundchip DM 35 Softwareumschaltung 25/8MHz zu jedem bel. Zeitpunkt
rum-Kit SLM-605 DM M35 | WO'c-1772-0202 DM 72 i ks i i ;
AT-speed 8-MHz, Nortan 6.7. INCL. Software DM 228~ | Tastatur-Proz DM 58.- {??géggeﬁdo’a?g%?gw- s wird keinerlei Zusatzplatine
Toner-Kit SLM-605, SLM-804, bitte angeben je DM B8~ | Blitterchip DM 118.- 3 S o
200dpi-Maus, Microschal A DM 78, | Glue. DMA e DM 118.- System-Gesamtperformance: *800%
Rohlautwerk, Teac, 3.5-Zoll, 720- DM 138 | MMU, Shifterje DM 118.- Der 68000er-B: iger auf dem Markt
Rohlaufwerk, Teac, 5.25-Zoll, 720-KB/1.2-M8 DM 148~ | 68000-8 DM 19.50 Nl -
eit bedeutet Leben. Rofwechsellauwerk, Syauest SO-G5544MB DM 618, | RPS-C1S Uhe DM 28- mc 68030 Beschleunlger
Rohwechsellauferk, Syquest SO-5110/88M8 DM 768.- ;'*&n*’n';ﬁ“ﬁu g::: ?R TURBO 030 DM 1498.00
F.'r"j herkennung bedeutet Wechseimedium: 44-MB DM 168, 88-MB OM278- | 1 o GRom DM 186 ’
:g gan:z uun-.m: S;Ea:\p\an_::D-Spa“lwafﬂ g:\i i: 68pol. MMUIClue-Sockel 40 oder 50MHz Taktfrequenz
e L -Bausalz w. 0., + kpl. Bauteile, ohne Plating - | Kont. vergoldst DM 17.80 o
fri hzeltig helfen zu HDSotmwars, Fornal S2578.5° HO, Siehor, cow. DM 20, 7 32bit-Erweiterungssystem
= : : STe-TT Ersatzteile: max 16MByte 32bit-TURBO-RAM
kénnen. Sie sollten sich AT-Mainboard's + Zubehér. Tos206,24Cs DM 146 68000/8 CPU "ON BOARD"
V ¥ e Mainboard 80386-DX40-Cache 64-KB, Manual  OMS38- [ Tos 306 4-TCs DM 158~ 5
1x im Jahr die Zeit fur Mainboard 80386-DX33-Cache 64-KB, Manual DM 498.- | Sourd STe (OIL) DM 35 68882/33.60MHz FPU optional
1-MB Simm 70-ns DM 78 |. TOS2.06 Bet
= Mainboard 80386-DX25, Manual opacq; || LIS Tm. DTS incl. . etriebssystem
die kostenlose Mainboard 80386-SK25. Manual M3 | T maximale Systemperformance:
Geh. Desktop, 200-Watt, Speeddisplay, Zubehor DM 225.- S i St .
Friherkennung nehmen B Tove. 200t Sy ot OIS | 07 G L Lotachs T} ~Cenciwindialt 1i]
% Minitower, 200-Watt. Speeddisplay, Zubehar OM225- | 105.MB HOD-Kit DM 840 Jetzt auch fiir MEGA STE verfiigbar
Serielle Maus, 3-Tasten DM 48.- | PLCC-68000116 DM 46
Tastatur, 102-Key, Marke Cherry, deutsch DM 152+ Igw-l'E-K.AS- Modul DM 178500
i Tastatur, 102-Key. Marke Chicony, deutsch DM 92.- | Disketten: -Tastatur an ST. STE. TT kein Tastaturprozessor erforderlich: Barcodele-
Flr Frauen ab Multi 10, 2"ser., 1°par., 1°Game DM3s- | NN35200 10 DM 1380 seranschiu mogich: bei MEGA und TT keinerlei Eingriff in den Rechner
5 HGP-Card (Horkes + Pnen OM - | NN525-20D 10er DM 830 D.E.K.A.-Plus DM 298.00
20 Jahren und Manner VGA 16/512 DM 135.-, dito erweiterbara. 1M DM 175 | NN 3.5-2HD 10er DM 19,80 DEKA:Moduli : 3
VGA 16/1:MB (1-M8 Bidspeicher bestick) Onzza: | [ MBS AIDA06r DA 260 M ey (D So00 ettt
16/1-MB (1-MB Bildspeicher besticki] M2zs- | i .
ab 45 Jahren. Teac 3.5° 1.44-MB DM 138 5,25 1.2-M8 omas: o Barcodeleser (Stift) .DM 498,00
Seagate 1" HDD AT-Bus: 106.9-MB/15 ms DM 625 | simmeockel 12°30 DM 12,50 anschifertig an DEK A bzw. DEK A -Plus.
HDD AT-Bus Controller, Interieave 1:1 DM 38 | (tgr -2- Simm's) - =
HOD-Contr., wie oben. + 2°ser, 1°par, 1°game DM 55+ | 35 Einbaurahm. DM 18,00 Newoe5k Ico“ cpx DM 98’00
VGA-Manitor, om, 14", 1024768 DM 335, |'u‘; cd_as"E’mgramn&_l(:m‘m;(;uner |-_:‘0fr_¢ k‘i:,\.r;l‘_anlm.yr\ur!dw-n h};:,\mhcnder
VGA-Color, 14", 1024°768, 0,28 mm, Strahlungsarm DM 788.- | Lieferung erfolgt R e St iy I parbe) [l ik diesem. Erograminy
DR-Dos 5.0 DM 78.- MS-Dos 5.0 DM 248~ *** KEINE SCHECK's *** i cigcnu:a:\'ri(‘:(-).;\":rg\; 'CJZ;?J:.‘ i dem Nichtprogrammierer miglich “sei
SimmiM*g OM 78,- | Par Vorkassa, als Posibaran- “wesh@rvorragend!t..” so der Kommentar der Fachpresse.
1IT-Caproz.: B0C387-DX40 DM 348 - 80C387-DX33 DM 278 - ‘-'Tunu olﬂe‘ Uberweisungs- 9 s ommentar presse.
Eprom's + Gal's: ;';r'r?gnr:uanme 229! Nach- BEST TraCkha“ DM 98500
14 3 1 5 nahmegebihr, Porto + Verp.! 100% kompatibet nur zweimal so grof wie original ATARI ST Maus; griSte
Bal 16V8-25L (Sockel for 16V8 DM 0,35) OM3.90 | pleand nur Vorkasse, zzgl Préizision (200dp). ™...nie wieder ohna NI
Gal 20V8-25L (Sockel far 20V8 DM 0,40) OMS580 | porioerp Mers.! o
(Bitte Betrag vor Bestellung ATARI, APPLE, "Ec, Phl’lps
ExProm 270256160 i5; Prog. S 129 Vot DMBO0 | erieagen) Computer, Software, Drucker, Monitore zu SUPER-
E-Prom 27C512-120 ns, Progr. Sp. 12.5 Volt DM 950 | Bei Vorkasse ::mrs: die Lister- Preisen_ fordern Sie unsere Preisiste n Eil ung eines frankierien
£-Prom 27G512-200 s, Progr. Sp. 12,5 Volt DM 860 | 2eit erfragen (DM 140 Riickporto) C5 Umschiages noch houte an
E-Prom 27C010-120 s, Progr. Sp. 12,5 Vel M 12,90 | Versand: Abhotung nur nach
5 £-Prom 27C020-150 ns, Progr. Sp. 12.5 Volt DM 26,00 {’f""“": ! e 7 ;
Dem Leben zuliebe. Ander E-Proms  IC-Sockel aler At D, 4, | Frobetmndes Agebol unsere Anschrift: . .
. P . 2 Schillerring 19, '~ D-B751 GroBwallstadt
Deutsche Krebshilfe Offnungszeiten Laden: Tel: 06022-24405  FAX: 06022-21847

Di., Do., Fr.: 10.00-12.00/14.00-17.00; Mi., Sa.: 10-13.
Andere Ladenzeiten auch nach Terminabsprache...!
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tronischer Briefkasten,
den jeder mit einem Mo-
dem anwihlen kann. Sie
dient als Diskussionsforum
mit anderen Teilnehmern
und Quelle fiir Informatio-
nen und Software.
ST__SYSOP bietet zusitz-
lich noch die Moglichkeit, an
einem Boxverbund — ein
Netzwerk mit mehreren ver-
schiedenen Mailboxen —
teilzunehmen. In einem sol-
chen Verbund ist es moglich,
Nachrichten auch an sehr
weit entfernte Boxen zu
schicken. ST__SYSOP arbei-
tet unter PCnet, ein bundes-
weit operierendes Netzwerk.
So ist es moglich, Nachrich-
ten in andere Netzwerke (F1I-
DO, das amerikanische GE-
nie, MEDnet und ZERBE-
RUS) durch Gateways zu ver-
senden und zu empfangen.
Einem internationalen Da-
tenaustausch steht somit
nichts mehr im Wege.
Auf einer doppelseitigen
Diskette finden Sie neben di-

Eine Mailbox ist ein elek-

 Die Pifet Natlbox fUr Rtert ST™

ST-Sysop|

Version 8.97u

Lizenanehmeri Frank Knobbe
Bee thoven:

SEr, a3
5014 Kerpen

- S2aT/IEE

Seraennummer: -

| Teste Moden ]

Modem-Funktionstest

versen Info-Dateien auch das
Programm in gepackter
Form. Die Installation berei-
tet kaum Probleme; wenig
komfortabel ist allerdings
die Anpassung des Systems,
wofiir ein einfacher ASCII-
Editor nétig ist.

Fiir - einen reibungslosen
Boxbetrieb empfiehlt es sich,
eine komplette Partition von
mehr als zehn MByte zu re-
servieren. Dartiber hinaus
sollte mehr als ein MByte

Mailboxen

Mpr. SysOp

Immer mehr Benutzer reizt der Gedanke, eine

eigene Mailbox aufzumachen. Wie es geht, zeigt

F. Knobbes Boxsystem »ST__SYSOP«. Wir haben

es fUr Sie getestet.

TOBIAS LUBECKI UND TIM POIGNE

1 Schalter D0S-Shel

Druck i AUS
Console: UNBESETZT
ound : AUS

i AUS

i DARUBER

Letzter Anruf

RECHL nzant/Top! 4
nza opi
© Lonyclght by [Binkr Anzahl/Top: @

T-8usop, Version 8.97u Node: TEST 12.88.1992 14:88:56
[ User 1 User—Nr: . Level: Login ¢
eal i UserGes! 29 Kateg! Online:
el, @ FreePrg: Anruf: Restz.:
Hodus: Harte auf Anruf Konto i Total: 14 Baud t
| | Protokoll-File
Anrufer i @
Sysop-Post 308 Baud : B [
1200 Baud i 8 8z
24080 Baud : @ 8z
p Log 9660 Baud ! B 8%
Lokaies Login No Carrier: 8 B
Schalter stellen Userpost ! 8

PC-Net starten
ST-Edit :ufrnfan

Progrann beenden

i 13156 SYSOP 1
Start von PC-Net: 81:38:08 (11:21:05))|D: 3.64 |(Ii 2,91

S[SUEEUSt i

| |__Speicher (MB)
Free RAM | 1521 KB
Free Disk: 33 %

Ci 8,96 |H: 3.03

B4:42)

E: 3,79 |P: B.78
Bad-messages Fi: 4.47
G: B.84

[Esc_toder linke Haustaste)-Henu

ST-SysOp: alle wichtigen Infos auf einen Blick

RAM zur Verfligung stehen.

Beim Laden informiert ei-
ne Dialoghox tiber den ak-
tuellen Status der einzelnen
Dateien, die Versionsnum-
mer und den Lizenznehmer.
Im Anschlufl wird das Mo-
dem getestet und ST__
SYSOP prasentiert eine
Console. Mit dieser Arbeits-
oberfliche kann der SysOp
(Systembetreiber) Informa-
tionen iiber den Boxstatus
abfragen. Leider enttdusch-
te wieder einmal, wie auch
in vielen anderen Mailbo-
xen, die selbstgebastelte
Oberflache. In Zeiten von
MultiTOS und Falcon030 ist
dies nicht mehr vertretbar,
da solche Programme das
Multitasking-System blok-
kieren. Auch mit kiinftigen,
hoheren Auflosungen wird
ST__SYSOP Probleme ha-
ben. Auf einem TT lauft das
Programm nur in der ST-
High-Auflésung. Im Warte-
bildschirm sind die verschie-

. Boxbenutzer

denen Funktionen fiir den
SysOp zuginglich. Mit «SY-
SOP LOGIN» kann der Sy-
stembetreiber z.B. selbst, oh-
ne anzurufen, lokal in die
Mailbox gehen.

Hat man sich erfolgreich
eingeloggt, wird eine Mail-
box préasentiert, die sich
nach eigenen Wiinschen ein-
richten 146t. Mit dem Befehl
»ED BRETT« lassen sich
verschiedene Bretter ein-
richten. Diese sind ver-
gleichbar mit einer Schubla-
de, in die Nachrichten der
geschrieben
werden konnen. Dabei gibt
es verschiedene Brett-Ty-
pen: Bretter fiir reine Texte
und fiir Software.

ST__SYSOP bietet die

Méglichkeit, Bretter zu
Gruppen zusammenzufas-
sen. Dabei unterscheidet

man nach Text-, Bindr- und
Gemischtgruppen. Im Prin-
zip gleicht ST__SYSOP her-
kémmlichen Mailbox-Pro-

grammen. Vergleichbar et-
wa mit «QUARK» und «Pro-
BOX», die ebenfalls fur die
Suche nach Brettern eine
Scan-Funktion besitzen.
Ein Feature {iberrascht be-
sonders: ST__SYSOP kann
mehrere ST-Rechner mitein-
ander vernetzen, wobei sich
zwei Mailboxen installieren
und per MIDI verbinden las-
sen. Damit kann ein Teilneh-
mer mit einem Anrufer der
anderen Box einen Dialog
starten, wobei der zweite
Rechner auch ein PC sein
kann (auf dem dann das
Schwesterprogramm «PC__
SYSOP» liuft). So ist ein
Netzverbund aus zwei Ataris
und zwei PCs moglich. Die
Dialoge werden in einer ent-
sprechenden Datei auf der
Festplatte protokolliert.
ST__SYSOP ist fiir An-
wender und Systembetreiber
einfach zu bedienen. Es ist
komfortabel gegliedert und
gibt zu jedem Befehl eine Er-
klarung. Das Programm ist
zeilenorientiert, d.h. in der
untersten Zeile steht fiir Be-
fehlseingaben ein DOS-dhn-
liches Prompt-Zeichen. So
mul} man sich nicht, wie bei

Benutzerkategorien
und Zugrifis-Levels

anderen Mailboxsystemen,
durch Meniis kémpfen, die
von einem ANSI-Menii ins
andere verzweigen.

Bei ST__SYSOP gilt jeder
Befehl in jeder Ebene. Jedem
Teilnehmer kann der SysOp
ein bestimmtes Level — von
null bis neun — und eine Ka-
tegorie zuweisen. Bestimmte
Befehle und Funktionen
konnen so fiir verschiedene
Level und Kategorien ge-
sperrt oder freigegeben wer-
den. Der Systembetreiber
hat dann Level 9 und héchste
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SOSFTWARE @

Node: TEST
User-Hri 1
UserGes: 29
FreePrg: 4
Konto : 9.68

e
12.08.1992 14:89:57
in 1 14:89:12%

1
tz.1 23:57128
Baud 1 Lokal

—
[ 8T-Swsop, Version 0.97u

rett! Personl. Hail

Persinl, Mail (B Nachrichten)

? Adresse MRchiv Brett
Kategorie — ein Gast Level 0 @f :Eg';g}gﬁg,, E‘ﬁég: ﬁm umspannenden FIDO-Netz,
3 - 0 esen schen t 1 1 1
und Kategorie A. Dazwi- 106 Nivteilung - o dem amerikanischen GEnie-
schen kann der Systembe- i bl pant{nte sye AL Speratar Netz, dem Zerberus-Netz,
4 * : to Phlise Relogin RUndschreiben RUEckruf .

treiber seine Fantasie spie Sireiten Sietis STk s ART-Net, PRONET wund

ar i L en 0 eilnehmer 02| e 171N 13-
len lassen und fiir Jedgn An P eI ter LR e -1 MEDNET ein med1z1?11
wender Befehle freigeben Melterleiten WIedervorlage sches Netzwerk. Um alle ein-

oder sperren.

Aber nicht nur die Level-
Hierarchie ist fiir den Sy-
stembetreiber eine niitzliche
Funktion. Als Emulationen
bietet ST__SYSOP VT100
und TTY (ASCII). Nicht nur
fir den Teilnehmer, der mit
seinem Terminalprogramm
die verschiedenen VT100-
Kommandos interpretiert,
sondern auch fiir den SysOp.
Alle VT100-Kommandos
und Steuerzeichen werden
von ST__SYSOP fiir die Con-
sole emuliert. Der Systembe-
treiber bekommt damit alles
dargestellt, was der Anrufer

Befehl >
F.

ST-SysOp: Meniis und Prompt-Zeichen im DOS-Stil

Anwendern abgelegt wur-
den, nicht editierbar. Gibt
ein Teilnehmer beispielswei-
se zu einem Programm den
Infotext «Tolles Tool» an,
kann dieser nicht gedndert
werden.

Es besteht die Méglich-
keit, sich von der Mailbox zu-
rickrufen zu lassen. Man
gibt den Befehl «Rueckruf»
und eine Nummer ein, etwa

8T-Susop, Version 8.97u Node :

TEST 12.88.1992 14:89:20

User=Nr:!
UserGes:
FreePrgi
Konto 1

Level:

Teilnehmer ||
Géste

Ho Login
Uploads
Heue Hsg's

Userantrige(|
Het-Files (d A S O
- Soundeffekte: [ |
Schal tif @iy sn e
Druck : aufl  Bell-Signal: |

Console: UM
i AU

Protokolldruck; |
-f,cnnsa!éf,';

Sound
(Bell

| Statuszeiler

Frank KnobH

Esc foder linke Maustaste)-Menu

ST-SysOp: Fenster zur Parametereinstellung

auf seinem Schirm sieht.
ST__SYSOP ist eines der
wenigen Programme, die die-
sen Luxus bieten. Die Uber-
tragung von Programmen —
zur und von der Box — ist
ebenfalls kein Problem. Von
Kermit bis ZModem ist jedes
Protokoll vorhanden; ZMo-
dem ist sogar lizenziert und
liegt in einer aktuellen Ver-
sion dem Programmpaket
bei. Leider sind in den Binér-
Brettern die Infotexte zu den
einzelnen Dateien, die von

20 Sekunden spiter kann
der Dialog mit der Box auf
Kosten des SysOps weiterge-
fithrt werden.

Zum anderen besteht die
Moglichkeit, einen Poll, wie
er z.B. auch im MausNET
moglich ist, durchzufithren:
man loggt sich in die Box ein
und 146t sich die aktuellen
Nachrichten als gepackte
Datei zusenden. Diese miis-
sen allerdings mit einem
speziellen Point-Programm
verarbeitet werden. Zudem

konnen Sie Batch-Dateien
zu einer bestimmten Zeit
oder per Befehl aufrufen. Al-
le Befehle der beigelegten
DOS-Shell lassen sich dabei
in der Batch-Datei verwen-
den.

Abschlielend testeten wir
die  Netzwerkfihigkeiten.
Laut Anleitung ist das Pro-
gramm PCnet-fihig. Wir
suchten eine geeignete Ser-
verbox (das ist eine Mailbox,
bei der Nachrichten geholt
und beantwortet wieder zu-
riickgesendet werden kon-
nen) und baten den SysOp,
unsere Testbox an die ver-
schiedenen Netze anzu-
schlieflen.

Dazu mulite die Box erst
beim Netzkoordinator ange-
meldet und in einen Netz-
plan eingetragen werden.
Nach vier Tagen war die
Testbox zum  Datenaus-
tausch bereit. Wir wihlten
unseren Server an und —
nichts geschah! Ein Anruf
beim Programmautor loste
das Problem. Vor einem
Netztransfer mit anderen
Mailboxen miissen entspre-
chende Ordner angelegt wer-
den.

SchlieBllich klappt es: 30
KByte wurden vom Server
geschickt. Wir wollten uns
natiirlich nicht auf das PC-
Netz beschrinken, sondern
die Box mit sidmtlichen ver-
figharen Gateways vernet-
zen. Wir vernetzten uns mit
Brettern aus dem Globus-

gehenden Nachrichten un-
terzubringen, waren ca. 100
Bretter nétig.

Der nichste Nachrichten-
austausch brachte die Uber-
raschung: 313 KByte wur-
den vom Server gesendet.
Das sind téglich etwa 350
Nachrichten aus allen Net-
zen. Da macht sich ein
schnelles Modem, minde-
stens 9600 Baud, bezahlt.

313 KByte News
und Nachrichten

Selbstverstandlich kann
man mit Anwendern ande-
rer Boxen iiber das weitver-
zweigte Netz kommunizie-
ren. Das PCnet selbst, an
dem man mit ST__SYSOP
teilnehmen kann, besteht
aus vielen Brettern, die alle
einen eindeutigen Namen
haben — zum Beispiel »Mu-
sik« oder »C«. Einen kleinen
Wermutstropfen gibt es aber
doch: ST__SYSOP liuft erst
ab TOS 1.4 fehlerfrei.

ST_SYSOP wendet sich
an Anwender, die sich aktiv
am Netzgeschehen beteili-
gen wollen. Updates verteilt
der Autor kostenlos iiber
PCnetz. Gegnern selbstgeba-
stelter Oberflichen sei ge-
sagt, daf} z. Zt. eine hochmo-
derne GEM-Variante vorbe-
reitet wird, die auch an-
spruchsvolle Anwender zu-
frieden stellt. ST__SYSOP
kostet in der Vollversion 398
Mark, eine PD-Demo-Ver-
sion ist beim Autor gegen
Leerdiskette und frankier-
ten Rickumschlag erhilt-
lich.

Autor: Frank Knobbe, Beethovenstr. 43, 5014
Kerpen, Tel. 02237/34 68, Preis: 398 Mark
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Schweizer Marvin AG

hat sich im Laufe der
Zeit zum beliebtesten seiner
Art gemausert, was nicht zu-
letzt am giinstigen Preis
liegt. Wahrend Sie fiir die
meisten brauchbaren Text-
erkennungsprogamme  so-
viel wie flir einen neuen
Computer zahlen, ist das
Preis-Leistungs-Verhéltnis
bei Syntex unschlagbar.
Aber auch die hohe Erken-
nungsrate, die konsequent
anwenderfreundliche Benut-
zerfithrung und die akzepta-
ble Geschwindigkeit sorgen

“as OCR-Programm der

fiir eine fast konkurrenzlose.

Marktfithrung.
Dementsprechend wurde
die bewihrte Oberflache

kaum verdndert. Moderne

Allgeneine Einstellungen

- Menutyp
@ Drop doun
5 Blick donn
<3 Pull denp

Grundspeicher B!.__ KButes
<] Speicher freigeben

(] Schrift laden

(] Expertenmodus

(4 Klingel
| 0K | [fibbruch ]

Syntex.bietet viele individuelle
Einstellmoglichkeiten

Flydials machen die Dialoge
flexibler, fiir den Uber- und
Durchblick sind zwei neue
Zoommodi zustdndig. Diese
sorgen dafiir, dafl Sie sehen,
was Sie iiber den Scanner
eingelesen haben und er-
leichtern Ihnen das Aufzie-
hen des Rahmens.

Ein solcher Rahmen mar-
kiert den Bereich der Grafik,
den Sie als Text umgesetzt
haben méchten. Er ist unbe-
dingt Voraussetzung fiir jede
Texterkennung: zum einen
sorgt ein Rahmen dafiir, dafl

Texterkennung

Mit unsicht-
harer Han

Syntex wurde Uberarbeitet: Das bewdhrte Text-

erkennungsprogramm soll jetzt wesentlich fixer

sein. — Wie schnell ist es wirklich?

DETLEF FABIAN

von Fluglédrmeinwirkungen nachwelsen.

g | SEOSER S | Bl
L

U. Planung und Durchfilhrung von L!r___r_un____ud__n

SELCUN ) PR | I [

o el ] | S S | i (0 T | e G Sl | e DS SEL | JEERE G
(17T 3 AT iy ASRNRT RO | O A AT ORI | O P Nl R || 2 (IO
1 S 1)

Oben das gescannte Original, unten der erkannte Text

nicht unnétig Rechenzeit fiir
die Segmentierung, also die
Aufteilung der Grafik in Zei-
len und Buchstaben, verlo-
ren geht. Zum anderen kon-
nen bestimmte Bereiche, wie
etwa Bilder, von der Erken-
nung ausgeschlossen wer-
den. Syntex bietet dafiir das
Loschen eingerahmter Be-
reiche unter dem Mentiein-
trag »Edit« an. Bei schlech-
ten Vorlagen kiinnen mit die-
ser Funktion auch Ver-
schmutzungen, die sich im
Bild als Pixelgrippchen zei-
gen, eliminiert werden. Le-
diglich eine weitere Funk-
tion dient der Bearbeitung
gescannter Vorlagen. Jede
Linie, ob horizontal oder ver-
tikal, stort die Segmentie-
rung der Grafik. Daher miis-
sen Linien, etwa aus Tabel-
len oder als Abgrenzung von
Fulnoten, geléscht werden.

Dies ist mit »Linien entfer-
nen« automatisch moglich.
Wihrend dies bei guten Vor-
lagen problemlos ist, verblei-
ben bei teilweise unterbro-
chenen Linien noch einige
Pixel in der Grafik. Da aber
alle Funktionen tber die Ta-
statur erreichbar sind, kon-
nen Sie solche Uberbleibsel
schnell iiber die Maus als
Rahmen markieren und mit
der DEL-Taste loschen. :

Die Markierung des Er-
kennungsbreiches indes
bleibt nicht die einzige Vor-
einstellung. Entsprechend
der Qualitit der Vorlage soll-
te ein spezieller Erken-
nungsmodus gewdhlt wer-
den: einfach, das goldene
Mittel oder der prizise Mo-
dus. Zusétzlich kénnen Sie
noch eine prizise Segmentie-
rung einschalten, die sich be-
sonders bei kleinen Zeilen-

absténden als vorteilhaft er-
weist.

Bei schlechten Vorlagen
kann es im einfachen Modus
zu Falschmeldungen kom-
men, etwa die Verwechslung
von »e« und »c«. Da hilft nur
der prizise Modus, der zwar
die Geschwindigkeit herab-
setzt, aber dafiir diesem Feh-
lerteufel keine Chance laft.
Weiteren Fehlern kénnen
Sie mit einem Textfilter zu
Leibe riicken. Der analysiert
den erkannten Text und
nimmt selbstdndig Korrek-
turen vor. Typische Fall-
stricke sdmtlicher OCR-
Programme wie die falsche
Zuordnung von groflem I,
kleinem 1 und der Ziffer 1
oder dem grofien O und der
Null werden durch eine ein-
fache Analyse umgangen.
Taucht mitten im Wort die
Ziffer 1 auf, so erkennt das
Programm dies als Fehler
und korrigiert es umgehend.

Nach diesen Voreinstellun-
gen beginnt die eigentliche
Texterkennung. Syntex be-
findet sich grundsitzlich im
Lernmodus. Sofern die Bi-
bliothek noch ohne Protoy-
pen ist, wird jeder Buchstabe

&
Textfilter-Einstellungen O

Ersetze
B mit - @M Cre O

® ' nit @" O« Q»
M << nit o @ « O»
®>» it O O« @ »
Autokorrektur (4 I/1 B4 171 (X 0/8

Ein Textfilter erleichtert die
Nachbearbeitung

Abbruch

nach der Segmentierung als
ein Unterstrich dargestellt.
Das Trainieren der Biblio-
thek gestaltet sich denkbar
einfach. Der aktuelle Grafik-
buchstabe wird von einem
Kistchen umrahmt, den
Textcursor setzt das Pro-
gramm auf den ersten Unter-
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strich. Nun ordnen Sie dem
Grafikzeichen iiber die Ta-
statur den entsprechenden
Buchstaben zu. Syntex ana-
lysiert die typischen Merk-
male dieses Zeichens, z. B.
Steigungen, Bogen oder
Winkel, und speichert die In-
formationen in der Muster-
bibliothek. Solche Bibliothe-
ken werden als Datei gespei-
chert und sind anschlieend
jederzeit verfiigbhar.

Grundsatzlich
im Lernmodus

Nach jeder Zuordnung ak-
tualisiert Syntex den Text, d.
h. alle erkannten Muster
werden im gesamten Text so-
fort in ASCII-Zeichen umge-
setzt. Das Programm fiihrt
Sie automatisch zum nich-
sten unbekannten Zeichen,
so daB eine fliissige Eingabe
gewihrleistet ist. Dall Syn-
tex grundsédtzlich im Lern-
modus arbeitet, erweist sich
nicht als Nachteil. Wenn nur
wenige Zeichen nicht er-
kannt wurden, speichern Sie
einfach den Text ab, ohne die
Bibliothek weiter zu trainie-
ren. Alle nichterkannten
Zeichen werden als Unter-
strich gespeichert, so dafi sie
bei der Nachbearbeitung in

einem Textprogramm
schnell gefunden werden
kénnen.

Wie alle guten OCR-Pro-
gramme versteht sich auch
Syntex auf sog. Ligaturen.
Das sind mehrere Buchsta-
ben, die, als Grafik betrach-
tet, zusammengewachsen
sind. Dies ist hiufig bei
schlechten Vorlagen oder en-
ger Proportionalschrift der
Fall. Dann entspricht ein Pi-
xelmuster mehreren Buch-
staben. Bis zu vier Buchsta-
ben kénnen Sie mit Syntex
auflésen. In der neuen Ver-

SOFTWARE @

Eine optimale Nutzung
von OCR-Programmen bei
Massentexterkennung
steht und fdllt mit der
Schriftenbibliothek.  Sie
dient dem Vergleich der iso-
lierten Buchstaben mit den
gelernten Mustern, sind
dies nun Bit-Maps oder
Merkmale, wie bei Syntex.
Je umfangreicher eine Bi-
bliothek ist, desto langer
wird das System fir die
Vergleiche wvon Zeichen

brauchen.

Gute Bibliotheken wer-
den daher nach folgendem
Schema aufgebaut: Die er-
sten Seiten eines Textes
werden nur fiir den Aufbau
einer Standardbibliothek
benutzt, d.h. sie werden
noch nicht als ASCII-Text
gespeichert. Integriert
werden nur die Pixelmu-
ster, die einen Buchstaben
optimal reprasentieren. Ei-
nige OCR-Programme bie-
ten dafiir eine Funktion an,
die ausschliefilich fiir das

Schiiissel zum Erfolg

Lernen von Zeichen zu-
stéandig ist. Wer mit Syntex
arbeitet, mufl einen Um-
weg gehen: Sie wihlen im
Grafikfenster das Zeichen
aus, das Sie in die Biblio-
thek aufnehmen wollen.
Mit der Maus klicken Sie
die entsprechende Position
im Textfenster an und be-
stimmen das Zeichen. Je
nach Qualitédt der Vorlage
sind 150 bis 250 Zeichen
fiir eine solche Standard-
Bibliothek ausreichend, so-
daf} Sie die Bibliothek spei-
chern koénnen.

Mit diesem Fundus an
Prototypen kann nun die
eigentliche Texterkennung
beginnen. Dabei wird die
Bibliothek im Laufe der
Zeit wachsen, so dal} Sie bei
einem Umfang von 400 bis
500 Buchstaben wieder die
Standardbibliothek laden
sollten. So erreichen Sie ei-
ne optimale Erkennungs-
geschwindigkeit und eine
hohe Trefferquote.

sion kann das Programm, bei
entsprechend  umfangrei-
cher Bibliothek, solche Liga-
turen selbstindig auflésen,
so daf} sie nicht mehr abge-
fragt werden miissen.

Fiir das Speichern der er-
kannten Texte hilt Syntex
einige Bonbons bereit. Ne-
ben dem ASCII-Code mit
und ohne Carriage Return
versteht das Programm das
korrekte 1st Word Plus For-
mat. Zusitzlich existiert ein
Tabellenformat. Hier ordnen
Sie den Leerstellen zwischen
den Textspalten und dem
Zeilenende verschiedene
Trenner zu. So sind die er-
kannten Texte leicht fiir ver-
schiedene Zwecke, etwa Da-
tenbanken oder Tabellenkal-
kulationen, aufzubereiten.

Besonders fiir die letzte
Funktion ist die Prézision

schen Textpassagen, werden
absolut korrekt erkannt.
Wem diese Speicherfunk-
tionen nicht ausreichen,
kann auf ein auflergewshnli-
ches Feature zurtckgreifen.
Syntex wird durch einfaches
Umbenennen der Dateina-
menerweiterung zum Acces-
sory. In diesem Modus kann
es, geniigend Speicherplatz
vorausgesetzt, aus jedem
GEM-Programm aufgerufen
werden. In diesem Modus
konnen Sie Syntex veranlas-
sen, den erkannten Text di-
rekt in Thr Textprogramm zu
exportieren. Das sieht dann
so aus, als wiirden unsicht-
bare Hinde den erkannten
Text blitzschnell in ihren
Editor tippen. Bequemer
geht’s nun wirklich nicht.

[N
OCR-Einstellungen

Erkennung Zeichenabstand
(O schnell O proportional
O mittel @ autonatisch

@ prazise () Fined Space

Préziser Segmentor
4 2eile zeigen
@ Bekannte Zeichengruppen trennen

[\

Klenmbrett-Einstellungen

~ Dateiformate

[ ASCII-Text
[X] ist Word Plus
[J Tabelle

X GEM-Image

~ Zeilenvorschub —

@ jede Zeile
¢ am Absatzende

[J Bild automatisch laden

Abbruch

Anpassung an verschiedene
Arbeitsmodi

der Texterkennung von Be-
deutung. Wahrend &ltere
OCR-Systeme gerade mit
Leerstellen am Zeilenanfang
ihre Probleme hatten, zeigt
Syntex hier seine Fihigkei-
ten. Alle Einriickungen,
aber auch Leerstellen zwi-

Lme ] o [

Die Erkennungsrate hingt
auch von der Arbeits-
geschwindigkeit ab

Syntex 1.2 besticht durch
eine hohe Erkennungsrate,
eine schnell erlernbare Be-
nutzeroberflache und sinn-
volle Zusatzfunktionen. Bis
auf eine Ausnahme arbeitet
es fehlerfrei: im mittleren
Zoommodus wird der Grafik-
rahmen, der den zu erlernen-
den Buchstaben markiert,
nicht korrekt gesetzt. Das
Handbuch, das lediglich zur
Einfithrung nétig ist, lie-
fert neben der Programmbe-
schreibung auch Hinter-
grundinformationen und
viele Tips. (thl)

Richter Distributor, Hagener Str. 65, 5820
Gevelsberg, Tel. 02332/2706, Fax 02332/
2703
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Arabesque Pro.

CoCom ..
Combase

Connecti CAD ...

Convector 2 ..
Crypton Utllttes
DIGIT

Disk Utility
EasyBase ..
InShape .
K-Spread 4

Lattice C 5x ...

Mag!X ...
Maxidat ..
Maxon Pas

PLZ- Verzenchms
ProScreen TT ..

Pure C/Pascal ;e 348.

nple Wizard
Emulat..

Technob. Draft 2

Tempus Editor..
Tempus Word 2
That’s Adress ....
XBoot 2.5

548 -
158.-

Argon Backup CD
Datalight 2 ...........
Diskus V2.x ..........
Harlekin Il ............
Interface RCS 2 ...
K-Spread light
Kobold 2 ..............
MultiGEM 2 ..........
Papyrus ..........coeee
Phoenix 2 .............
Pure C + ACS ......
Poison ......ccccceveneen
QFax Pro ....
Signum!Drei ........
That’s a Mouse ....
That's Write 2 .....
Timeworks Publ. Il
TOS 2.06 Card

auf Accesso:ré. lauft' unter Multitasking,
unterstiitzt FSMGDOS und Signum!2-
Fonts, deutlich schneiiere Online-Hilfe, Sil-

UmflieBen von Grafiken, FuB- und Endno-
tenverwaltung, Datenbankanbindung an
1st Base, Serienbriefe, Formularmodus,

- Seitenvorschau,

Kostenloser 60-seitiger
Gesamtkatalog !

Umweltfreundlicher Versand

Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten

J. Wassermann Schlehenweg 12 7080 Aalen Tel.: 07361/36606 Fax: 36607

ATARI System Center

Falcon 030:

Falcon 030 4MB/65MB HD....2222,-

Alle MegaSTE / TT Computer werden von uns mit

termogeregelter Liiftersteuerung ausgeliefert !!!

TT- ial: Fir 1040 STE / Mega STE: sCoprozessor fir Mega STE, incl. GAL........ 78,-

Spec *Speichererweiterung 2 MB, vollsteckbar .....128,- sLiifterregelung fir alle Mega STE/TT.......... 48,-
eSpeichererweiterung 4 MB, vollsteckbar .....255,- vollsteckbarer, problemloser Einbau !!!

eMonitorverldngerung ST/STE ................19,~

Fiir alle anderen Ataris (ST, STF, STFM):

*Einbau mit 2 Jahren Garantie..........cc.ccoecereend

Alle Speichererweiterungen komplett anschluBfertig, einzeln geprift,
mit allen erforderlichen Teilen und ausfihrlicher Einbauanleitung.

3 N4
L £ TN B A R e ARt 3

:megig; mi: img‘ :ew‘_}s:ecil;ar Tintenstrahldrucker, 300dpi, dt. Handbuch

g ML BN S totstecKbar eAtari Profibuch, 10. Auflage 1500Seiten ....79,-
*Meg2ST+ mit 2MB, vollsteckbar ... «NVDI 2.1. 118,
*Meg3ST+ auf 3MB, vollsteckbar ... i Sk A
*Meg4ST+  mit 4MB, vollsteckbar ... »Autoswitch Overscan. 8%

*Olivetti JP 350S, HP-Deskjet kompatibler..848,-

*Beetle Desmnermouse |nc| Mouse Pad' .58,-
+CC-TOS-CARD chne ROMs
*CC-TOS-CARD mit TOS 2.06 :
sFestplatte 48 MB extern fiir Atari ST......... 728,-
incl. aller Kabel, dt. Handbuch
*Wechselplatte 44 MB ext. fir TT..............
incl. aller Kabel und 1 Medium
*Medium 44MB fir Wechselplatte............... 138,-
*|CD The Link, incl. DMA-Kabel 2
«128 MB Magneto-Optical Laufwerk... 2998,
incl. aller Kabel und 1 Medium, wiederbeschreibbar

CATCH - COMPUTER

5100 Aachen
Fax: 406514

Dies ist natlrlich nur ein kleiner
Ausschnitt aus unserem Angebot

Fordern Sie unser kostenloses

Hirschgraben 27
9 Produktinfo "Atari" an!

Tel.: 0241 / 406513

Der Chef empfiehlt

Ein wahrlich meisterhaftes Mend:

Leiterplatten-CAD vom Feinsten
je nach Wunsch mit Prototypenfertigung auf Fréas-Bohranlage
abgeschmeckt mit einem Schul3 DTP
garniert mit bester Bedienbarkeit
serviert an Atari oder NeXT*

*

und zum krénenden Abschlul3 professionell aber preiswert
zubereitet von einer der heilBesten Softwareklchen

* Saisonbedingt ab Ende des Jahres

VHF Computer DaimlerstraBe 13 D-7036 Schonaich Telefon 07031/650660 Telefax 07031/654031




onoklin« von Josef Die-
Mbold ist ein Programm

zur grafischen Prisen-
tation komplexer dreidimen-
sionaler Figuren und Mole-
kiilstrukturen.

Eine darzustellende Struk-
tur definieren Sie, indem Sie
eine Liste von Atomen mit
ihren x,y,z-Koordinaten in-
nerhalb eines kartesischen
Koordinatensystems ange-
ben. Diesen Fixpunkten ord-
nen Sie im weiteren Pro-
grammverlauf Verbindun-
gen zu. Monoklin steht Th-
nen hier hilfreich mit einem
automatischen Zuordnungs-
algorithmus zur Seite.

Da sich die Dateneingabe
dennoch als recht langwierig
erweist, bietet IThnen das
Programm die Moglichkeit,
vorgefertigte Strukturlisten
verschiedener Formate zu la-
den, zu bearbeiten und wie-

Naturwissenschaften

SOFTWARE

] ] u
nl‘llte DII“E“SI"“ Die Grofe der Kugeln und

Tauchen Sie mit ein in die faszinierende Welt der

rdumlichen Darstellung von Molekilen und anderen

geometrischen Kérpern.

OLAF NIERMANN

HONOKLIN File Arbeiten

Messen Drucken Grafik

Utility

Messen Drucken
i

~ Cycloheptadien

Ursprupg:
Xa:-1

Rotieren
Rlphai

...und in der vereinfachten, aber schnelleren Darstellung

der zu speichern. Unter-
stiitzt werden die Ausgabe-
formate der folgenden Pro-
gramme: Monoklin, Molekiil

(ST), Schakal, Alchemy
(DOS-PC) sowie Shelxtl
(VAX).

Die Darstellung und Ani-
mation des Molekiils erfolgt
in einem Fenster als Draht-
oder Ball-Stick-Modell, wo-
bei Sie zwischen einer Nor-
mal- und einer Zentralpro-

jektion wihlen konnen. Au-
Berdem 146t sich die Projek-
tion auch als Enantiomeren-
paar oder als Stereobild dar-
stellen.

Die Position und GréBe der
Abbildung innerhalb des
Fensters verdndern Sie mit
diversen Buttons, deren Aus-
wirkungen Sie sofort auf
dem Bildschirm sehen. Die
Spiegelung an einer Raum-
ebene oder einem frei defi-

| Cycloheptadien

nierbaren Ursprung stellt
fiir Sie ebenfalls kein Pro-
blem dar. Bindungsldngen
und -winkel lassen sich mit
Hilfe der Maus auf einfache
Art und Weise bestimmen.
Die Rotation des Modells um
jeweils eine der drei Raum-
achsen ist ebenfalls imple-
mentiert, wodurch Sie einen
besseren rdumlichen Ge-
samteindruck TIhrer Struk-
tur erhalten.

Aus Griinden der Ge-
schwindigkeit beim Zeich-
nen der Modelle — vor allem
bei der Rotation — wurde
vom Autor auf eine einfache
Darstellung zuriickgegrif-
fen. In einem weiteren Fen-
ster konnen Sie sich jedoch
detaillierte Bilder anzeigen
lassen. Diese heben den drei-
dimensionalen  Charakter
des Molekiils besser hervor,
indem die einzelnen Atome
als Kugeln und die Bindun-
gen als keilférmige Balken
gezeichnet werden.

die Dicke der Bindungen
kénnen Sie variieren, wo-
durch eine stufenlose Dar-
stellung des Molekiils vom
Draht- bis zum Kalottenmo-
dell moglich ist. Weiterhin
lassen sich zur besseren Un-
terscheidung den Atomku-
geln unterschiedliche Fiill-
muster zuordnen. Das Set-
zen eines Spitzlichtes rundet
die gestalterischen Moglich-
keiten ab und belebt die Ab-
bildungen.

Was nutzen die schénsten
Bildschirmdarstellungen,
wenn Sie sie nicht zu Papier
bringen kénnen? Monoklin
bietet Thnen gleich mehrere
Moglichkeiten: Bei instal-
liertem GDOS kénnen Sie
ihre Ergebnisse direkt aus-
drucken oder zunichst als
GEM-Metafile  speichern,
um sie in anderen Applika-
tionen weiter zu verwenden.
Ein vorhandener Plotter
wird ebenfalls unterstiitzt,
wobei Sie auch hier eine se-
parate Plotdatei auf Disket-
te erzeugen konnen. Fiir Pu-
risten ist eine Hardcopy-
Routine fiir 9-Nadel-Drucker

integriert.

Schwarz auf Weif

Bei Monoklin handelt es
sich um ein interessantes
Programm aus dem natur-
wissenschaftlichen Bereich,
das ein besseres Verstdndnis
dreidimensionaler Struktu-
ren ermiglicht. Der gute Ge-
samteindruck der ins GEM
eingebundenen Software
wird jedoch durch -einige
kleine Programmfehler ab-
geschwicht. Monoklin lduft
auBerdem leider nur in den

monochromen Auflésungen
des ST und TT. (thl)

Monoklin von Josef Diebold ist auf der
Maxon-Sonderdisk Nr. 80 erschienen und ist
fiir 40 Mark zu beziehen bei MAXON-Com-
puter, Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn
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er keine DFU (Daten-
errnﬁbertragung) be-

treibt, dem wird der Be-
griff »Packer« nicht so ganz
geldufig sein: Packer sind
Programme, die Daten oder
ganze Unterverzeichnisse in
einer Datei komprimiert zu-
sammenfassen. So lassen
sich Ubertragungszeiten
verkiirzen, Geld sparen und
es wird keine Datei verges-
sen. Auch klar: Die kompri-
mierten Daten miissen vor
ihrer Benutzung wieder ent-
packt werden. Aber auch fir
die Anwender, die keine
DFU betreiben, sind Packer
durchaus zu empfehlen. Die
Datenmengen auf der heimi-
schen Festplatte werden im-
mer gewaltiger und nicht je-
der hat das Geld, sich immer
grollere Kapazitdten jenseits
der 200-MByte-Grenze anzu-
schaffen. Sicherlich kann

[ X_SHELL(V 2,9b) DFUe-UTILIT
» DREIZACK (22.12.91) %

Arehiv-Funk tionen:

ACHTUNG! Wur mit LZH-Version ab Z.8 lauffahig!

LZH-ARCHIV auspacken |[A]

Komprimierungsprogramme

Gesundschrumpfen

Packer dienen in erster Linie zur preisginstigen

Ubertragung von Daten per DFU. Sie lassen sich

aber auch anderweitig sinnvoll einsetzen.

MICHAEL VONDUNG

ware tauscht, kann durch
Einsatz von Packern Disket-
ten und Porto sparen. DFU-
fremde Anwendungsberei-
che gibt es also genug, so daf}
es sich auch fiir »modemlo-
se« Atarianer lohnt, einen
genaueren Blick auf die
Komprimierer zu werfen.
Uber die Wirkungsweise
von Packern soll an dieser
Stelle nichts geschrieben
werden [1], vielmehr moch-
ten wir die verbreitetsten
Komprimierungsprogram-
me auf ihre Leistungsfahig-
keit hin untersuchen und
versuchen herauszufinden,

D:NTEST\XSHELL

FREE-RAM: 1639574 PATUM:09.88,.92

EINPACKEN (Files und Ordner-Inhalte) ||E
EINPACKEN und SELBSTAUSPACKER (SFX) er:eugenlm

| FILE-IHFO
CHIFFRE

MOVE (File/Ordner ins Archiv und LﬁSCHENl]m

Archiv-Inhalt zefgen oder susgeben ouf;

[ Laufw! [CTRL*Buchstabel] Bll.ll‘ 3
ABCDEFGHIJK]

BILDSCHIRH | LAUFWERK |} [L]

DRUCKER | [D]

(LEXTRACT aus Archiv] [F] [DELETE aus Archiv | [X]

['UNLZH.PRG aufrufen |

[ SFX.PRG aufrufen |

xShell macht das Packen zum Kinderspiel

man die selten benutzen Da-
ten auf Disketten auslagern,
was aber auch eine nur be-
dingt taugliche Alternative
ist. Sinnvoller ist es da
schon, wenig benutzte Pro-
gramme und Daten zu archi-
vieren, was neben einem ge-
ringeren Platzbedarf auch
eine bessere Ubersicht er-
laubt. Wer z. B. haufiger iiber
den Postweg PD und Share-

welcher Packer sich fiir wel-
chen Zweck am besten ein-
setzen 1af3t.

Die bekanntesten Packer
sind LHare, ARC, ST-ZIP
und ZOO, wobei seit einiger
Zeit LHare- (LZH) und ZIP-
Archive in Mailboxen ganz
klar dominierend sind.

Fiir den Test lagen uns fol-
gende Versionen der Packer
vor: LHarc 2.011, ST-ZIP 1.1,

700 2.1 Rel.4, ARC 6.02. Al-
le diese Packer sind tibrigens
in der Lage, Pfadstrukturen
zu speichern und beim Ent-
packen wieder zu restaurie-
ren. Dariiber hinaus sind sie
alle Public Domain, ST-ZIP
ist »Postcardware«, d.h. der
Autor mochte vom Anwen-
der eine Postkarte aus dem
Wohnort zugesandt bekom-
men. Der fiir den Test ver-
wendete Rechner war ein al-
ter 520er mit TOS 1.04, 2.5
MB RAM und einer neuen
48er Seagate Festplatte.

Bei unserem ersten Test
haben wir den Packern
exakt ein MByte Daten vor-
gesetzt, die sich zu 20 Pro-
zent aus Bildern (alle ver-
breiteten Formate), zu zehn
Prozent aus Sounddaten
(*.SND, * MUS, *.MOD), zu
10 Prozent aus Texten (AS-
CID), zu 30 Prozent aus Pro-
gramm- und Accessory-Files
und zu 30 Prozent sonstigen
Daten (Resourcen, GFA-
Sourcen, Parameterdateien,
Fonts, usw.) zusammenset-
zen. Dies sollte ein représen-
tativer Querschnitt dessen
sein, was der Durchschnitts-
User auf seiner Festplatte
hat.

Wie aus der Tabelle er-
sichtlich, komprimierte
LHarc dieses Datenpaket am
besten (Packrate von 59 Pro-
zent), brauchte dazu aber
auch fast acht Minuten. Der
direkte Konkurrent, ST-ZIP,
verfrachtete die Testdaten in
ein Archive mit der Lange
von 470315 Byte (Packrate:
53 Prozent), schaffte dies al-

lerdings in vergleichsweise
schnellen 4:48 Minuten.

Die beiden anderen Packer
ARC und ZOO komprimier-
ten unsere Datensammlung
mit einer nahezu gleichen
Leistung von 43 Prozent und
liegen damit weit abgeschla-
gen hinter LHarc und ST-
ZIP. Um den Test abzurun-
den, haben wir auch die Zeit
gemessen, die die Packer
zum Dekromprimieren des
Archives bendtigten.

Sparsam
in der Anwendung

In unserer zweiten Testrei-
he haben wir untersucht,
wie sich das Packverhalten
der einzelnen Datenpacker
auf bestimmte Datentypen
auswirkt. Dazu haben wir
die in der Datensammlung
vorkommenden Daten (Bil-
der, ASCII-Texte, Sound-
Daten, Programme und Ac-
cessorys, diverse Daten) ge-
trennt packen lassen. Damit
wollten wir untersuchen, ob
sich Packer fiir bestimmte
Daten besser eignen, als an-
dere. Ein Heimanwender, der
nicht auf bestimmte Archiv-
typen in Mailboxen festge-
legt ist, kinnte so seine Da-
tensammlung optimal ver-
kleinern.

Unsere Ergebnisse erse-
hen Sie aus der zweiten Ta-
belle. Bei ihm ergaben sich
die gleichen Tendenzen wie
im Durchschnittstest. LHarc
hat bei allen Datentypen die
héchste Komprimierungsra-
te, braucht dazu aber auch
wesentlich langer, als ST-
ZIP, das in Sachen Kompri-
mierfahigkeit nur knapp
hinter dem Quester-LHarc
liegt. Besonders bei der
Komprimierung von Bildda-
teien und bei Sound-Daten
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hat LHarc einen relativ gro-
fen Abstand zu den anderen
Packern. Die beiden »0l-
dies« ARC und Z0OO sind
auch bei diesem Test weit ab-
geschlagen und haben somit
auf der Suche nach dem ef-
fektivsten Packer nur noch
Erinnerungswert.

In einem dritten und letz-
ten Test haben wir LHarc
und ST-ZIP unter »Alltags-
bedingungen«  verglichen.
Beide bekamen ein »Maus-
Tausch«File mit etwas mehr
als einem MByte Linge auf-
getischt. Fiir alle nicht DFU-
ler: Ein MausTausch-File
(Outfile) beinhaltet sdmtli-
che Nachrichten aus dem
»MausNet« eines bestimm-
ten Zeitraumes und besteht
aus ASCII-Text. LHarc
schrumpfte das File in 7:24
Minuten um 59,7 Prozent,
ST-ZIP in vergleichsweise
rasanten 3:26 Minuten auf
59,1 Prozent — in der Pack-
rate also nahezu identisch,
ST-ZIP jedoch bendtigte we-
niger als die Halfte der Zeit,
die LHarc den Rechner blok-
kierte. Und wer ein schnelles
Modem hat und woméglich
an einer Atari-Maus pollt,
der nimmt die 0,6 Prozent
mehr Daten sicherlich gerne
in Kauf, wenn er fast vier Mi-
nuten beim Tausch spart!

Die Packer ARC, LHarc
und ZOO sind TTP-Program-
me und verfiigen somit tiber
keine  Bedienungsoberfli-
che. Die Kommandos werden
iiber die TOS-Parameterbox
eingegeben. Dies schreckt
viele Anwender sicherlich
zuerst einmal ab, da man
dies als Riickschritt in Rich-
tung MS-DOS pur erachtet.
Obwohl die direkte Eingabe
der Kommandos sehr wohl
Vorteile hat (unbequem, da-
flir aber schnell), gibt es
selbstverstédndlich auch so-

PosrcoovaiN ®

Durchschnittliche Komprimierungsrate

gemischte Daten 1 000 000 Byte
Zeit/s  Archiv/Byte Packrate/% Entpack./s
ARC 6.02 380 565945 434 218
LHarc 2.01! 475 409001 59,1 258
ST-ZIP 1.1 284 470315 529 156
Z00 2,01 378 564511 43,6 225
genannte Packer-Shells.  Packern zurechtkommt und

Dies sind Programme, in de-
nen der Anwender in ge-
wohnter GEM-Manier ein-
stellen kann, was der Packer
tun soll, und die dann dem
Packer eine entsprechende
Kommandozeile iibergeben.
Die Arbeit des Anwenders
besteht dann lediglich aus
Knépfedriicken, das Studi-
um der Kommandos fiir den
Packer entfillt.
Packer-Shells gibt es viele
und sie haben alle ihre Vor-
und Nachteile. Meistens je-
doch sind sie nur auf einen
bestimmten Packer ausge-
richtet. Anders »XShell«, die
mit allen gebriauchlichen

Aufschitisselung

nach Typen

Bilder 197 042 Byle

Zeil/s  Archiv/Byte Packrate/%
ARC 6.02 60 77580 60,6
LHarc 2011 88 57823 701
ST-ZIP 1.1 80 67515 65,7
Z00 201 61 78005 599
Diverses 299 346 Byte

Zeit/s  Archiv/Byle Packrate/%
ARC 6.02 120 155455 48.1
LHarc 2011 155 107363 64.1
ST-ZIP 1.1 96 122943 589
Z00 201 119 157309 475

Programme/Accessorys 299 518 Byte

Zeit/s  Archiv/Byte Packrate/%

ARC 6.02 125 204445 31,7
LHarc 2011 135 146477 51,1
ST-ZP 1.1 80 166014 479
Z00 2.01 118 202191 325

Sound 103 794 Byte

' Zeit/s  Archiv/Byle Packrate/%

ARC 6.02 48 72645 301
LHarc 2011 62 54486 475
ST-ZP 1.1 25 78106 247
Z00 201 45 73486 292

ASClI-Text 100 300 Byte

Zeit/s  Archiv/Byte Packrate/%
ARC 6.02 41 54197 459
LHarc 2011 53 42512 576
ST-ZIP 1.1 23 44590 555
Z00 201 38 52912 | 473

auflerdem auch noch aufls-
sungsunabhédngig und TT-
tauglich ist. Zwar ist die
Oberfliche dieser Shell
nicht gerade erbauend, dafiir
aber funktionell und einfach
zu bedienen — und darauf
kommt es schliefilich an. Zur
Installation miissen ledig-
lich alle Packer in den
XSHELL-Ordner verfrach-
tet werden und schon kann
nach herzenslust ge- und
entpackt werden, ohne sich
mit den unterschiedlichen
Packerkommandos aufhal-
ten zu miissen.

ST-ZIP paft sich in optima-
ler Weise den Wiinschen des
Anwenders an. Wird das Pro-
gramm mit der Extension
* PRG versehen und gestar-
tet, erscheint eine gut zu be-
dienende GEM-Oberfliche
mit wahlweiser englischer,
franzosischer oder deutscher
Beschriftung (je nachdem
welches Resource-File ver-
wendet wurde). Wer mit ST-
ZIP z. B. MausTausch be-
treibt oder einfach nur ein
Fan von Kommandoeinga-
ben ist, kann das Programm
mit der Endung * TTP verse-
hen und umgeht so die Ober-
fliche. Pradikat: anwender-
freundlich!

Unsere kleine Testreihe ist
sicherlich nicht wissen-
schaftlich, jedoch vermittelt
sie einen Eindruck iiber die
vier bekanntesten und
meistgenutzten Komprimie-
rungsprogramme. Die drei
Tests bestitigen LHarc of-
fensichtlich die beste Kom-
primierungsrate, aber die
langste Packdauer. Wem es

also nicht so sehr auf die Zeit
ankommt und wer vielleicht
auch zu den kreativen Usern
gehort, bei dem sich also auf
der eigenen Festplatte viele
Grafik- und Sound-Daten be-
finden, dem Kkonnen wir
LHarc uneingeschrankt
empfehlen. Die neue Version
von ST-ZIP, die gegeniiber
den Vorgingerversionen von
einigen unangenehmen Feh-
lern bereinigt wurde, verbin-
det die Packeffektivitiat mit
einer akzeptablen Geschwin-
digkeit. = Durchschnittlich
liegt die Packrate von ST-
ZIP lediglich drei Prozent
unter der von LHare, ist da-
fiir aber um fast zwei Drittel
schneller.

Fazit

Empfehlenswert also fiir
Geschwindigkeitsfanatiker
und Leute mit Festplatten,
auf denen die unterschied-
lichsten Datenarten vorkom-
men. Die Packer ARC und
Z00 konnen zwar zeitlich
noch mithalten, komprimie-
ren aber einfach nicht gut ge-
nug und konnen deshalb oh-
ne weiteres in der Mottenki-
ste landen. Die Archive von
LHarc und ZIP sind tibrigens
kompatibel zu ihren Aquiva-
lenten auf anderen Rechner-
systemen. Dem regen Daten-
austausch in gepacker Form
mit dem DOS steht also
nichts im Wege. (thl)

[1] siehe z.B. ¢’t, Heft 7/92, Seite 231 {f.
Autoren (Original und/oder Portierung):
LHarc 2.011: Thomas Quester, Lampenland
9, 2000 Hamburg
ST-ZIP 1.1: Vincent Pomey, 2 allee Vale'ry
Larboud, 92260 Fontenay aux roses, Frank-
reich
ARC 6.02: Darin Wayryen, 10851 N 43rd Ave
#211, Phoenix AZ 85029, USA
Z00 2.01: Rahul Dhesi/Gereon Steffens
Wer kein Modem besitzt, aber dennoch die
neuesten Versionen der hier vorgestellten
Packer und der XSHELL ausprobieren méch-
te, kann eine Diskette mit diesen Program-
men beim »Pro Atari Computercluba gegen
zwei Mark in Briefmarken anfordern.
Pro Atari Computerclub, Postfach 1453, 6908
Wiesloch, Tel. 06222/547 55
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Sammlung mit hochwer-

tigen Vektorgrafiken den
gewiinschten Umfang. Aber
was tun, wenn eine Software
nur Rasterdarstellungen
verarbeitet?

In diesem Fall kommt der
»Meta-Bit«-Vektor-Konver-
ter wie gerufen. Er ermog-
licht neben der Ubersetzung
vom Vektor-Format in Bit-
maps bei Farb- oder Graustu-
fenbildern auch die Bearbei-
tung und Zuordnung von
Graustufen bzw. das Um-
rechnen von Farbpaletten.
Das Besondere: Das Original
kann praktisch auf jede be-
liebige GroBle gebracht wer-

E ndlich hat Thre Clip-Art-

GEM-Uiew
RASTER-OPTIONS |

" TOLEDO. PAC

|
srignten: 100k [ Sanotn | m -

Rotate :

Colors :__ [0i ther JIETEATIE)
x v H H
Clipping: 8139.0060,0001,0012

[Grobal || [Retoad] [ ok |[Cancel ]

Eine Dither-Funktion zerlegt
Farben in Graustufen

den. Dank Vektortechnik
treten dabei auch bei
Extrem-Zooms kaum Trep-
pen oder Unschirfen auf.
Ideal fiir alle Detailarbeiten,
da z.B. bei Ausschnittsver-
groflerungen praktisch kei-
ne Qualititseinbufien zu be-
fiirchten sind. Freilich ist die
maximale Auflésung dann
immer identisch mit dem
Bildschirmraster (640 x 400
Pixel).

Meta-Bit verarbeitet GEM-
Standard-Vektorgrafiken —
also Metafiles mit der Exten-
sion .GEM — und tibersetzt
sie in GEM-VDI IMG-, TIFF-,
ZSoft-, PCX., Screen- bzw.
PIC,, Degas, GFA-Block-
oder STAD-Dateien. Da
manche dieser Formate ma-

Grafik-Utilities

Patente
Transformer

Clip-Arts, Bilder und Grafiken liegen oft in

unterschiedlichen Formaten vor. Angleichung ist

angesagt. Mit den beiden Grafik-Utilities aus der

Maxon PD-Disk 491 sind Sie auf jeden Fall

vorbereitet.

MANFRED NEUMAYER

ximal 640 x 400 Pixel spei-
chern, werden Uberformate
automatisch auf mehrere
Bilddateien aufgeteilt.

In Meta-Bit kénnen meh-
rere Metafiles gleichzeitig
offen sein; es ist also még-
lich, Bildelemente zwischen
verschiedene Grafiken zu ko-
pieren. Da der Konverter
GEM/3-Graustufen unter-
stiitzt, kann man auch PC-
Metafiles — z.B. von Airline

allen TOS-Versionen — also
auch unter MultiTOS. Grof-
bildschirme kénnen ab TOS
1.4 verwendet werden. Eine
Anpassung an FSM-GDOS,
inkl. einem Treiber fiir einen
virtuellen Bildschirm, ist in
Vorbereitung.

Ein anderes praktisches
Utility — ebenfalls auf der
Maxon-Disk 491 — ist »Gem-
view«. Es ladt Bilder und
stellt sie mit unterschiedli-

GEIIHNI Datei HAnzeige Euxtras

M \BIL[IER\HI!TI]S\I[ILEI]EIPHE

Info

[TRB] [

Window
Pictures
Pic.Size

..... B2, 18810
St By Bieter Fionel

Gemview: kaum ein Bildformat ist ihm fremd

— importieren. Wer mit

FSM-GDOS oder AMCG-
DOS arbeitet, dem stehen in
Grafiken Bézier-Kurven zur

Verfiigung. Meta-Bit er-
kennt und verarbeitet solche
Files korrekt.

Der Konverter lauft in
Monochrom-Auflésung mit

chen Grafikformaten in je-
der beliebigen Auflésung
und jeder Grolie dar. Das Pro-
gramm ist dabei sowohl als
Accessory, als auch als eigen-
sténdiges Programm lauffa-
hig. Ist die aktuelle Auflo-
sung nicht in der Lage alle
Farben darzustellen, wird

" (Art-Director),

das Bild durch eine Dither-
Funktion in Graustufen zer-
legt (monochrome Auflo-
sung) oder die Farbpalette
wird nach einem speziellen
Algorithmus auf die aktuel-
le Einstellung herunterge-
rechnet (Farbdarstellung).
Aullerdem gibt es einfache
Funktionen, die das Bild be-
reits beim Laden manipulie-
ren. Dazu zdhlen Vergrofle-
rungen, Aufheller, eine Kon-
trastkorrektur, Ausschnei-
den, Uberlagern zweier Bil-
der und einiges mehr.

Gemview unterstiitzt fast
jedes Bildformat — auch MS-
DOS- oder Unix-Bilder sowie
Vektorgrafiken im GEM-
Metafile-Format. Hier eine
Ubersicht moglicher Datei-
Extensionen:

Sun, Unix
und DOS

GVW (eigenes Gemview-
Format), GIF (Unix-Datei),
SUN  (Sun-Workstations),
PAC (Atari-STAD), IFF (Ami-
ga-Format), BMP und RLE
(MS-Windows), 0S/2-Bit-
maps, IMG, GEM (Meta-
files), NEO (Neocrome), ART
alle PIC-
Formate (Degas), sdmtliche
TNYs (Tiny-Compressed),
samtliche DOO-Bildschirm-
Dumps (Doodle-Raster), SPU
und SPC (Spectrum 512 Ima-
ge), .XBM (Unix X11-For-
mat).

Die Bilder lassen sich als
monochomes IMG- oder far-
biges XIMG-Objekt abspei-
chern. Eine Schnelladefunk-
tion héilt eine Bilddatei im
Speicher und stellt sie in
Form eines Icons ins Arbeits-
fenster. Mit einem Klick
wird das Bild nachgeladen.

Vertrieb: Maxon Computer, Industriestr. 26,
6236 Eschborn
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mit digitalen Soundef-

fekten und futuristischer
Grafik sind seit »Oxyd« bei
Atarianern begehrte Objek-
te. Das neueste Produkt nach
diesem Spielprinzip heifit
»Same« und stammt von
Hannes Tiefenbrunner. Wie
der Name schon andeutet,
dhnelt es der »Shift«Trilo-
gie [1]: Ein Spielstein lost
sich auf, sobald ein anderer
Stein mit demselben Muster
neben ihm liegt. Ziel ist es,
das Spielfeld abzurdumen.
Wihrend es bei Shift aller-
dings hauptsichlich darum
geht, moglichst viele Steine
auf einen Schlag verschwin-
den zu lassen, dominiert bei
Same der Zeitfaktor.

Um sein Ziel zu erreichen,
kann der Spieler die Steine
mit Mausklicks verschieben:
Mit der linken Maustaste
stolen Sie den Stein nach
links, mit der rechten ent-
sprechend nach rechts. Da
das Spielfeld nicht aus der
Vogelperspektive, sondern in
Seitenansicht gezeigt wird,
gelangen die Steine nach un-
ten, indem man sie iiber ei-
nen Mauervorsprung schiebt.

Haben Steine ein schwar-
zes Muster, konnen sie nur
dann verschoben werden,
wenn sich kein weiterer
Stein iiber ihnen befindet.
Steine mit grauem Muster
lassen sich auch in einem
solchen Fall verschieben —
die dariiberliegenden Steine
fallen dann um eine Position
herunter. Nach oben bekom-
men Sie eine Figur norma-
lerweise nicht.

Fiir Uberraschungen sor-
gen Steine mit Sonderfunk-
tionen: »Beam-Steine« befor-
dern den Spielstein, der ih-
ren Platz einzunehmen ver-
sucht, kurzerhand an eine
andere Stelle im Level. Der
»Kopierer« erzeugt eine Ko-

G eschicklichkeitsspiele

Geschicklichkeit

PUBL_IC DOMAIN @

semper ldem?

Wenn Sie »Oxyd« und Co. schon durchgespielt

haben, bietet »Same« neue Herausforderungen .

an den Knobelsiichtigen.

MICHAEL VONDUNG

pie, die ebenfalls irgendwo
auf dem Spielfeld erscheint.
Vorsichtig sein miissen Sie
bei »Schwarzen Lochern,
die Steine einfach ver-
schlucken, was neben einem
Punkteabzug unter Umstén-
den zur Folge hat, daB der
Level nicht mehr geldst wer-
den kann. Die vierte und
letzte Art von Spezialsteinen

Same ist in zwei Modi un-
terteilt: den Spiel- und den
Trainingsmodus. Der Trai-
ningsmodus dient zum Aus-
tiifteln eines Lésungsweges
ohne Zeitlimit, um dann im
eigentlichen Spiel das Feld
in der sehr knapp bemesse-
nen Zeit abzurdumen. Dabei
gramm automatisch ins
néchste Szenario.

Neue Kreationen mit dem Level-Editor

sind die »Lifte«. Mit ihnen
ist es mdglich, normale
Spielsteine doch noch nach
oben zu befordern. Sie wer-
den gen Himmel auf die
nichste Mauer geschossen.
Ist an dieser Position bereits
ein anderer Stein oder keine
Mauer, ist der Stein ebenso
verloren wie auch flinfzig
Punkte. Auch diese Spezial-
steine gibt’s in einer festen
und einer beweglichen Va-
riante.

haben Sie fiir griflere geisti-
ge Klimmziige ndmlich kei-
ne Zeit, so daB ein Ubungs-
lauf unumgénglich ist.

Die Level sind als einzelne
Dateien abgespeichert und
werden durch fortlaufende
Nummern als zusammen-
héngend gekennzeichnet. So
genligt es also, wenn man vor
einem Spielvorgang die erste
Datei einer »Serie« aus-
wihlt. Hat man dann diesen
Level geldst, springt das Pro-

Zwar liegen Same drei Le-
vel-Serien mit knapp 30 Ein-
zel-Leveln bei, doch grofleren
Bedarf deckt der beiliegende
Level-Editor. Mit ihm kon-
nen Sie ganz bequem mit der
Maus eigene Spielfelder
kreieren. Fiir den Editor be-
findet sich aufBlerdem die
Source in GFA-Basic 3.x auf
der Diskette.

Wihrend des Spiels sind
die verschiedenen Aktionen
von digitalen Soundeffekten
begleitet, die das Geschehen
zusdtzlich aufpeppen. Auch
im Auswahlmenii lduft ein
Digi-Pop-Song, der zwar
beim ersten Mal recht gut
klingt, sich danach aber zur
Nervensige entwickelt.

Training ist wichtig

Same ist Pseudo-PD, die
auch unter dem Namen Pool-
ware bekannt ist. Das sind
Programme, die von Autoren
exklusiv der PD-Serie des
»PD-Pool« zur Verfiigung ge-
stellt werden und dafiir am
Verkaufspreis beteiligt sind.
Allerdings diirfen diese Pro-
gramme dann nicht mehr
von anderen PD-Hindlern
verbreitet werden [2]. Priva-
ter Tausch ist aber dennoch
erlaubt.

Alles in allem ist Same ein
kurzweiliges Spiel, dessen
Level in Sachen Schwierig-
keit zur gehobenen Klasse
zéhlen. Wie eigentlich alle
Spiele dieses Genres erfor-
dert es viel Konzentration
und auch eine Portion logi-
schen Denkvermégens. Wer
von Shift, Oxyd und Co. be-
geistert war, wird auch an
Same seine Freude haben.
Spielspall garantiert! (thl)

[1] ST-Magazin 8/92, S. 119, »Bis der Kopf
raucht...«

[2] ST-Magazin 7/92, S. 14f, »Das Ende einer
Ara«

Hannes Tiefenbrunner, Rudolf-Reiter-Str. 2,
2540 Bad Véslau

PD-POOL 2335, IDL-Software GmbH, La-
gerstr. 11, 6100 Darmstadt 13
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erminplanungsprogram-

me sind nichts Seltenes

und schon gar nichts
Neues mehr. Und doch greift
man immer wieder zu einem
normalen Terminkalender,
da viele Programme zu un-
flexibel sind als da3 man da-
mit arbeiten konnte. Das
fangt bei den Feiertagen an
und endet noch lange nicht
bei den unzureichenden Ein-
gabemoglichkeiten fiir Ter-
mine (zwei Zeilen sind ein-
fach zu wenig). Auf den er-
sten Eindruck erscheinen
viele dieser Verwaltungspro-
gramme brauchbar, im All-
tag versagen sie mangels
Praxisorientierung jedoch
reihenweise.

Anders bei Daniel Roths
»Chronos«, dessen Geschich-
te 1983 auf einem program-
mierbaren Taschenrechner
Ti-59 in Form von Algorith-
men begann. Das Programm
wurde also durch jahrelange
Praxiserfahrungen gepragt
und das merkt man auch.

Praxisorientiert

Chronos ist jedoch nicht
nur-ein einfacher Terminpla-
ner, sondern verfiigt tiber
zahlreiche Funktionen aus
dem Bereich »Datum und
Zeit«. So etwa die Berech-
nung der Tagesdifferenz zwi-
schen zwei Daten, Ermitt-
lung des Wochentages zu ei-
nem Datum, Berechnung ei-
nes Datums plus/minus x Ta-
ge, Feststellung der Tages-
und Wochenzahl eines Da-
tums, Ermittlung des Begin-
nes der Jahreszeiten (auf die
Minute genau!), Informatio-
nen wie Mondphase zu be-
stimmten Monaten usw.
Dartiber hinaus enthailt
Chronos einen Biorhythmus
und passend dazu lassen sich
auch alle Freitage ausgeben,

Terminplanung

Z : t h -
el m a s c I Il e Doch zuriick zur eigentli-

Termine hat jeder — im UbermaB. Da noch den

Uberblick zu behalten fallt schwer. Das Programm

»Chronos« unterstiitzt Sie nicht nur beim Einhalten

lhrer Rendezvous.

MICHAEL VONDUNG

die auf einen 13. fallen. Et-
was deplaziert aber dennoch
interessant ist die Funktion
»Vorwahlnummern«, mit de-
ren Hilfe sich die Landervor-
wahlen zwischen zwei belie-
bigen Staaten ermitteln las-
sen.

Ein ganz besonderes Bon-
bon ist das Feature »Ur-
laubsplanung«: Stellen Sie
sich vor, Sie haben noch fiinf

der Thnen zustehenden Ur-
laubstage verbraten. Chro-
nos sucht IThnen den besten
Zeitpunkt heraus — und teilt
auch gleich mit, wieviele Ar-
beitstage Thnen abgezogen
werden. Da es auch Leute
gibt, die montags statt sonn-
tags frei haben, lassen sich
die Arbeitstage einer Woche
individuell einstellen. Be-
quemer geht’s nicht!

© Datei Terminplanung Berechnun

Juni 1992 Juli

Einstellungen Sonstiges 1951992 |

August September

7 14 21 28

i
o §1:£;§ Freitag, der 21, August 1992
Do 411782
Fr 312192
Sa _5 1328 2
At Mondaufgang: 23:34 Sonnenaufgang: 06:28
Oktaban Monduntergang: 15:25 Sonnenuntergang: 208:48
b1 i1 1, Tag der Atari-Messe - heute sind uirL.__
Mi 714 alle schlauver {-)
Do 4 815
Fr 2 916
Sa 31817
So 41118

17 24 3%

NRNR e
NPV RANOY

e HOCHE 8 18 11 12 13

[Endey] [vor | [zuriick] [**] [®Brucker

HOCHE 13 14 18 16 17 HOCHE 17 18 19 20 21 22

Ubersichtlich: Terminplanung mit Jahresiiberblick

Tage Urlaub und mdchten
damit eine moglichst lange
Erholungszeit verbringen.
Statt nun stundenlang iiber
einem Kalender zu briiten,
geben Sie lediglich den Zeit-
raum ein, in dem Sie Thren
Urlaub verbringen méchten
und in Sekundenschnelle
sucht Chronos die giinstig-
sten Termine fiir Sie heraus.
Auch umgekehrt ist diese
Funktion zu nutzen: Sie
mochten drei Wochen in son-
nigen Gefilden verbringen,
aber dabei moglichst wenige

Und da diese Funktionen
ohne die richtige Berech-
nung der Feiertage nur halb
so effektiv wiren, lassen sich
auch samtliche Feiertage,
die von Bundesland zu Bun-
desland verschieden sind, be-
riicksichtigen. Als kleine
Hilfe liegen vorbereitete
»Feiertagsdateien« fiir alle
Bundesldnder — auch die
neuen — bei. Auf diesem We-
ge wird selbst ausldndischen
Feiertagsregelungen durch
separate Dateien Rechnung
getragen.

chen Terminverwaltung. Auf
dem Bildschirm wird ein Ka-
lender angezeigt, wahlweise
in Jahres-, Monats- oder Wo-
chendarstellung. Zur Einga-
be neuer Termine miissen
Sie lediglich einen Tag mit
der Maus anklicken, worauf
ein Dialogfenster erscheint,
in dem Sie Thre Termine ein-
tragen. Zeitvorgaben fehlen,

Feiertage selektieren
Rheinland-Pfalz

Allerheiligen
Berchtholdstag
Bundesfeiertag

Bup- und Bettag
Christi Hinnelfahrt

Fronleichnan
Heilige Drei Kinige
Karfreitag

Flexibel: Feiertage lassen sich
separat selektieren

das miissen Sie schon selbst
wissen. Tage, die mit einer
oder mehreren Verabredun-
gen belegt sind, werden her-
vorgehoben. Wenn sich Ter-
mine periodisch wiederho-
len, kénnen diese auch iiber
einen speziellen Meniiein-
trag festgelegt werden. Da-
bei lassen sich Zeitrdume
auch eingrenzen. Sofern Sie
Thre erledigten Termine
nicht zum Nachschlagen be-
nétigen, loschen Sie sie wie-
der, damit die Termindatei
nicht zu »dick« wird.

Um zu erfahren, welche
Termine sich an einem Tag
befinden, braucht er nur an-
geklickt zu werden. Dabei
konnen gleich auch neue
Termine eingegeben oder be-
stehende verdndert werden.
Sie konnen auch nach be-
stimmtem Eintriagen suchen
lassen. Hierzu muf} dann nur
ein Stichwort angegeben
werden. Chronos gibt im Ge-
gensatz zu anderen Termin-
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rlaubstageberechnung unter Beriicksichtigung
der selektierten Feiertage

ingabe der Urlaubsdauer und
echnung eines Urlaubs mit
dglichst wenigen Arbeitstagen.
| Eingabe der Arbeitstagezahl

! und Berechnung eines und die Treiber fiir unter-

planern keine automati-
schen Meldungen iiber die
Termine des aktuellen Tages
beim Programmstart aus.
Ob man dies als Vor- oder
Nachteil wertet, bleibt jedem
selbst iiberlassen. Bei der
Ausgabe eines Termines las-
sen sich iibrigens auch die
Mond- und Sonnenaufginge
berechnen. Da dies von der
geographischen Lage des

Empfehlenswert

Standortes abhédngig ist,
kénnen die geographischen
Daten des eigenen Wohnor-
tes eingegeben und wie auch
sdmtliche andere Einstel-
lungen in einer Datei gespei-
chert werden.

Schmankerl: Urlaubsplanung mit Chronos

Alle Daten, seien es nun
die eingangs beschriebenen
Berechnungen oder die Ter-
mine, lassen sich auch iiber
Drucker zu Papier bringen.
Dazu liegen dem Programm
bereits verschiedene Drucker-
treiber bei, die alle gingigen
Druckertypen abdecken. Die
Form der Ausgabe kann da-
bei in gewissen Grenzen
selbst festgelegt werden.

Insgesamt macht Chronos
einen sehr guten Eindruck.

Ein Accessory oder Auto-
Ordner-Programm zur An-
zeige der aktuellen Termine
wére sicherlich wiinschens-
wert, das Fehlen eines sol-
chen stellt aber keinen so
grolen Mangel dar. Einzig-
artig ist die Fille an unter-
schiedlichen Funktionen zur
Verarbeitung von Daten. Be-
sonders hervorzuheben ist
fraglos die integrierte Ur-
laubsplanung. Auch die Fle-
xibilitédt in Sachen Feiertage

schiedliche Drucker sind kei-
ne Selbstverstindlichkeit.
Nicht zuletzt macht auch die
Anleitung einen guten Ein-
druck, die sogar auf die ver-

- schiedenen Kalendersyste-

me erlduternd eingeht.

Fir Leute mit vielen Ter-
minen und wenig Zeit, die
dartiber hinaus auch Wert
auf »Drumherume«-Optionen
legen, ist Chronos unbedingt
empfehlenswert. — Das Pro-
gramm ist tiibrigens echte
Shareware (ohne jede Ein-
schrankungen) und die Regi-
strierungsgebithr von 30
Mark allemal wert. (thl)

Daniel Roth, Briicker Mauspfad 448, 5000
Kéln 91

PD-ST # 530, Maxon Computer GmbH, In-
dustriestr. 26, 6236 Eschborn

Das habt Ihr jetzt davon:

ST MAGALZIN im Studenten-Abo

nur 65,- DM statt 84,- DM!

Das habt lhr von
ST MAGAZIN:

M Kompetente und
praxisorientierte Fachartikel
er6ffnen Euch die riesige
Welt der Atari ST/TT-Serie.

M Berichte iber die
neuesten Computer,
Peripheriegerate, sowie
die verschiedensten
Anwendungen und
Einsatzgebiete fiir

den Atari.

M Monat fiir Monat
*CICEROQ, das Heft im
Heft, zum Thema
Desk Top Publishing.

Bitte ausfiillen und zusammen mit der
Immatrikulationsbescheinigung an

Markt & Technik Verlag AG. ST MAGAZIN-
Leserservice, Postfach 1304,

8013 Haar schicken

[ e Ty e e e

Das Studenten-Abo will ich haben:

Ja, ich méchte ST MAGAZIN abonnieren. Ich zahle fiir 12 Ausgaben 65,- DM
(Ausland 83,- DM). Die Zustellung erfolgt regelméBig per Post frei Haus. Das
Abonnement verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann
giltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des hezahlten Zeitraumes
kiindigen. Die Immatrikulationshescheinigung lege ich bei.

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ.Ot

Dmu;nww,Gmerscmﬁt
Ich bezahle mein Abonnement im voraus:

A nach Erhalt der Rechnung 2 durch Bankeinzug

Konto-hr, ; BLZ

Geldinstitut

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik Verlag AG, Postfach 1304,
8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift ~ AC1921

Das habt lhr vom
ST MAGAZIN-Abo:

M |hr zahlt als Student nur
65,- DM statt 84,- DM.

M Zusatzlich erhaltet Ihr
jedes Jahr gratis eine
Diskette mit den neuesten
Super-Utilities.

M Und natirlich kommt
ST MAGAZIN jeden Monat
punktlich und frei Haus zu
Euch.

W Diese Vereinbarung konnt
Ihr innerhalb von acht Tagen
bei Markt & Technik Verlag AG,
Postfach 1304, 8013 Haar
widerrufen. Zur Wahrung

der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des
Widerrufs.
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Endlich eine funktionierende
Farbkorrektur flr Leute mit

Scannern. jl8
Keine grauen, farblosen ..
Scans mehr.

Stattdessen leuchtende, .
satte Farben und trotzdem ) :
neutrale, stabile Grautone!

recolor ! (298,- DM),
Demo (20,- DM w.a.) und Infos bei:

communicate!

communicate ! - Klaas Kielmann
Birkenweg 82 - 2308 Preetz
Telefon 04342 /3577

z.B: Fllm DIN A4, 1.270 DPI
Seitenanzahl Preis zuzigl. MwSt.
1-5 15,80
6-25 12,80
26-50 2,70
DIN A4 bis max. 23x30,5cm, 2540 DPI+50%.
Keine Einrichtpauschale oder Bearbeitungs-
gebihren! Festpreise bei Farbseparationen!

Optimale Scan-Ergebnisse von S/W-Fotos
Belichtungs-Gradationskurve (CLUT) mit aus-
fuhrlicher Anleitung fiir Epson und andere
Graustufen-Flachbettscanner DM 89, — (inkl.)

7 gﬁqoefo/ LIPService

Alexanderstraie 150 - W-7000 Stuttgart 1
Tel. (0711) 60 60 81 - Fax (0711) 6 40 93 42

5Bande fiir Einsteiger und
Umsteiger, Zeitungsmacher und
Schriftsetzer, Layouter und Gra-

fiker...
») Mit@std tngskeispi den af Ddetie ! <<@

® Jeder Band ist eine in sich geschlossene Einheit @ Er-
werb anderer Bénde fiir das Verstindnis eines Einzelban-
des ist nicht erforderlich ® Durchgehend in lernlo-
gischen Schritten aufgebaut. ® Eine Fiille von Screens-
hots und Grafiken mit erkldrenden Bildlegenden @ An-
wendungsbeispiele aus der Praxis werden Schritt fiir
Schritt erklart ® Jeder Band mit ausfiihrlichem Stichwort-
verzeichnis (Index) ausgestattet.

Band 1. Fiir Einsteiger und Umsteiger Band 2: Zeitungen
und Zeitschriften Band 3: Anspruchsvolle Satzaufgaben
Band 4: Handwerkszeug fiir Kreative Band 5: Mafisyste-
me, Diagramme, Sachbegriff-Lexikon, DIN-Normen...

Jeder Band DM 37 - / 6S 260,- (exkl. Nachnahmegebiihr)

A (Wien) 4028461
Communication & Design
Hebragasse 1/11
A-1090 Wien

Public Domain Software
fiir Ihren N ATARI

Wenn Sie Software zu gunstigen Preisen suchen, und keine
Lust haben, sich durch undurchsichtige Katalogdisks zu with-
len, dann sollten Sie DEN KATALOG kennenlernen. Sie er-
halten thn zusammen mit 3 prallvollen 2DD Disks mit ausge-
suchler PD fiir nur 10.— (V—Scﬁeck oder Bar). Fiir 4.— in

Br ken erhalten Sie “nur" DEN KATALOG. Na denn...
Und sonst...? liefere ich Ihnen PD zu 1g die auch Sie fiberzeug
werden:

@ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthilt viele
niitzliche Progranime, die Sie endlich auch finden kénnen (s.0.)

@ Und das ganze gedruckt mit kartoniertem Umschlag...

@ PD Disketten aus den groflen Serien einzeln schon fiir 5.~ DM,
natirlich Staffelpreise, im Abo schon ab 3.~ DM

@ Schnelle Lieferung, alle Disketten mehrfach virengetestet

@ Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, =.B. Spiele, Amvendungen, Utilities.

Lieferu am:h per Bankaﬂzug (bitte schriftlich oder per Faxl),
e o auf in jedem Fall kein

Nachnahmesirefy mmg:

‘Nicht die grofite PD Sammlung, dafiir aber eine der Besten
ihrer Art. Lassen auch Sie sich den Katalog nicht entgehen, er

m_:_su i e Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35

3000 Hannover 21
Tel. O5 11/ 79 41 42, Fax O5 11 / 79 61 60

RATSTAT, |
ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-StraBe 7-9 « W-6000 Frankfurt/Main 60

" BPN-SOFTWA R E
: _Peter Notz * Hans-Denck-Str.
; w-anm Ingolstadt ¢ Tel. IFuxOSGSOI 7669
PREISSENSATIONEN!

EIN ANRUF ZUM STAUNEN UND SPAREN!
TempusWord2.0 439 | Piccolo 75 | MultiGEM2 118,
Sigum!3colr 409, | Auabesque 189, | Magix 109-
WiteOn 79 | Acbesepo 249 | Colom -
Steve3x/Buch 229 | Conveklor2 239 | Fose 69
Cypress 1.5 259- | TMSVektor3.l 399 | Bigstreen,/Spex 12-
Papyrus 199+ | LatticeC/Buch 248 | QuicksTl 28
Composcript 439- | loticeCohneBuch 199 | NVDineu! 89
Tempus2.12 77- | CCDModula2 89 | Kebold 85,
Edison 1.x 124, | GFABosicd.6 222, | OutsideTT2 48,
PKS Edit 99- | BosicnachC ab 99, | Efe 49,
PPM2.1 599- | AC 139, | Dotalight 48,
TimeworksOTP2 279, | Interface 46, | Dotodiet 105,
Phoenix 2.0 313- | TheGAME 69, | AgonBockup 69
Combase 268 | 1STfibubAN 109 | CryptonUsifies 62;
15T Bose 169, | fibuMANe/f 299./555- | Hotwite/Codekeys 68
Themadot4.1 169, | TIMII 579 | 1STlock 132
15T Cord 2.0 209 | KFokt2.0 439 | ¥-Boot 55,
K-Spread 4 189~ | Riemannll 239 | Sky 89-
K-Spreadlight 75 | Diskus2.5 114, | RTSKeyKlick 49
Xacto.Satzschr. 425 | Poisonl 66 | MultitermBTX 129,
STStatistik 249 | Morfimer Plus 9

Connedticod 19- | Horlekinll 114

Bestellungen per Fax oder schriftlich!
Auslieferung ab Lager zzgl. 6,- Versand! Vorauskasse 3,- Versand!

U

STANDIG UBER 200 VERSCHIEDENE
ATARI-ERSATZTEILEAM LAGER

ATARI 520 ST » 1040 ST « MEGA ST »
TT » 800 XE » megafile « SLM 804

== Nefzteil 800XL 49,95 DM
% Netzteil 1040 ST 98,00 DM
== (auiw. 3,5"(520/1040) 219,95 DM
ﬁ Maus ST 79,00 DM

29,95 DM

g IC Custom Sound

Best.-Nr.
Best.-Nr.
Best.-Nr.
Best.-Nr.
Best.-Nr.

47708-1303
47708-1100
47708-1102
47708-1042
47808-0015

FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL

= (69/404-8769 » FAX 069/425288 u.414894+BTX *41101#

Erkundigen auch Sie sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht.
Versand per Nachnahme.

Alle Preise in DM N u
CONVERT 2 DER Grafikkonvertermit 95 30

denmeisten Formaten (iiber 80), jetzt auch
Farbe ->>Grau, 2/4/8 Bit Grau, Druckraster, u.v.a.m...

Scarabus 3 DER Fonteditor fiir $!2- 99 30
Fonts, jetzt bel. grofe Grafik als Vorlage,
viele neue Profi-Bearbeitungsmoglichkeiten

Headline 4 DAS Uberschriftenprog. 95 40
fiir $!2-, GEM- und die GROSSEN
Headline-Fonts, villig neu programmiert

...mit iiber 40 GROSSEN Fonts 150 100
SDO-Bundle DAS Paketder $!12-Tools 100 * 75
Graph, Image, Index. Merge und Preview. *50

Holen Sie das Letzte aus Signum!2 raus...
*75,-, wenn Sie eins upgraden, 50,- bei 2 und mehr!

...und VectoMap 50, NEU Orbyter3 95
1stEuro Trenn 50, NEU papyrus 295

) S 2 Andreas Pirner Software
iGolt”

Bundesallee 56, 1000 Berlin 31
Gratis-Infos anfordern!

(030)85343 50,Fax 8533025
N= NEI} U= UPGRADE (Alte Originaldisk senden!)

+ Unterprogramm” Fe.'c'@e
Kristallotech V1.:

Lehr- und Demonstrations
Naturwissenschaf:
Art-Sammlung je Dis
Chemograph Plus 5.4
Strukturformeleditor

Chemplot 2.1 NEU...
Strukturformefedﬂor

Versandkosren 7-DM {Nachnahme + 3 DM, Voraus—
kasse — 2%). Preise & Lieferzeit vorbehalten.
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i PAC Format. geeignet flr ale ganigen ATARI ST Zeichen- und
DTP Programime mil Uber 6500 verschiedenen Motiven.,

Die 3000 Gratikseiten finden Sie auf 30 doppelseiligen Disketten
Daozu noch | Diskelte mit Prograrmmen zur Grafikbearbeitung.

Zu dieser unglaublichen Grafikserie gibt es noch den Uber 320
SE['M dicken Grafkkaldiog im Ri dner, der jede der 3000

Grafkseiten erstkiassig darstelt
Das ales zusammen fUr nur sagenhafte m

inkl Porto und Verpackung R
Sie zahlen ‘Oequ(,m nach Erhall der Wore per Rcch'wung i

Bei den Grafken handelt es scnm‘mocnweel»ge P\.bchornun Grafiken

Hatlen Sie gerne unseren gratis Katalog mit Erdéulerungen zu Gber
13O0 Public Domain und Shareware Programmen, von denen |
alene Uber 500 Disketlen aus unserer exidusiven Serie sind, die Sie 1
nur 50 bei uns bekommen 7 Na dann man los. Ein kurzer Brief. en
Anruf oder Fax. und schon ist der Katalog auf dem Weg zu lhnen

PD-Soft Uwe Rese  VierpaB 7
3203 Sarstedt/Giften
Tel. O5066 / 6 2] 34

LINALG-ST

Das Lineare Algebra- Programm

Dim. der Matnzen bis 500x500 (4M.),
komfortabler Matrizen-Editor

Von Mult. etc. bis Lineare Gl.sy. (Gauss,

Cholesky, Iterationsv.), Optimierungen,

Konditionsschatz., Normalgleichung mit
PWW-Kontr., Elgenwertprobleme etc.

DM 160,- | Ernst Leuthold
sFr. 150,- ! Manessestrale 97
inkl. Vorauskasse ‘ CH-8045 Ziirich

bei NN + Porto
Demo DM 20,- Telefon 4630646

Post-Konto: 80-165479-3 Zirich

zuwenig RAM?

Speichererweiterungen und
Zubehor fiir ATARI ST

die neuen, superklein: RAM 51100070 8,50

IMEX 2MB 255,- smmime7o 5o

SIPP 1MB-70 61,

Pt k1, i 185 Smmams-7o  209,-
b sty Speicherkarten fiir STE,
Megst 245,- vollsteckbar:

2MByte 128,
Meg4dST 365, amsyte 255,-
vallsteckbar: :isﬂngugdf)peeden ooy
MEQZST-l- 315,- Hes210 ate-
Meg3ST+ 325 - Preisinderungen und

2 Irrtimer vorbehalten

Meg4ST+ 435, v

Modem Zyxel U-1496E inci. aravrro 888,-

*Anechiufl am Motz dar Tolokom strafoar

tel. Bestellanahme und Beratung Mo-Fr 1BUhr bis 20Uhr
Berhalb dieser Zeiten A ter

Dipl.-ing. Jérg Becker Oranienstr.29 5100 Aachen
Tel: 0241/ 505953  Fax: 0241/514439

) #

| 51 (¢

Silent Service 2 85,
Rick Dangerous 40,-
Populous 40,-
Spherical 40,-
Sleeping Gods Lie 40,-

Pure C 380,-
Lattice C V5.x 385,-
ST Pascal + V2.0x 130,-
Tempus Editor 2.1x  100,~
Tempus Word a.A,
Assembler Tutorlal  90,-

GFA Basic V3.5 (I+C) 240,-

Easyrider (Reass.) ST 440,
Easyrider (Ass.) ST  90,-
Easyrider (Reass.) TT 240,
Easyrider (Ass) TT  100,~

Channel Videodat
(TV PRO 7) Dekoder 380,~

Prospero Fortran 337,-
Arabeaque prof. 370,~

XFormer 375.-
g:::::g 1% Pure Pascal 380,-
Seseabin 90:_ Turbo Pascal (PC) 350,-
Signum Revers Acc. 90, Traktrix 80,~
Protos 64, Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar
Porto: Vorkasse 5,~

fiir siimtl. Fkitypen
Nachnahme 8,- DM

Comguterversand G. Thobe
Pr. 13 - W-4570 Quakenbrock
Tel.: (05431) 5251

Atari
Public Domain

Die alternative PD Serie

pro bit

einzeln auswéhlbare Programme
nach Sachgebieten geordnet.

B kommerzielle IVIIDI-Songs [ |

Anrufen >> Katalog kostenlos' \

PRO SOFT Wlenke

Hermann-Lions-Weg 9, 2400 Liibeck

\Tel.:0451-593772°Fax:0451-599389/

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

'PUBLIC DOMAIN
CENTER

jede 3%Zoll-Disk zum Superpreis:

1,988

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-info A1 an | Kommt sofort!

Tel.: 02304 / 6 18 92

SIMATIC S5
Uberbestande
An- & Verkauf

st

FAX 09186 704

» SPS

Soft-, Hard- & Bookware

55- Moduf Eprommer. DBLink Quelltext (spart CP)

Katalog anfordern bei
Karstein Datentechnik
8451 Birgland / Aicha 10
Fax 09186 704

Kontur T
Rechner "

flir Bearbeitung und Programmierung
unentbehrlich

fiir den Kleinbetrieb
die bendtigten Koordinaten
auch komplizierter Konturen
0,0001 mm genau ermitteln
Ergebnisse werden auch in
Graiil und mit Drucker
ausgegeben

ein Profi-Programm zum
MIND=-PREIS

Info HHZ*Soft Telefon 030/4126819
e O L AT e e A A R A P e

Uber 2000 PD-Disketten fiir ST/STE/TT
Alle PD-Serien sind lieferbar.

Staffelpreise ab 1,70 DM pro Disk

Absolut virenfreier 24-Stunden-Versand

Im schnellen Abo nur 3,00 DM pro Disk

Supergiinstige PD-Pakete
— Jeweils 15 Disks fir nur 30,00.DM —

1. Erotik 1 (s/w)(18) 16. Best of PD
2. Erotik 1 (f) (18) 17. Druckprogramme
3. Spiele 1 (s/w) 18. Erotik 2 (s/w) (18)
4. Spiele 1 (f) 19. Erotik 3 (s/w) (18)
5. Einsteiger 20. Erotik 2 (f) (18)
6. Grafik 21. Spiele 2 (f)
7. Clip-Art 1 22. Spiele 2 (s/w)
8. Clip-Art 2 23. Clip-Art 3
9. Signum-Fonts 24. Erotik 3 (f) (18)
10. TeX 2.0 25. Spiele 3 (f)
11. Anwender gg gplele 3 (siw)
12. Lernprogramme . Finanzen
13. Hilfsprogramme 28. ACC-Power
14, 29. Wissenschaft
15, Geschaft 30. Spiele 4 (s/w)

PD-Service Rees & Gabler  Hauptstrafie 56
8945 Legau » Tel. 08330/623 = Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an
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Paint 256 besitzt mo-

mentan  grundlegende
Malfunktionen. Wir vervoll-
stdndigen das Programm-
skelett durch Einfiigen der
fehlenden Funktionen. Vor-
ab noch ein kleiner Hinweis
auf den Nachtrag im Listig-
teil. Ein typischer »Cut &
Paste«Error im ersten Kurs-
teil sollte noch korrigiert
werden, falls Sie dies nicht
sowieso schon erledigt ha-
ben: Die Funktion »Memo-
ry« weist in der Pointer-
Arithmetik einen Fehler
auf, der jedoch wihrend der
Laufzeit und bei der Termi-
nierung keine Auswirkun-
gen hat. Die Funktion »free«
gibt den von TTPaint reser-
vierten Speicher nicht frei,
weil die Variablen »meml«,
»mem2« und »mem3« nicht
mit den von »malloc« gelie-
ferten Pointern geladen wer-

Korpektur

den. Der Pure-C-Startupcode
gibt jedoch alle tiber malloc
auf dem Heap reservierten
Blocke mittels »_ FreeAll«
frei. Das Listing Teill Korre
enthélt die korrigierten Pro-
grammteile. Sie miissen die
fehlerhaften Programmzei-
len im Hauptprogramm
»main« lediglich durch die
neuen Zeilen ersetzen. Die
Funktion »Memory« sollte
komplett ersetzt werden.
Doch nun zu den neuen
Funktionen des Malpro-
gramms TTPaint 256.

Eine wichtige Malfunk-
tion werden die meisten Le-
ser noch vermissen: das Fiil-
len von beliebigen Bild-
schirmbereichen mit einer
ausgewahlten Farbe. Die
Funktion »Free_ Fill« stellt
diese Option bereit. Sie stellt
einen Rahmen fiir einen
Fillalgorithmus dar, der
nach Ermittlung des Start-

nas Grafikprogramm TT-

TTPaint 256

In der letzten Folge erhalt

unser Malprogramm

RGB-Farbregler, Farbinterpolation, Fillfunktionen

sowie eine Zoomfunktion

bzw. Lupenfunktion mit

drei Vergréberungsstufen.

GARSTEN UND HENRIK BEHRENS

punkts und der Grundfarbe
»FGrounde,
wird. »FGround«enthilt den
Index der Farbe des Be-
reichs, der gefiillt werden
soll. Es stehen zwei Fiillalgo-
rithmen zur Auswahl, die
beide recht interessant sind.
Beide
Stack, auf den Punktkoordi-
naten abgelegt werden kon-
nen. Einer der Algorithmen
ist punktorientiert, der al-
ternative
Scanline-orientiert. »Free__
Fill« initialisiert den Stack
und legt den ersten Punkt
auf ihm ab.

aufgerufen

bendtigen  einen

schnellere

und

Der punktorientierte Algo-

rithmus »Seed« basiert auf
dem sog. Flood__Fill-Algo-
rithmus, der folgenderma-
Ben funktioniert:
Fill« setzt den ihm iibergebe-
nen Punkt, falls er der zu fiil-
lenden Farbe entspricht, und
ruft sich mit allen vier un-
mittelbaren Nachbarpunk-
ten rekursiv auf.

»Flood__

[...] /% (x, y) sollte Startpunkt
enthalten*/ FGround =
¥); /* Farbe des zu fiillenden Be~
reiches ¥/

if (Current_color != FGround)
Flood_Fill(x, ¥);

color(x,

B
oid Food_Fill(int x, int y)

if (eolor(x, y) == FGround) {

color(x, y) = Current_color;

Flood_Fill(x + 1, y); /% Nach-

barpunkte %/ Flood_Fill(x - 1,
¥);

Flood_Fill(x, y +1);
Flood_Fill(x, y - 1);
}
}

Bei diesem Algorithmus
wird von einer von Punkten
umrandeten Flache ausge-
gangen, Bildschirmrinder
sollten jedoch ebenfalls be-
riicksichtigt werden. Der
Speicher- und Zeitaufwand
der Rekursion ist enorm.

am Schleifenkopf fortge-
setzt.
Bildschirmrandbegren-

zungen werden bei der Itera-
tion beriicksichtigt. Ist der
Stack leer, sind alle Punkte
der zu fiillenden Fliche mit
der Fiillfarbe gesetzt bis auf
einen, den Startpunkt. Die-
ser wird von »Free_ Fill«
nach »Seed« nachtriglich ge-
setzt. Die Vorteile gegeniiber
dem rekursiven Algorith-
mus sind einerseits viele
Bytes, weniger Speicherver-
brauch (wegen Einsparung
der Riicksprungadressen)
und andererseits eine Ge-
schwindigkeitssteigerung,
da deutlich weniger Daten

Blau Cyan
Magenta ~Tueis
'/'
'/
:/'
- Griin
Schwarz
Rot Gelb

Drei Grundfarbenhelligkeiten als Koordinaten im RGB-Farbraum

Man bedenke, daf} ein Bild-
schirm in der Auflosung »TT-
Low« aus 153600 Bildpunk-
ten besteht. Aus diesem
Grund wurde der rekursive
Algorithmus in einen itera-
tiven umgeschrieben, das
Prinzip blieb erhalten.
»Seed« holt sich zunichst
den aktuellen Punkt vom
Stack und sucht danach alle
vier unmittelbaren Nach-
barn nach Farben der zu fiil-
lenden Farbe »FGround« ab.
Ist ein solcher Punkt gefun-
den, wird er mit der Fallfar-
be gesetzt und auf den Stack
geschoben. Die Schleife wird
mit Hilfe der unstrukturier-
ten »continue«-Anweisung

bewegt werden und der Auf-
wand der Rekursion weg-
fallt. Die Effizienz des Algo-
rithmus’ ist jedoch nicht das
Optimum, das theoretisch
erreichbar wire: Es werden
zu viele Punkte mehrfach ge-
testet. Eine Verbesserung
wird im zweiten Algorith-
mus beschrieben.

Der scanline-orientierte
Algorithmus  »ScanSeed«
geht folgendermalfien vor: Er
holt sich einen Punkt vom
Stack und ermittelt den lin-
ken und rechten Rand der
Zeile, die den Punkt enthilt.
Der Rand ist entweder der
Bildschirmrand oder eine
Farbe ungleich der zu fiillen-
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den Farbe. Man erhilt somit
eine horizontale Linie, die
komplett gefiillt werden
kann. Dies geht natiirlich
wesentlich schneller {iber
die Funktion »v__pline«, als
das Setzen einer Sequenz
von einzelnen Punkten. Die
horizontale Linie wird sofort
gezeichnet. Jetzt werden die
beiden Zeilen ober- und un-
terhalb der aktuellen Zeile
nach ungefiillten Punkten
abgesucht. Es wird jedoch
nur der duBerst rechte Punkt
auf dem Stack abgelegt und
der Vorgang wiederholt, bis
der Stack leer ist.

Dies hat den Vorteil, daB3
wesentlich weniger Punkte
mehrfach getestet werden
und weniger Speicherplatz
fiir den Stack bendtigt wird.
Wenn Sie den besseren Algo-
rithmus verwenden wollen,
miissen Sie die neue Funk-
tion »Scan__Line« noch
nachtrdglich in das Pro-
gramm einfligen.

Obwohl dieser Algorith-
mus schon um mindestens
den Faktor zwei schneller ist
als der punktorientierte, hat
man doch nicht den Ein-
druck, einen  32-MHz-
68030er vor sich zu haben.
Die Implementierung eines
Fillalgorithmus miifite ide-
alerweise in Assembler erfol-
gen. Gerade die Ermittlung
einer Punktfarbe sollte et-
was hardwarenaher ausfal-
len, insbesondere weil es sich
meistens um benachbarte
Punkte handelt. Hochopti-
mierte Algorithmen sind je-
doch nicht Ziel des Kurses. ..

Die  Default-Farbpalette
des TT bietet zwar reichlich
Farbnuancen, selbstver-
sténdlich ist es aber notwen-
dig, eigene Farbtone aus den
Grundfarben Rot, Griin und
Blau mischen zu kénnen.
Hierzu werden drei Schiebe-
regler verwendet, die sich
mit der Maus beliebig mani-

pulieren lassen. Befindet
sich ein Regler am oberen
Ende, liefert er den Wert
1000, was der hochstmogli-
chen Helligkeit der jeweili-
gen Grundfarbe entspricht.
Ein Regler am unteren Ende
bedeutet, daBl die gewihlte
Grundfarbe die Helligkeit 0
besitzen soll. Die Farben
werden nach dem additiven
Farbmischverfahren gemixt.

Grundfarben

Die drei Grundfarbenhellig-
keiten kann man sich als
Koordinaten im RGB-Farb-
raum vorstellen. Als Modell
dient ein Wiirfel mit den
Kantenldngen 1 (s. Abb. 1).
Die Funktionen »Set__
Slider« und »Draw__Slider«

SEMINAR

fvalue = 1000.0 - (MouseY - (y +
10)) * 15.625;
mit: MouseY = y-Koordinate des
Mauszeigers und y = y-Koordinate
der Sliderbox

Wir haben dafiir gesorgt, dafl
der Wert 1000 oben erreicht
wird, und die Reglermitte
immer auf der Mauszeiger-
spitze liegt (y + 10). Die ge-
mischte Farbe kann in einem
Priiffeld kontrolliert werden.
Bei der Auswahl einer Farbe
aus der Palette, werden die
drei Regler sofort aktuali-
siert.

Bei einer umfangreichen
Farbpalette von 256 Farben
ist es oft wiinschenswert,
ganze Farbverldufe (z. B. Rot
nach Gelb fiir Sonnenunter-
génge) zu berechnen. Mit
TTPaint 256 ist dies mog-

Griin 120

Rot @

Schuwarz

Interpolation im HSV-Farbraum: erzeugt optimale Farbverliufe

iibernehmen die Verwaltung
der RGB-Regler. Hierbei
wird die Reglerstellung in
geeigneter Weise dem GEM-

Format im Intervall [0,1000]

angepalit. Die Regler kon-
nen am Bildschirm die Posi-
tionen 0 bis 64 einnehmen,
wobei sich 0 oben befindet.
Die jeweilige Helligkeit der
Grundfarbe errechnet sich
einfach durch Multiplika-
tion der Reglerstellung mit
15.625. Der maximale Aus-
schlag ist somit 64 x 15.625
= 1000.

lich. Ist eine Farbe selek-
tiert, braucht man nur den
im RGB-Regelfeld befindli-
chen »INT-Button« anzu-
klicken und danach die Ziel-
farbe auszuwéhlen. TTPaint
berechnet sofort die giinstig-
sten Zwischenwerte. Wie
man zunidchst annehmen
konnte, ist eine lineare Inter-
polation iiber alle drei RGB-
Werte von Farbe 1 nach Far-
be 2 eine einfache und gute
Losung. In der Praxis zeigt
sich aber, dal} die so entste-
henden Farbverliufe das

menschliche Farbempfinden
nicht immer voll anspre-
chen. Wir haben uns deshalb
fiir eine Interpolation im
HSV-Farbraum entschieden,
die fiir den Betrachter opti-
male Farbverldufe erzeugt
(s. Abb. 2).

Das HSV-Farbmodell er-
klart sich folgendermalien:
»H« steht fiir »Hue«, den
Farbton. Er wird in Grad
[0,360] angegeben und gibt
die Farbrichtung an. Die Sa-
turation »S« [0,1] bestimmt
die Sittigung einer Farbe,
und damit die Entfernung
von der Graumittelachse. Je
kleiner S, desto mehr nihert
sich die Farbe der unchroma-
tischen Mittelachse. Die Hel-
ligkeit einer Farbe wird mit
»Ve, fur Value (manchmal
auch »B« fiir Brightness)
[0,1] bestimmt. Wenn S=0
ist, befindet sich die Farbe
auf der Mittelachse und der
Farbton H ist unrelevant (H
= UNDEFINED). Ist S = 0
und H definiert, so liegt nach
Konvention keine korrekte
Farbe vor.

Die einfache lineare Inter-
polation der drei Werte ist so-
mit nicht moglich. Will man
beispielsweise von reinem
Rot (0,1,1) nach Schwarz
(UNDEFINED,0,0) interpo-
lieren (0 nach UNDEFI-
NED?), so ist dies ohne Be-
rlicksichtigung von Sonder-
fallen nicht moglich. Die Lé-
sung ist allerdings einfach.
Das jeweils definierte H wird
tiber den gesamten Verlauf
konstant gehalten. Sind bei-
de H-Werte nicht definiert,
ist die Interpolation trivial.
Bei der linearen Interpola-
tion iiber H mufl unbedingt
der Kkleinere Winkel zwi-
schen beiden H-Werten ge-
wahlt werden. Von 240
(Blau) nach 120 (Griin) darf
nicht iiber 0 (Rot) »gelaufen«
werden, da sonst unerwarte-
te Rottone, die wahrlich
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nichts zwischen Blau und
Griin zu suchen haben, auf-
treten wiirden. Der kiirzeste
Weg ist intuitiv der richtige.
Der flielende Farbiibergang
aufeiner Scheibe der Hohe V
im HSV-Modell legt die Ge-
winnung guter Verldufe bei
der Interpolation nahe. Die
lineare Interpolation erfolgt
in jedem Fall nach dem Sche-
ma der Abb. 3. Dabei berech-
net der Algorithmus die Stei-
gung m einer Geradenglei-
chung sowie die Werte der
Geraden an den gewiinsch-
ten Zwischenstellen.
Esseien f1 und {2 zwei gan-
ze Zahlen, die die Indizes der
Start- und Endfarbe repri-
sentieren. Weiterhin sei x(n)
eine der Komponenten einer
Farbe mit dem Index n. Die
Weite eines Interpolations-
schrittes ergibt sich aus:
m= (x(£2) - x(f1)) / (£2 - £1);
Steigung der Geraden
Die Interpolationsschleife hat
folgende Gestalt:
x=x(f1);
for(n=fl+1; n < £2; n++)

{
X 4= m;

x(n)-=4%;

}

Da die HSV-Verlaufsberech-
nung die urspringlich fiir
den. Kurs geplante RGB-In-
terpolation bei weitem iiber-
trifft, -haben wir uns ent-
schlossen, zwei nicht im Pro-
grammskelett vorgesehene
Funktionen nachzureichen.
Diese Funktionen dienen
der Konvertierung einer Far-
be von RGB nach HSV und
umgekehrt. Zwei neue Funk-
tionsdeklarationen und ein
» # define« miissen oben ins
Programm eingefiigt wer-
den.

Zum Abschlufl des Kurses
folgt nun die Funktion, die
pixelgenaues und detailrei-
ches Zeichnen ermoglicht.
Aufgrund der recht hohen
Auflésung des TT ist es ein-
fach nicht mdéglich, jeden

Bildschirmpunkt gezielt zu
setzen. Besonders bei detail-
genauen Bildern miissen je-
doch Pixel sehr exakt einge-
farbt werden koénnen. Um
dies zu ermoglichen, wurde
in TTPaint 256 eine Lupen-
funktion integriert, die drei
Vergroflerungsstufen bereit
stellt. TTPaint256 146t Ver-
grolerungen um den Faktor
2, 4 und 8 zu. Eine Vergrofle-
rung um den Faktor zwei be-
deutet, daf} ein Pixel des Ori-
ginalbildes im Zoomaus-
schnitt durch einen Block
von 4 Punkten (2 x 2) repri-
sentiert wird. Entsprechend
geschieht dies bei den ande-

genug Platz zu schaffen, die
komplette Farbpalette aus
dem Meniibild und den ver-
groflerten Bereich darzustel-
len. Dies erspart einerseits
einen Neuaufbau des Menii-
bildes und andererseits miih-
sames Hin- und Herschal-
ten, falls der Benutzer eine
neue Pinselfarbe wiinscht.
Mit der Maus kann jetzt
dhnlich wie bei der Frei-
handfunktion im Bild gear-
beitet werden. Die Farbpa-
lette wird genauso bedient,
wie in der Toolbox. Die maxi-
male  Vergriflerungsstufe
(x8) verfugt zusatzlich iiber
eine kleine originalgetreue

#(n) ?

H(F2) fmmmmmmmmmmmmmem s

i R(F2) - n(f1)
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1
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Lineare Interpolation fiir flieflende Farbiibergdinge

ren Vergroflerungen (4 x 4
und 8 x 8 Pixel). Wenn die
Lupenfunktion angeklickt
wurde und mittels rechter
Maustaste auf das Arbeits-
blatt umgeschaltet werden
soll, erfolgt zundchst die Ab-
frage, welcher VergroBe-
rungsfaktor angewendet
werden soll.

Diese Abfrage geschieht
durch »form__alert«. Mit
Hilfe einer Rubberbox kann
der Benutzer nun auf dem
Arbeitsblatt den Bereich
wihlen, der vergroBert dar-
gestellt und bearbeitet wer-
den soll. Ein Klick genfigt,
und der selektierte Bereich
wird in der eingestellten Ver-
groBerung abgebildet. Es
wurde eine ganze Bild-
schirmseite reserviert, um

Abbildung des vergrofierten
Bereichs, um dem Benutzer
die Gelegenheit zu geben,
die Wirkung seiner Arbeit
zu  iberwachen. Durch
Druck der rechten Mausta-
ste wird der bearbeitete Be-
reich ins Arbeitsblatt iiber-
nommen. Nun hat man die
Méglichkeit, einen weiteren
Bereich zu wihlen, oder
durch Betétigen der rechten
Maustaste zur Toolbox zu-
riickzukehren.

Die Zoomfunktion in
TTPaint 256 wurde folgen-
dermalfien realisiert: Um die
Farbinformation des zu ver-
groBernden Bereichs zu er-
halten, muf} auf die GEM-
Funktion »v__get_ pixel«
zuriickgegriffen werden. Der
rechteckige Bereich, der

durch die Rubberbox um-
rahmt wurde, wird nun in
zwei verschachtelten Schlei-
fen tiber die Funktion »v__
get__pixel« ausgelesen. Die
gewonnenen  Farbindizes
werden in einem zweidimen-
sionalen Feld »Zoomarray«
abgelegt. Die Umschaltung
auf den Zoombildschirm
kann jetzt erfolgen. Nach
Aufbau der Farbpalette mit
»Show__Colors« wird, falls
die grofite VergrioBlerung ge-
wahlt wurde, ein kleines
Ubersichtsfenster darge-
stellt, indem das Zoomarray
ausgelesen und tber die
Funktion Plot in Original-
grofle dargestellt wird. In der
Variablen »Size« wird die
Anzahl der Punkte pro Zeile
und Spalte (32, 64 oder 128)
festgehalten.

Die Lupe

Die Grofie eines vergrofler-
ten Pixels errechnet sich we-
gen der Kantengrofle des
Zoombereichs von 256 Punk-
ten zu 256/Size (PSize = 8, 4
oder 2). In einer Schleife wer-
den durch die Funktion
»v__bar« Blocke entspre-
chender Grofle und Farbe in
den Zoombereich gezeichnet.
Der Zoomvorgang ist abge-
schlossen. Aus Geschwindig-
keitsgrinden wurde die
Funktion »Box« nicht ver-
wendet, da hier bei jedem
Aufruf samtliche Attribut-
funktionen durchgeschleift
werden, was sich bei bis zu
16384 Aufrufen pro Zoom-
vorgang durchaus bemerk-
bar macht. Um in den ver-
groflerten Bereich zeichnen
zu konnen, ist es notwendig,
die Mauskoordinaten zu
transformieren.  Zuné&chst
muf} der Ursprung auf die
linke obere Ecke des Zoom-
ausschnitts, durch Subtrak-
tion der Koordinaten der lin-
ken oberen Ecke desselben
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von den Mauskoordinaten,
verschoben werden.

Am Beispiel der Vergrifie-
rungsstufe x4 soll nun die
weitere Funktionsweise er-
klédrt werden. Da alle vier Pi-
xel ein Block beginnt, star-
ten die Blicke sowohl in x-
als auch in y-Richtung an
den Koordinaten 0, 4, 8,

.,,252. Die Zwischen-
koordinaten sind demnach
fir die vergroBerten Bliocke
unrelevant. Sie werden
durch eine entsprechende
Maskierung entfernt. Die
Maske soll alle relevanten
Bits der verschobenen Maus-
koordinaten enthalten. Die
Maske »Mask« wird mit dem
Wert 0xFFFF initialisiert,
alle Bits sind gesetzt. Divi-
diert man nun »Mask« durch
»PSize« so werden notwen-
dig viele Bits rechts hinaus-
geschoben, denn eine Inte-
ger-Division durch vier ent-
spricht einem arithmeti-
schen Shift nach rechts um 2
Bit. Die darauffolgende Mul-
tiplikation mit »PSize« fiihrt
dazu, dafl »Mask« arithme-
tisch um 2 Bit nach links ver-
schoben wird. Die zwei un-
teren Bits sind jetzt geldscht.
Dies funktioniert analog bei
den anderen Vergrioflerungs-
stufen. Die Koordinaten wer-
den jetzt bitweise mit der
Maske »UND«-verkniipft,
wodurch, passend zu »P-
Size«, die unteren Bits ge-
loscht werden. Dadurch er-
folgt eine Rasterung der
Mauskoordinaten auf Z2er,
4er oder 8er Schritte.

Die so gewonnenen Block-
koordinaten werden zum
Zeichnen der Blocke unter
dem Mauszeiger verwendet.
Um die Anderungen des Be-
nutzers ins Arbeitsblatt
tibernehmen zu konnen,
miissen sie ins Zoomarray
eingetragen werden. Das
Element des Feldes »Zoom-
array« wird wie folgt be-

stimmt: Die Blockkoordina-
ten werden durch »PSize« di-
vidiert. Man erhélt so bei der
Vergroflerungsstufe x4 die
Indizes im Intervall [0,63].

Solange die linke Mausta-
ste gedriickt bleibt, werden
Blocke in der gewdhlten Far-
be in den Zoomausschnitt ge-
zeichnet und das Zoomarray
aktualisiert. Hat der Benut-
zer seine Arbeit im Zoomaus-
schnitt beendet, werden die
Daten aus dem Zoomarray
iiber die Funktion »v__
pline« ins Arbeitsblatt tiber-
tragen. Auch hier wurde aus
Performancegriinden auf die
gekapselte Funktion »Plot«
verzichtet.

Damit wéren wir am Ende
des  Programmierprojekts.
Falls Sie Fragen, Anregun-
gen oder Kritik haben, wen-
den Sie sich (bitte unbedingt
schriftlich) an die Redaktion.
Wir stellen gerne den Kon-
takt zu den Entwicklern her.
Falls Sie alle vier Kurse in-
klusive Listings auf Diskette
wiinschen, schicken Sie uns
eine formatierte Leerdisket-
te im frankierten Riickum-
schlag. Hier die korrekte
neue Anschrift: AWi Verlags
GmbH, Redaktion ST-Maga-
zin, Stichwort »TT-Malpro-
gramme«, Bretonischer Ring
13, 8011 Grasbrunn. (hu)

Kursfahrplan

Folge 1: \orstellung des
Kurses, Programmskelett, einige
Grundfunktionen

Folge 2: Grafische Grund-
funktionen, Aufbau des Meni-
bilds, Mentiauswahl, Ende, Lo-
schen, Farbpalette, Freihand

Folge 3: Laden, Speichem,
Linie, Rechteck, Ellipse, Polygon,
Text, Spray, PinselgroBe, Spriih-
radius

Folge 4: Farbmanipulatio-
nen, Fiillen, Zoom

SEMINAR &

L) /
24 ¥ Fehlerkorrektur zu TTPaint 256 *f
Js /¥ Carsten & Henrik Behrens iy
Lg% Markt & Technik ST-Magazin 1992 >
E: / /
EN /
8: /* Funktionsname: main i
9: /* Funktionsbeschreibung: Programmrahmen und GEM-Init ot
10: / e/
11:
12: void main(void)
13:
14 PStack = (int *) Mxalloc(10U485761, 0);
15:
16: Screen2 = Memory (1536001, (long *) &meml);
1=
18: Scrbuffer = Memory(1536001, (long *) &mem2);
19:
20: ZoomScreen = Memory(1536001, (long *) &mem3);
21
22:
231
2h: Mfree(PStack) ;
25: Mfree(meml);
26: Mfree(mem2) ;
27 Mfree(mem3) ;
28: -
29 &
0%
31: }
32:
33: / ' /
34: /* Funktionsname: Memory */
35: /* Ubergabeparameter: Anzahl der zu reservierenden Bytes */
36: /* und Pointer zur Aufnahme des tat- */
371 i1 s#chlich von malloc gelieferten 7
38: /% Pointers *y
39: /* Rickgabeparameter: Pointer auf reservierten Speicher */
40: /% an 256 Byte Grenze */
41: /* Funktionsbeschreibung: Reserviert Speicherbereich, der b 4
32: I "Shifter-gerecht" ausgerichtet ist */
3 fuean J
4y
32: long *Memory(long n_Bytes, long *origpointer)
o
47: *origpointer = (long) Mxalloc(n_Bytes + 256, 0);
28: return((long *) ((((long)*origpointer) & OxfPFFFFO0L) + 256));
9:
1: / /
2: /* */
3 /% TTPaint256 V1.0 *
Yo f* 2
5: [* Geschrieben von Carsten & Henrik Behrens *f
G: /¥ *y
Tos Voraussetzung: ATARI TT mit Farbmonitor =/
8 /* Empfohlen NVDI 2.0 x/
(o Y 2 Programmiersprache: PURE C ®/
10: [/* */
11: /* Ein Malprogramm fiir den 320*480*8 Modus (256 Farben) i
a2 Tl o ST-Magazin 1992 Lk
13: /* *
1h: / /
15: /* Teil 4: Farbmanipulationen, Zoom und Fiillalgorithmen Ay
16: / i
17:
18: / /i
19: /* Funktionsname: Free Fill *)
20: /* Funktionsbeschreibung: Fiillt einen Bereich des Arbeits- *y
21 /* blattes x
22: f /
23:
2l: void Free Fill(void)
25:
26: register int x, y;
27 int xs, ys;
28:
29: To_Paper();
30: while(MouseK == 2)
31: vg_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
32:
33: vsl_ends(handle, 0, 0);
34 vsl_width(handle, 0),
35:
36: while(MouseK != 2)
37:
38: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
39: if (MouseK == 1)
4o {
41 v_hide_c(handle);
42 = xs = MouseX; /* Startpunkt und Farbe des zu */
43: y = ys = MouseY; /* fiillenden Bereichs ermitteln */
[T v get_pixel(handle x, ¥, &Dummypel, &FGround);
I5: if (FGround != Current_color)
46:
47 PSP = 0; /* Stackpointer ldschen .
48: PStack[PSP++] = x; /* Startpunkt auf Stack i
4g: PStack[PSP++] = y;
50: Seed(); /* Fullalgorithmus aufrufen */
51: /* ScanSeed(); kann alternativ eingesetzt werden */
52 Line(xs, ys, xs, ys, Current_color);
53:
54: while(MouseK == 1) ’
55: vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
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v_show_c(handle, 1);

To_Menue() ;

/ /
: /* Funktionsname: Zoom ®)
: /* Funktionsbeschreibung: Simuliert eine Lupe ; *5

: void Zoom(void)

int pxyarray[4];

int Px, Py, Oldx, Oldy, x, y, Pbx, Pby;
int (*Zoomarray)[128];

int flag, pel;

int Size, PSize;

unsigned int Mask;

Size = form_alert(2, "[2][Zoom:][*8|*4|*2]");

if(Size == 3) /* VergréBerungsfaktor wihlen */
Size = 4;

Size <<= 5;

Zoomarray = calloc(sizeof (*Zoomarray), Size); /* Pixelarray */
/* Meniifarbfeld riick- */

17 + 320; /* setzen */
8, y + 16, Current_color, 1);

x = {Current_color & 31) * 9 + 16;
y = ((Current_color & 224) >> 5) *
Box(x, y, x +
To_Paper();
flag = O;

while(!flag)
{

vsl_color(handle, 244); /* Rubberbox zur Auswahl des */
vsf_color(handle, 244); /* Zoombereichs *
vsf_interior{handle, 0);

vsf_perimeter(handle, 1);

vswr_mode(handle, 3);

vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

Px = MouseX - (Size >> 1); /¥ Mauszeiger im Zentrum *
Py = MouseY - (Size >> 1); /* der Box &/
if (Px < 0) /* Bereichscheck *y

Px = 0;
if ((Px + Size - 1) > 319)

= 320 - Size;

1if (?y <0)

Py = 0;

if ((Py + Size - 1) > 479)
Py = 480 - Size;

0ldx = Px,

Oldy = Py;

pxyarray[0] = Px;
pxyarray[1] = Py;

pxyarray| 2} = Px + Size - 1;
pxyarray[3] = Py + Size - 1;

v_hide c(handle);

v_bar(handle, pxyarray);

v_show_c(handle, 1);

while((MouseK != 1) & !flag) /* Rubberbox, bis Taste */

{

vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

if(MouseK == 2) /* Rechte Taste beendet */
flag = 1;

Px = MouseX - (Size >> 1);

Py = MouseY - (Size >> 1);

1f (Px < 0)

Px = 03

if ((Px + Size = 1) > 319)

= 320 - Size;

if (Py < Q)

Py = 0;

if ((Py + Size - 1) > 479)

= 480 - Size;

?f ((Dldx 1= Px) || (oldy != Py))
pxyarray[0] = Oldx;
pxyarray[1] = Oldy;
pxyarray[2] = Oldx + Size - 1;
pxyarray[3] = Oldy + Size - 1;
v_hide_c(handle);
v_bar(handle, pxyarray);
v_show_c(handle, 1);
pxyarray[0] = Px;
pxyarray[1] = Py;
pxyarray[2] = Px + Size - 1;
pxyarray[3] = Py + Size - 1;
v_hide_c{handle);
v_bar(handle, pxyarray);
v_show_c(handle, 1);
0ldx = Px;

Oldy = Py;
; }
pxyarray[0] = Oldx; /* Endgliltige Box ldschen */
pxyarray[1] = Oldy;
pxyarray[2] = Oldx + Size - 1;
pxyarray[3] = Oldy + Size - 1;

v_hide_c(handle);
v_bar(handle, pxyarray);
v_show_c(handle, 1);

iF (1fTag)

/* Zoombereich auslesen und */

v_hide_c(handle); }

162: for(x = Px; x ¢ Px + Size; x++) /* Farben in Zoom- */

163: for(y = Py; y < Py + Size; y++} /* array i

164: v_get_pixel (handle, x, y, &pe

122: &Zoomarray[x-?x][y Pyl);

166:

167: Setscreen(ZoomScreen, ZoomScreen, -1)}; /* Auf Zoom */

168: v_clrwk (handle) ;

169:

170: Box(0, 0, 319, 479, 242, 1);

171: Show_Colors (16, 328); /* Farbauswahlbox zeichnen */

172:

173: if(Size == 32) /* Bei gréBter VergrtBerung */

174: /* wird kleines Ubersichtsfenster */

175: for(x = 91; x < 123; x++) /' dargestellt *

176: for(y = 282; y < 314; y++)

177: Plot(x, y, Zoomarray[x-91][y-282]);

178: Box(90, 281, 123, 314, 1, 0);

179:

180:

181: Box(41, 19, 298, 276, 241, 1);

182: Box(31, 9, 288, 266, 24k, 1);

183: PSize = 256 / Size; /* PixelgréBe fir Zoom */

184:

185: vsf_interior(handle, 1);

186: vsf perimeter(handle, 0);

187: vswr_mode (handle, 1);

188:

189: for(x = 0; x ¢ Size; x++) /* Zoom... */

190: for(y = 0; y < Size; y++)

191: {

192; vsl_color(handle, Zoomarray[x][y]);

193: vsf_color(handle, Zoomarray[x][y]);

194 pxyarray[0] = (x * PSize) + 32;

195: pxyarray[1] = (y * PSize) + 10;

196: pxyarray[2] = ((x + 1) * PSize) + 31;

197: pxyarray[3] = ((y + 1) * PSize) + 9;

198: v_bar(handle, pxyarray);

199: }

200:

201: Box(197, 282, 228, 313, Current_color, 1);

202: Box(196, 281, 229, 314, 1, 0);

203:

204: while(MouseK == 1)

205: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

206: v_show_c(handle, 1);

207:

208: while(MouseK != 2)

209: {

210: vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

211:

212: if ((MouseX >= 32) && (MouseX < 288) &&

212: (MouseY >= 10) && (MouseY < 266) && MouseK == 1)

214 {

215: Pbx = (MouseX - 32); /* Pixel unter Maus ik

216: Pby = (MouseY - 10); /* bestimmen *

217" Mask = (Oxffff [/ PSize) * PSize;

218: Pbx &= Mask; /* Im Zoombereich malen */

219: Pby &= Mask;

220: Box(Pbx + 32, Pby + 10, Pbx + 32 + PSize - 1,

221; Pby + 10 + PSize - 1, Current coler, 1);

222; Zoomarray[Pbx / PSize][Pby / PSize] =

Current_color;

223: if(Size == 32) /* Ubersichtsfenster »f

224 Plot{91 + (Pbx >> 3), 282 + (Pby >> 3),
Current_color);

225: }

226: Current_color = Get Colorindex(16, 328, 197, 282, 1);

227:

228:

229: v_hide_c(handle);

230: Setscreen({Screenl, Screenl, -1);

231:

232: vsl_ends(handle, 0, 0);

233: vsl _width(handle, 0);

234: for(x = Px; x < Px + Size; x++) /* Zoomarray ins iol'

235: for(y = Py; y < Py + Size; y++) /* Arbeitsblatt */

236: {

237: pxyarray[0] = x;

238: pxyarray[1] = y;

239: pxyarray[2] = x;

240: pxyarray[3] = y;

241 vsl_color(handle, Zoomarray[x-Px][y-Py]);

242 v_pline(handle, 2, pxyarray);

243

244 v_show_c(handle, 1);

2U5:

246 while(MouseK == 2)

247 vq_mouse(hsndle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

248 }

249

250: free(Zoomarray) ;

251: To_Menue() ;

252 x = (Current_color & 31) * 9 + 16; /* Meniifarbbox neu */

253 y = ((Current_color & 224) >> 5) * 17 + 320;

254 Box(x, y, x + 8, y + 16, 244, 0);

2551 }

256

257: /

258: /* Funktionsname: Draw_Slider ot )

259: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten, Wert der *y

260: /* Grundfarbe .y

261: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet einen Schieberegler *y

262: / bt /

263:

26l4: void Draw Slider(int x, int y, int value)

265:

266: Box(x, y, x + 15, y + 81, 241, 1); }

64
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267: value = (int) round((float) value / 15.625);

268: /* 1000/15.625=64 */
269: Box(x + 1, y + 80 - value, x + 1l, y + 65 - value, 242, 1);
270: vsl_ends(handle, 0, 0);

2711 vsl_width(handle, 0);

272: Line(x + 1, y + 73 - value, x + 14, y + 73 - value, 243);
2733}

274:

215/ .
276: /* Funktionsname: Set_Slider *)
277: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten, Wert der )
278: /* Grundfarbe, Reglerindex g
279: /* Funktionsbeschreibung: Manipulation der RGB-Regler mittels */
280: /* Maus i |
281: / /
282:

ESE: void Set_Slider(int x, int y, int value, int idx)

284

285: float fvalue;

286:

287: fvalue = (float) value;

228: vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

289:

290: if ({MouseX > 200) && (MouseX < 300) && /* Maus im Farb- o
291: (MouseY > 110) && (MouseY < 270)) /* regelfeld? L
292:

293: if ((MouseX »>= x) && (MouseX <= x + 15) &&

264 (MouseY »>= y) && (MouseY <= y + 81))

292: while(MouseK == * Regler verschieben "
296: {

297: vg_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

298: if ((MouseX >= x) && (MouseX <= x + 15) &&

299: (MouseY »>= y) && (MouseY <= y + 81))

300: {

301: fvalue = 1000.0 =

302: ({float) (MouseY - (y + 10))) * 15.625;
303: if(fvalue < 0.0) /* Auf GEM-Farbwert anpassen */
304: fvalue = 0.0;

305: if(fvalue > 1000.0)

306: fvalue = 1000.0;

307: Draw_Slider(x, y, (int) round(fvalue));

308: /* Regler zeichnen */
309: Current_RGB[idx] = (int) round(fvalue);

310: /* Farbe setzen "/
311: i vs_color(handle, Current_color, Current RGB);

312:

313: }

314: 3]

315: }

316:

317 / /
318: /* Funktionsname: Check_INT ")
319: /* Funktionsbeschreibung: Berechnet Farbverlauf zwischen zwei *
320: /* angewdhlten Farben ®f
321: / /
322:

323: void Check INT(void)

324: {

325: int rgbfrom[3];

326: int rgbto[3];

3273 int From_color, To_color, dindex, i;

328: float dh, ds, dv;

329: float hto, sto, vto, hfrom, sfrom, vfrom, h, s, v;

330: float steph, steps, stepv;

331:

332: Set_Slider(213, 135, Current_RGB[0], 0); /* Regler testen */
333: Set_Slider(242, 135, Current RGB[1], 1);

334 Set_Slider(271, 135, Current_RGB[2], 2);

335:

336: if((MouseX >= 256) && (MouseX <= 287) && /* INT-Button? */
33@: ( (MouseY »= 232) && (MouseY <= 263) && (MouseK == 1))

338:

339: Box({256, 232, 287, 263, 241, 1); /* INT hervorheben */
340: Box{256, 232, 287, 263, 244, 0);

331: Text("INT", 260, 253, 243);

342:

343: while(MouseK == 1)

33“: vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

345:

3h46: To_color = Current_color; /* 2. Farbe holen */
333: while(To_color == Current_color)

348:

349: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

350: ) To_color = Get_Colorindex(16, 320, 212, 232, 0);

351:

352:

353: if(Current_color » To_color)

354: {

355: From_color = To_color;

356: To_color = Current_color;

357:

358: else

359: From_color = Current_color;

360:

361: vg_color(handle, From_color, 0, rgbfrom); /* RGB-Werte */
%g%: vg_color(handle, To_color, 0, rgbto); /* in HSV ./
364 RGBtoHSV( (float) rgbfrom[0], (float) rgbfrom[1],

365: (float) rgbfrom(2], &hfrom, &sfrom, &vfrom);

366: RGBtoHSV( (float) rgbto[0], (float) rgbto[1],

ggg: (float) rgbto[2], &hto, &sto, &vto);

369: dindex = To_color - From_color;

370:

371: dh = hto - hfrom;

372: if(fabs(dh) > 180) /* Kleinsten Winkel bestimmen */
373: if(hfrom > hto) ’

374 dh += 360;
375z else
376: dh -= 360;
377:
378: ds = sto - sfrom;
379: dv = vto - vfrom;
380:
381: steph = dh / ((float) dindex); /* Int.-Schrittweiten */
382: steps = ds / ((float) dindex);
323: stepv = dv / ((float) dindex);
384
385: h = hfrom; /* Startwerte a2
386: s = sfrom;
387: v = vfrom;
388:
389: if(hto == UNDEFINED) /* Falls ein Hue UNDEFINED, wird */
390: { * Hue nicht interpoliert, sondern */
391: steph = 0; /* der definierte Hue genommen. *f
392: /* Falls beide UNDEFINED sind o
393: if (hfrom == UNDEFINED)
394 { /* wird ebenfalls nicht {iber Hue */
395: h = hto; /* interpoliert. L
396: steph = 0;
397: }
398:
399: for(i = From_color + 1; i < To_color; i++) /* Colorramp */
00:
4o1: if(h = UNDEFINED)
Lo2: {
403: h += steph;
4ol : if(h < 0) /* Winkelkorrektur ¥/
4os5: h += 360;
4o6: if(h >= 360)
4o7: h == L
408: }
4og: 8 += steps;
410: v += stepv;
411 HSVtoRGB(h, s, v, &rgbto[0], &rgbto[l], &rgbto[2]);
312: vs_color(handle, i, rgbto); /* RGB-Wert setzen Ll
13: }
414 Box (256, 232, 287, 263, 242, 1);
415: Box (256, 232, 287, 263, 244, 0);
316: Text{"INT", 260, 253, 244);
17
418: while(MouseK == 1)
319: vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
20:
421
422
423: / /
424: /* Funktionsname: Seed *y
ﬁEg: /* Funktionsbeschreibung: Iterativer Flood-Fill-Algorithmus */
26:. /
427: :
428: void Seed(void)
429;
ﬂ30: register int x, y, Clip, Ready = 0;
313
332: :hilé(!Ready) /* Bis Stack leer */
33:
434 x = PStack[PSP - 2]; /* Punkt vom Stack */
435: y = PStack[PSP - 1];
436:
437; Clip = 0; /* Punkt (x+1|y) testen */
438: if(((x + 1)>= 0) && ((x + 1) < 320)
439; && (y >= 0) & (y < 480))
440: Clip = 13
L4y ; v_get_pixel(handle, x + 1, y, &Dummypel, &AGround);
ﬁﬁZ: if((AGround == FGround) && Clip) /* Falls Punkt ok L7
33
Ly, Line(x + 1, y, x + 1, y, Current_color); /* Setzen */
45, PStack[PSP++] = x + 1; /* Und Punkt auf Stack Ly
446: PStack[PSP++] = y;
4yy. continue; /* Iteration fortsetzen */
448 }
4ig;,
450: Clip = 0; /* Punkt (x-1|y) testen */
451 if(((x = 1)>= 0) && ((x - 1) < 320)
452: && (y >= 0) && (y < 480))
453 Clip = 1;
45l : v_get pixel(handle, x - 1, y, &Dummypel, &AGround);
352: ?f((AGround == FGround) && Clip)
56:
457: Line(x - 1, y, x - 1, y, Current_color);
458 PStack[PSP++] = x - 13
459 PStack[PSP++] = y;
460: continue;
Le1:
Lp2:
L63: Clip = 0; /* Punkt (x|y+1) testen »/
Lol : if((x >= 0) && (x < 320) & ({y + 1) >= 0)
465: && ((y + 1) < 480))
466 Clip = 1;
L67: v_get _pixel (handle, x, y + 1, &Dummypel, &AGround);
L68: if((AGround == FGround) && Clip)
469: {
470: Line(x, y + 1, x, y + 1, Current_color);
471 PStack[PSP++] = x;
h72: PStack[PSP++] = y + 1;
473 continue;
474
475:
476: Clip = 0; /* Punkt (x|y-1) testen )
477: if((x >= 0) && (x < 320) & ({y - 1) >= 0)
478 && ({y - 1) < 480))
479: Clip = 1; :
480: v_get_pixel(handle, x, y - 1, &Dummypel, &AGround); }
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i)
5: /%
496:
hg7:
: if

: /* Funktionsname:

: /* Ubergabeparameter:
5. S y-Koordinate der zu scannenden
: [ Zeile

: /* Funktionsbeschreibung:

/
: /* Funktionsname:
: /* Ubergabeparameter:
(b Format(r,g,b [0,1000])
R Adressen von h, s, v
: /* Rickgabeparameter:
: /* Funktionsbeschreibung:

if ( (AGround == FGround) && Clip)
{

Line{(x, y - 1, x, y - 1, Current_color);
PStack[PSP++] = x;

PStack[PSP++] = y - 1;

continue;

nwen

}

PSP -= 2;
if (PSP <= 0)
Ready = 1;

/* Hier ist ein Punkt abgehandelt

i

/* Funktionsname:
/* Funktionsbeschreibung:

ScanSeed
Zeilenorientierter Flillalgorithmus

: void ScanSeed(void)
{

register int x, y, left, right;
while (PSP 1= 0) /* Solange Stack nicht leer
{

PStack[--PSP];
PStack[--PSP];

¥ /¥ Punkt vom Stack holen

X

do /* suchen

left--;

v_get_pixel(handle, left, y, &Dummypel, &AGround);
} while((AGround == FGround) && (left > 0));
if((AGround != FGround) || (left != 0))

left++;

right = x;
if(right != 319) /* suchen
{

do

{

right++;

/* Linken Rand des Filllbereichs

/* Rechten Rand d. Fillbereichs

*/
2

=
)

b/
*

v_get_pixel(handle, right, y, &Dummypel, &AGround)

} while((AGround == FGround) &% (right < 319));
if((AGround != FGround) || (right 1= 319))
right--;

}

Line(left, y, right, y, Current_color); /*Span zeichnen */

Scan_Line(left, right, y + 1);
Scan_Line(left, right, y - 1);

/* Zeile + 1 absuchen
/* Zeile - 1 absuchen

)
b

Scan_Line

linker -, rechter Rand,

Sucht rechten Randpunkt

: void Scan_Line(int left, int right, int y)

if((y >= 0) && (y < 480)) /* Zeile zul#ssig?

{

do

{
v_get_pixel(handle, left, y, &Dummypel, &AGround);
if (AGround == FGround) /¥ Falls nicht gefiillt
{

do /* Rechten Randpunkt suchen

if (left < 320)
v_get_pixel(handle, left, y,
&Dummypel, &AGround);
else
AGround = -1;
if(AGround != FGround) /* Gefunden?
{
left--;
PStack[PSP++]
PStack[PSP++]

/* Auf den Stack
lefty
¥i

}
left++;

} while((AGround == FGround) && (left <= 320));

else
left++;
} while(left <= right);

i)

f
1

RGBtoHSV
Rot-, Griin- und Blauwerte im GEM-

1 T
Konvertiert RGB zu HSV

void RGBtoHSV(float r, float g, float b,
float *h, float *s, float *v)

i}

t

: void HSVtoRGB(float h, fleat s, float v, int *r, int *g, int *b)
{

float rf, gf, bf;
float £, p, gy £;

{
float max, min, delta;
r /= 1000; /* Werte normalisieren *f
g /= 1000;
b /= 1000;
if(r > g) /* Maximum von r, g, b bestimmen */
if(r > b)
max = r;
else
max = b;
els
if(g > b)
max = g;
else
max = b;
if(r < g) /* Minimum von r, g, b bestimmen L
if(r < b)
min = r;
else
min = b;
else
if(g < b)
min = g;
else
min = b;
¥t man /* Value *
if (max !'= 0) '* Saturation o
*g = (max - min) / max;
else
%3 = 0: /* Saturation ist 0, wenn ¥/
/* r,g und b gleich O .y
if(*s == 0) /* Hue *
*h = UNDEFINED;
else /* Chromatischer Fall »/
delta = max - min;
if(r == max) /* Farbe liegt zwischen */
*h = (g - b) / delta; /* Gelb und Magenta *)
else
if(g == max) /* Farbe zwischen Cyan und */
*h =2+ (b~-r) / delta; /[* Gelb *y
else
if(b == max) /* Farbe zwischen Magenta */
*h =4 + (r - g) / delta; /* und Cyan Wi
*h *= 60; /* h in Grad */
if(*h < 0) /* Winkelkorrektur */
*h += 360;
}

/ /
: /* Funktionsname: HSVtoRGB *y
: /* Ubergabeparameter: h,s,v und Adressen von r,g,b *
: /* Rickgabeparameter: r,g,b im GEM-Format */
: /* Funktionsbeschreibung: Konvertiert HSV zu RGB ¥ A

/

int i;
if(s == 0) /* Keine Saturation )
if(h == UNDEFINED)
{
rf = v; /* r, g, b wird auf Value gesetzt */
gf = v;
bf = v;
}
}
else
{
if(h == 360) /* Winkelkorrektur */
h /= 60; ; /* h nun in [0,6) oy
i = (int) floor((double) h); /* Vorkommateil von h */
f=h- ((float) i); /* Nachkommateil von h */
po= gk (] <8);
a=v* (1-(s*f));
tim vi* (1 =(a* (1= f)});
switch(i)
H
case 0: rf = v; gf = t; bf = p; break;
case 1: rf = q; gf = v; bf = p; break;
case 2: rf = p; gf = v; bf = t; break;
case 3: rf = p; gf = q; bf = v; break;
case 4: rf = t; gf = p; bf = v; break;
case 5: rf = v; gf = p; bf = q; break;
default: break;
}
}
*r = (int) round(rf*1000); /* Anpassung an GEM L
*g = (int) round(gf*1000);

(int) round(bf*1000);
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ExFPERTENFORUM @

Is erster Rechner wvon
AAtari verfiigt der Spatz

ilber einen Videospei-
cher, der die Farbbestim-
mung nicht mehr aus-
schliefllich {iber Lookup-
Tables vornimmt, sondern
im sogenannten »Direct Co-
lor Mode« arbeiten kann,
den Atari gern »True Color
Mode« nennt. Unter »True
Color« wollen wir aber wei-
terhin eine Farbauflosung
von mindestens 16 Millionen
verschiedenen Farbtonen be-
zeichnen — und davon ist der
Falcon mit seinem 16-Bit-Vi-
deomodus weit entfernt.

Die Integration dieser neu-
en Hardware ins bestehende
VDI besorgt eine Pseudo-
Color-Lookup-Table (Pseudo-
CLUT), in die beim »vs__co-
lor()« eingetragen oder beim
»vq__color(« ausgelesen
wird. Bei jedem Ausgabebe-
fehl liest das VDI diese
Pseudo-CLUT aus und ver-
wendet die darin enthalte-
nen Farbwerte zum Blitten
in den Bildschirmspeicher.
Mit dem Effekt, dafi sich ein
»vs__color(«-Aufruf  nicht
mehr sofort auf den Bild-
schirminhalt auswirkt, son-
dern erst beim Neuzeichnen
eines VDI-Farbstiftes neue
Farben gezeichnet werden.

Die erste Verdnderung ge-
dieh der Funktion VS-colora-
tion. Wihrend die konventio-
nellen Ataris nédmlich ihre
Farben iiber eine Color-
Cookup-Table (CLUT) be-
stimmen, die beispielsweise
im TT-Low-Modus 256 Ein-
trige Dbesitzt, bieten die
direct-Color-Modes des Fal-
con 030 eine solche Moglich-
keit nicht mehr — kein Wun-
der, sie miifiten bis zu 64 k-
Eintrdge umfassen.

Deshalb benutzt Ataris
NTC-VDI »virtuelle« CLUTS
mit 256 Eintrigen, die je-
doch nur im RAM bestehen
und keine Hardwareregister
beeinflussen. Bei jeder VDI-

Programmierecke

Das Jahr des Falken

Der Falcon éndert allerhand fir die Programmierer.

Zwar tropteln Dokumentationen spérlich, doch ist

vieles bereits auf den ersten Blick anders.

LAURENZ PRUSSNER

Ausgabefunktion sieht das
0OS in dieser »virtuellen«
CLUT nach und errechnet
die in den Videospeicher zu
schreibenden Werte anhand
dieser Tabelle. Das hat tief-
greifende Auswirkungen.
Zum einen wirft es das
Konzept séamtlicher konven-
tioneller Farbskalierer tiber
den Haufen, weil diese nun
nur noch RAM-Tabellen ver-
dndern, auf den aktuellen
Bildinhalt jedoch keinen
Einflul mehr haben. Was
auf dem Bildschirm mit der
VDI-Farbe »WHITE« ge-
zeichnet wurde, verdndert

Farbenspiele

seine Farbe beim »Herum-
sliden« im Farbkontrollfeld
nicht mehr. Erst beim Neu-
zeichnen, ausgelost durch ei-
ne Redraw-Meldung, wird
die neue Einstellung iber-
nommen. Das kann zu &u-
Berst unschénen Effekten
fithren. Das Beta-VDI, das
mit den ersten Entwickler-
Falcons nach Deutschland
kam, verhielt sich dariiber
hinaus sehr eigenartig beim
Ertragen der aktuellen Farb-
einstellung via »vq__color(«:
Bis zur VDI-Farbintensitét
500 funktionierte alles ein-
wandfrei, danach lieferte
»vq__color(« fiir den Rotan-
teil negative Werte zuriick.

Ein anderes Problem ist
die Funktion »vr__daten(,
die nun erheblich mehr Pi-
xel-Schiebereien zu erledi-
gen hat und entsprechend
langsamer arbeitet. Sie war
im Beta-VDI fehlerhaft, was

uns an dieser Stelle jedoch

nicht zu  beunruhigen
braucht.
Schwierig  funktioniert

nun auch die Betrachtung
der VDI-Schreibmodi. Der
»XOR«-Modus arbeitet mo-
mentan bitweise im Video-
RAM, was zu Verwirrungen
fiuhrt. So ergab »WHITE«
XOR »BLACKc« bislang im-
merdie VDI-Farbe nBLACK «
und »BLACK« XOR
»BLACK« immer die VDI-
Farbe »WHITE«. Nun muf}
die VDI-Farbe »WHITE« je-
doch nicht immer Weif} sein,
sie kann durch das Kontroll-
feld einen anderen physikali-
schen Farbwert zugewiesen
bekommen haben, beispiels-
weise ein helles Blau. Bei ei-
nem bitweisen XOR wird
»BLACK« XOR »BLACK « je-
doch nicht das Hellblau der
VDI-Farbe »WHITE« erge-
ben.

Zur Zeit der Drucklegung
war nicht entschieden, ob
dieser ernsthafte konzeptio-
nelle Fehler noch beseitigt
werden wird. Wer jedoch be-
denkt, welche unschénen Ef-
fekte sich allein schon beim
Aufziehen einer Dragbox auf
dem Desktop ergeben kon-
nen, wird sich dies sehr wiin-
schen.

Viel extremer erscheinen
die Probleme bei der Realisa-
tion der VDI-Rasterkopier-
funktionen. Atari hat mit
VDI eine grofle Vielfalt von
Kopiermodi zur Verfiigung
gestellt, die nun Probleme
bei der Realisation unter ei-
nem direct-color-VDI berei-
ten diirften. (uw)
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al davon abgesehen,
MdaB es sich schon auf

der Messe abzeichnete,
daf der angepeilte Verkaufs-
start »im September« wohl
nicht einzuhalten sein wiir-
de, daf} der zunichst mitge-
teilte Preis (etwa 2300 Mark
fiir eine 4-MByte-Maschine
mit Festplatte) fiir die ange-
peilte Zielgruppe deutlich zu
hoch liegt, dafl die wenigen
verfiigharen Maschinen
nach dem Giefkannenprin-
zip ausgeteilt wurden und et-
liche der noch verbliebenen
ernsthaft arbeitenden Soft-
warehduser wieder leer aus-
gingen — es ist schon bemer-

Atarium

Herbstgedanken

Die Atari-Messe ist voriber, die Présentation der

Falken ist »gerade so eben noch« gegliickt. Also

alles eitel Sonnenschein? Gewib nicht.

JULIAN F. RESCHKE

funktionierende Netzwerke
auf Basis der LAN-Schnitt-
stelle gibt (von Ethernet-
Karten mal ganz zu schwei-
gen). CD-ROMs? Scheint
ausgerechnet in dem Mo-
ment, wo die Foto-CD in den
Startlochern steht, bei Atari
niemanden zu interessieren.

Tha quick beowe e jarape aver thm Lasy dog. AOUsaS 01545478

The quick brown fox jumps over the lazy dog. AGUBMLE 0123436780

The quick brown fox jumps over the lazy dog. AOU&4iB 0123456789
The quick brown fox jumps over the lazy dog. AOUs:iB
The quick brown fox jumps over the lazy dog. A

The quick brown fox jumps over the lazy
The quick brown fox jumps ove

Schriftbeispiel »Dutch 801 Roman« bei 300 dpi

kenswert, wie viele Organi-
sationsfehler auf einmal ge-
macht werden kénnen:

Da wird der Falcon sehr
wohl mit Fernsehern, RGB-
und ° VGA-Monitoren, aber
nirgendwo an einem »SM
124/146/147« gezeigt. Ein-
druck der meisten Messebe-
sucher am Freitag und
Samstag: »Dann war auch
das wohl mal wieder heiBe
Luft.« Immerhin bequemte
Atari sich dann am Sonntag-
morgen, an einen der ausge-
stellten Falcons denjenigen
Monitortyp anzuschlieBen,
den in Deutschland wohl 95
Prozent aller moglichen Um-
steiger ihr eigen nennen.

SCSI-Laserdrucker? Funk-
stille. Netzwerke? Offenbar
nie gehort, obwohl Sunnyva-
le bei jeder Gelegenheit be-
teuert, daf} es in den Staaten

So verstédndlich es ist, daf}
bei der Hardware alles auf
den Falcon ausgerichtet war:
So hitte man es bestimmt
nicht iibertreiben miissen.
Noch viel schlimmer sah es
um die Systemsoftware aus.
Auf den Falcons konnte man
zwar wie erwartet den neuen
3-D-Look des AES bestaunen
(der es nun an HifBlichkeit
endlich mit Windows auf-
nehmen kann), und auch die
bunten Desktopicons waren
ja eine gern gesehene Ver-
besserung,

Doch was war mit Multi-
TOS geschehen? Wer sich da-
fiir interessierte, mufte sich
schon bei einem der Soft-

wareanbieter umsehen.
FSM- oder SpeedoGDOS?
Fehlanzeige (dazu spater

mehr...). Das integrierte Pro-
grammpaket  »ST-Sutrac,

das angeblich mit allen neu-
en Maschinen ausgeliefert
werden soll? Nirgendwo zu
sehen.

Bei allem Versténdnis fiir
driickende Termine und Per-
sonalmangel: Das mulite
nun wirklich nicht sein und
hat bestimmt nicht nur bei
den Entwicklern einen denk-
bar schlechten Eindruck
hinterlassen. Dennoch blieb
die Stimmung hoffnungs-
voll: Die meisten Hersteller
haben noch nicht ganz die
Hoffnung verloren, daf} der
Falcon 030 zumindest ein
Achtungserfolg wird.

Speedo-GDOS und
FONTGDOS

Gerne wiirde ich an dieser
Stelle konkrete Informatio-
nen zum FSM-Nachfolger
»Speedo-GDOS« (so wird es
wohl in der endgiiltigen Ver-
sion nicht heiflen) anbieten.
Doch auch hier herrscht zur
Zeit Funkstille. Dennoch
sind genug Informationen
iiber FSMGDOS und die
neue »Fontengine« bekannt,
um eine ungefihre Aussicht
angeben zu kénnen.

Beginnen wir mit  dem,
was schon jetzt erhaltlich ist:
FONTGDOS. Diese GDOS-
Version ist von Atari Sunny-
vale im Friihjahr fiir GEnie-
Benutzer (und offenbar nur
fur diese) freigegeben wor-
den. Daf} es hier in Deutsch-
land noch kein offizielles Re-
lease gegeben hat, ist wohl
weniger auf technische oder
urheberrechtliche Probleme,

sondern auf die Atari-typi-
sche Schlamperei und die in-
ternen Kommunikationspro-
bleme zuriickzufiihren.

Festzustehen scheint: Je-
der Benutzer sollte eigent-
lich FONTGDOS kostenlos
(oder gegen Kostenerstat-
tung) bekommen kénnen.
Was bietet nun FONT-
GDOS?

— Es miissen nicht mehr alle
Bitmap-Fonts gleichzeitig
geladen werden. Statt des-
sen wird ein fixer Speicher-
bereich angegeben und
FONTGDOS kiimmert sich
selbsttétig um das Ein- und
Auslagern der Zeichensatz-
daten. Diese Verbesserung
ist in erster Linie fiir Benut-
zer mit chronischem Spei-
cherplatzmangel von Inter-
esse.

—  PC-GEM/3-kompatible
Funktionen fiir Bézierkur-
ven. Diese gibt es schon seit
geraumer Zeit in den neue-
ren Versionen (>= 5.x) von
AMCGDOS (SciLab GmbH)
und neuerdings auch in
NVDI 2.10. Jedem interes-
sierten Programmierer sei
dringend empfohlen, sich die
jiingste NVDI-Version anzu-
schaffen (die auch gleich die
notwendige Dokumentation
enthalt).

— Installation und Konfigu-
ration von Treibern und Zei-
chensitzen iiber CPX-Modu-
le. Damit verliert die »AS-
SIGN.SYS«-Datei ihren
Schrecken —sie wird kiinftig
automatisch passend modifi-
ziert.

Diese GDOS-Erweiterun-
gen sind also Realitat, auch
wenn es bis heute véllig un-
klar ist, wie denn nun ein
deutscher Benutzer legal in
ihren Besitz kommen soll.

Das sagenumwobene
FSMGDOS bietet nur ein zu-
sétzliches Merkmal: Neben
Bitmap-Fonts koénnen zu-
sétzlich skalierbare Schrif-
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ten des Herstellers nImagenc
eingesetzt werden.

Viele Hersteller haben
(nicht ganz zu Unrecht) auf
FSMGDOS gesetzt und ihre
Programme  entsprechend
angepallt — genannt seien
stellvertretend fiir viele an-
dere »Cypress« (Shift) und
»nXact« (SciLab). Trotz eini-
ger Detailprobleme war die
Geschwindigkeit zumindest
passabel und die Schriftqua-
litat definitiv beein-
druckend. Weniger Begeiste-
rung fand die Tatsache, daf}
es offensichtlich nicht mog-
lich war, die ausreichende
Versorgung mit Qualitits-
schriften zu garantieren.

Zusitzlich gab es dann
noch andere . technische,
rechtliche und finanzielle
Probleme, die an dieser Stel-
le nicht erdrtert werden sol-
len. Fest steht: FSMGDOS
kommt nicht, dafiir aber ein
FSM-kompatibles neues
GDOS, das die Schrifttech-
nologie des Herstellers »Bit-
stream« benutzt. Bestehen-
de FSM-geeignete Applika-
tionen miissen dafiir aller-
dings nicht (oder nur gerin-
fiigig) tiberarbeitet werden.

Wie schon der Projektna-
me »SpeedoGDOS« erken-
nen l4Bt, basiert das neue
GDOS auf der »Speedo«-

ExPERTENFORUM @

Fonttechnologie von Bit-
stream. Die Speedo-Routi-
nen hieten gegeniiber kon-
kurrierenden Produkten vie-
le interessante Eigenschaf-
ten:

— Kompakt und schnell,

— Unterstiitzung von 16-Bit-
Fonts (also kein 256-Zeichen-
Limit),

— Lé&uft auch unter sehr
beengten Speicherverhilt-
nissen (Schriftdateien miis-

dung »gespendet« worden
sind). Zusammen mit den
Font-Routinen hat  Bit-
stream auch zwei Schriftpa-
kete freigegeben. Das Ziel
dieser Aktion ist klar: Spee-
do soll das dominierende
Schriftformat fiir Unix-Sy-
steme werden (schlieflich
verdient Bitstream in erster
Linie an den Schriften!).

— Im Windows-Bereich
macht Bitstreams »Facelift«

Texteinstellung

[N

Testtext

X Schriftart

X Griipe

Bits Charter Black

Bits Charter Black Italic
Bits Charter Italic
Bits Charter Roman
Courier 18 Pitch Bold
Courier 18 Pitch Bold Italic
Courier 18 Pitch Italic
Courier 18 Pitch Roman

18 [e] [ Fett

16 . [] Unterstrichen
48

48[ pt

Winkel!

| Suchen | [Abbruch| | 0K |

Schriftenauswahl in Xact

sen nicht vollstindig gelesen
werden).

So ist es kein Wunder, daf3
»Speedo« schon an vielen
Stellen zum Einsatz kommt:
— Im Unix-Grafiksystem
X11 (Release 5) wird Speedo
direkt eingesetzt (wer die X-
Quelltexte hat, kann auch
einen Blick auf die Speedo-
Routinen werfen, die in die-
ser Form freilich ausschlief3-
lich fiir genau diese Anwen-

dem »Adobe-Typemanager«
Konkurrenz. In Vergleichs-
tests gibt es regelméafig aus-
gezeichnete  Noten  fiir
Schriftqualitit und Ge-
schwindigkeit.

Aber auch direkt in An-
wendungsprogrammen
kann man  Bitstreams
Schriften ldngst wiederfin-

den:
— Im Atari-Bereich ist es
unter anderem das Prisen-

tationsgrafikprogramm

»nXact«, das auf Bitstreams
Technologie  zuriickgreift
(siche Abb.). Dadurch ‘kén-
nen Sie in aller Seelenruhe
auf Ataris Weiterentwick-
lungen warten und schon
jetzt das Zeichensatzformat
der Zukunft benutzen (weite-
re Vorteile werden in unse-
rem Testbericht in dieser
Ausgabe erwidhnt).

Bitstream-Fonts

— Auch im DOS-Bereich
greifen zunehmend namhaf-
te Softwarehersteller auf die
Bitstream-Routinen zuriick.
Prominentes und aktuelles
Beispiel ist die neueste DOS-
Version von Borlands Spread-
shett »Quattroc.

Die Versorgung mit Schrif-
ten scheint also gesichert, da
Zeichensatzdateien von an-
deren Betriebssystem-Platt-
formen tibernommen werden
konnen — zur Abwechslung
einmal keine Abhidngigkeit
von Atari Sunnyvale.

Warum solch gute Nach-
richten nicht in angemesse-
ner Form an Presse, Ent-
wickler und Kundschaft wei-
tergegeben werden? Dies
bleibt das schwer durch-
schaubare Geheimnis des
Atari-Marketings. (uw)

TriPad

Das Makro-Pad

tritec & tools

0-1080 Berlin-Mitte, Geschwister-Scholl -Str. 5
0-1034 Berlin-Friedrichshain, Rigaerstr. 2
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unéchst frischen wir IThr

Wissen iiber GEM-Pro-

grammierung in PAS-
CAL und Assembler aus Fol-
ge 5 (ST-Magazin 8/92, GEM
im Visier) ein wenig auf. Ziel
war es, durch Anwendung
von benutzerdefinierten Ob-
Jjekten Effekte zu realisieren,
die normalerweise in PAS-
CAL allein nicht méglich
sind. Viele Programme ar-
beiten z.B. mit zusitzlichen
Textattributen (unterstrei-
chen, fett, kursiv, groBere
Schrift, usw.), modifizierten
Buttons und Submeniis. In
PASCAL stehen zur Darstel-
lung von Dialogboxen nur
die eingeschrinkten Funk-
tionen zur Verfiigung, die
iiber die Kombination der
Routinen ’Add__DItem’ und
’Obj__SetState’ erreichbar
sind. Unsere Grundidee be-
steht darin, die gewiinschten

Pascal-Assembler-Synthese

Die Sechste

Unser Assembler-Pascal-Kurs fand reges Interesse.

Da wir aus Platzgriinden nicht alle wichtigen

Fragen beantworten konnten, finden Sie hier die

letzten Details.

MARTIN ERDELMEIER UND MARTIN REICHELT

1 ADDRESS:: movea.l (SP)+,A0
2 move.l (SP)+,D0
3 Jjmp(A0)
4
5
6 PARM_LESEN:: moveal (SP)+,A0
7 move.l $1A(SP),D0
g Jmp(A0)

10. END

; Ruecksprungadresse nach A0
; Adresse als Funktionswert zurueck
; Ruecksprung

; Ruecksprungadresse retten
; Adresse des Parm-Blocks nach DO
; Ruecksprung

Doppelte Stackkorrektur fiihrt zum Absturz

Effekte durch eigene Zei-
chenroutinen zu implemen-
tieren, die dann automatisch
von GEM beim Zeichnen der
Box ausgefiihrt werden. Da-
zu mull GEM mitgeteilt wer-
den, bei welchen Adressen

die jeweiligen Funktionen zu
finden sind. Dies geschieht
durch den Objekttyp G__
ProgDef und die User__
Blk__Struktur.

Nun zeigen wir Ihnen, wie
die Adressen fiir GEM ermit-

telt werden und wie der my-
steriose Offset von $1A zu-
standekommt. Daten, die ei-
gene Routinen zum Neu-
zeichnen benétigen, erhal-
ten die entsprechende Infor-
mation durch Ubergabe ei-
nes Parm__Blk’s. Aus dieser
Struktur geht hervor, wo, wie
und welche Teile eines Ob-
jekts neu zu zeichnen sind.
Die Adresse des Parm__Blk’s
wird von GEM vor dem Auf-
ruf der Zeichenroutine auf
dem Stack abgelegt. Auch
die PASCAL-Routine nimmt
diese vom Stack — korrigiert
dabei aber leider den Stack-
pointer. Leider deshalb, weil
GEM darauf nicht vorberei-
tet ist und eine erneute
Stack-Korrektur durchfiihrt.
Das System verabschiedet
sich ins Bomben-Nirwana.
Da dies nicht im Sinne des
Programmierers ist, miissen

3 program PASS_GEM;
4

1 {$D-P-R-T-} (* Debug aus, Bereichskontrollen aus *)
2

60 var cotrl : Curl_Parms;

intin : Int_n_Parms;
intout : Int_Out Parms
ptsin : Pts_In_Parms;
pisout : Pts_Out_Parms;

62

begin

intin[Q] := effect;

57
28 (* VDI 106: Sct Graphic Text Special Effects *)
9

VDI_Call ( 106, 0, 1, 0, cntrl, intin, intout, ptsin, ptsout, false);

end; (* vsi_cflects *)

29 (* benoetigte VDI-Routinen : *)
30

33 (* VDI 8: Text *)
34

35 var catrl : Cirl_Panms;
intin : Int_In_Parms;
intout : Int_Out_Parms;

pisin : Pis_In_Parms;
plsout : PIs_Oul_Paxms;

i: mteger;

45 pisin[0):=x;
46 psin[l]=y;
47

48 for i:=1 to length ( 5 ) do
49 mtin[i-1) := ord ( s[i] );

53 end; (* v_gtext *)
54 i

5 const
6 ;
7 {SI SYSTEM\GEMCONST.PAS} (* Includedatei fuer GEM *)
8
9 type
10
11 {SI SYSTEM\GEMTYPE.PAS)  (* Includedatei fuer GEM *)
12
13 (* zusactzliche Typvereinbarungen: *)
14
15 Parm_Blk_Pur =4 Parm_Blk;
16 User_Blk_Pir =4 User_Blk;
17
18 {S1 SYSTEM\GEMSUBS.PAS}  (* Includedatei fuer GEM *)
19
20
21 var Dialog : Dialog_Prr;
22 Parm_Block : Parm_Blk_Prr;
23 User_Block : User_Blk_Prr;
24 Special, Quit, ret : integer;
25 Box, Muster : integer;
26 Titeltext : string;
27
28

31 procedure v_gtext ( x, y : intcger; var s : string );
32

50
51 VDI _Call (8,0, length (s ), 1, cntrl, intin, intout, ptsin, ptsout, falsc);
52

(* VDI 114 : Fill Rectangle *)

var cntrl : Cul_Parms;

intin : Int_In_Parms;
81 mtout : Int_Out_Parms;
ptsin : Pis_In_Parms;

83 ptsout : Pts_Out_Panms;
84

85 begin

86

87 ptsin[0] :=x;

88 psin(1] :=y;

pisin[2] :=x +b-1;
90 ptsin[3] :=y+h-1;

94
95
96
o
99 (* VDI 24: Set Fill Style Index *)
100

101 varcntrl : Ctrl_Parms;

102 intin : Int_In_Parms;
intout : Int_Out_Pmns
ptsin : Pts_]

pisout : Pts_Out | Parms

end; (* vr_rccfl %)

103
104
105
106
107 begin

108
109 intin[0] := Fuelltyp;
110

procedure vr_recfl (x, y, b, h ; integer );

9
92 VDI_Call ( 114, 0,0, 2, entrl, intin, intout, pisin, ptsout, false );
93

procedure vsf_style ( Fuelltyp ; integer );

55

111 VDI_Call (24, 0, 1, O, cntrl, intin, intout, ptsin, ptsout, false );
56 procedure vst_effeas ( effect : integer ); 112
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Sie GEM ein Schnippchen
schlagen: anstatt die Adres-
se des Parm__ Blk’s als Va-
riablenreferenz zu tberge-
ben, schreiben Sie eine As-
semblerroutine, die per Off-
set (§1A) am Beginn der Zei-
chenroutine die gewiinschte
Adresse vom Stack liest und
als Funktionsergebnis zu-
riickgibt. Wer nachvollzie-
hen will, wie der Offset be-
rechnet wird, kann dies mit
einem Debugger tun. Dazu
setzen Sie zunichst einen
Breakpoint an die Start-
adresse der Zeichenroutine.
Stoppt dann das System an
dieser Stelle, 148t sich der
Stack nach der gesuchten
Adresse — die man zuvor ma-
nuell ermittelt haben sollte
— durchstobern. Hilfreich ist
hier, dal3 sich mit ST-Pascal
plus ab Version 2.08 die Sym-
bole zulinken lassen. Da-

ExPERTENFORUM

7\ ke
b2 g
Datentypbezeichner
function Bezeichner Parameterliste
Bezeichner|——*Paraneterlistel———

Syntaxdiagramm der Pascal-Parameterliste

durch wird es moglich, im
Debugger auf die Prozedu-
ren- und Variablennamen
zuzugreifen.

Sie werden feststellen, daf3
die Adresse des Parm__Blk’s
sich vom Stackpointer stets
um einen Offset von $1A un-
terscheidet. Dies nutzt die
Routine 'Parm_ lesen’ aus
dem Assemblerteil des abge-
druckten Programms und
liest diesen Wert iiber das
Offset vom Stack. Dieser Off-
set ist fiir alle Routinen un-

veridndert, sofern sie auf die
Verwendung lokaler Varia-
blen verzichten. Durch die
Deklaration lokaler Varia-
blen wiirde sich der Wert al-
lerdings dndern. Da die Rou-
tine 'Parm__lesen’ aber fiir
alle Zeichenroutinen -ein-
setzbar sein soll, lebt man
gerne mit dieser Einschran-
kung. Somit ist ein univer-
sell einsetzbares Program-
mierwerkzeug entstanden,
das das Anwendungsspek-
trum der PASCAL-Program-

mierung entscheidend er-
weitert.

Das hier vorgestellte Pro-
gramm zeichnet eine Dialog-
box, die zwei benutzerdefi-
nierte Objekte enthilt: den
Titel, der unterstrichen dar-
gestellt wird — was anson-
sten in PASCAL nicht mog-
lich ist — und eine Box, die
bei jedem Mausklick das Mu-
ster dndert. Threr Phantasie
sind hier keine Grenzen ge-
setzt.

Abschlieend mochten wir
noch ein Syntaxdiagramm
angeben, das inhaltlich zu
Folge 4 (Funktionen als Pa-
rameter’) gehort. Es stellt
die Syntax der PASCAL-Pa-
rameterliste dar, wie sie in
Prozedur- und Funktions-
kopfen vorkommen. Hier
wird deutlich, wie sich Proze-
duren als Parameter tiberge-
ben lassen. (mn)

113 end; (* vsf_style *)
114

115
116 (* Assemblerroutinen : *)
117

119 External;
120

122 Extemal;

125 (* Zeichen-Routinen: *)
126
127 function Titel_ausgeben : integer ;

131 Parm_Block := Parm_Lesen;
132

133 with Parm_Block? do

134 begin

135

136  Titeltext ;=

139

140 end;

141

142 Titel_ausgeben :=0;

143

144 end; (* Titcl_ausgeben *)
145

146

14; function Box_zeichnen : integer;
14

149 begin

150

1;1 Parm_Block :=Parm_Lesen;
152

153 with Parm_Block? do

154 begin

158 wsf_style ( Muster );

161 end;

163 Box_zeichnen :=0;

165 end; (* Box_zeichnen *)
166

167
168 procedure Dialog Aufbauen;

118 function Address ( function xy : integer) : long_integer ;

121 function Parm_Lesen : Parm_Blk_Pu;

‘Benutzerdefmierte Objekte:’;
137 wvst_cffects (8); (* Unterstreichen ein *)
138 v_gtext (pb_x, pb_y + pb_h - 1, Titeltext);

156 if pb_prevstate <> pb_currstate (* nngeidickt worden ? *)
157 then Muster := ( Muster + 1 ) mod 24;

159 wvr_recfl (pb_x, pb_y, pb_w,pb_h);

169

170 var Adresse : long_integer;
171

172 begin

1
176 Quit
177

182 new ( User_Block );
183 Adresse

184 User_Block”.ub_code
185 User_Block?.ub_parm

188 Box
189

190 new ( User_Block );

191

192 User BlockA.ub_code
193 User_Block”.ub_parm
194 Dialog®[Box].ob_spec.ptr
195 Muster

196

197 Center_Dialog (Dialog);

199 end; (* Dialog_ Aufbauen *)
200

173

174 Dialog :=New_Dialog (5, 0, 0, 40, 10);

75

:= Add_Dltem ( Dialog, G_Bution, DefaultlExit_BiniSelectable, 15, 8,
10, 1, -1, Black*256 | Black*4096 );

178 Set_DText ( Dialog, Quit, ‘Quit’, System_Font, TE_Center );

179

180 Special := Add_Dltem ( Dialog, G_ProgDef, None, 2,1, 27,1, 0, 0);
181

186 DialogA[Special].ob_spec.ptr := ord ( User_| Block)
= Add_Dltem ( Dialog, G_ProgDef, Selectable, 10, 4, 20, 2, 0, 0)

201

iﬂé}% begin (* Hauptprogramm *)

204 if Init_Gem >=0

205 then

206 begin

207

208 Init_Mouse;

209 (* Hier koennen noch PASGEM-Routinen verwendet werden: *)
210 Paint_Style (2);

211 Paint_Color ( Black );

212 Draw_Mode (1);

213 Dialog_Aufbauen;

214 ret := Do_Dialog ( Dialog, 0);

215 End_Dialog ( Dialog );
216 Delete_Dialog ( Dialog );
217 dispose ( User_Block );
218 Exit_Gem;

219

220 end;

221

222 end.

:= Address ( Titel_ausgeben );
Adresse;

:= Address ( Box_zeichnen );
= Ad:esse
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von Maxon wieder etwas
zum Thema Maxon-Pas-
cal. Stand bisher die Kompa-
tibilitat zu Turbo-Pascal im
Vordergrund, so prasentiert
man mit »ProGEM« diesmal
eine  Vereinfachung der
GEM-Programmierung.
ProGEM-Library ist eine
konsequente Nutzung des
guten Unit-Konzeptes von
Maxon-Pascal. Wolfgang
Sattler hat drei neue Biblio-
theken zu Maxon-Pascal ent-
wickelt: AESDECL.UNI,
GEMINTUNI und GEM-
WIN.UNI. Diese vereinfa-
chen einerseits die GEM-
Programmierung erheblich
und bieten andererseits eini-
ge Erweiterungen, wie flie-
gende Dialoge und Popups.
Gerade fiir Neulinge in Sa-
chen GEM bietet dieses Kon-
zept einen schnellen Ein-
stieg zu GEM-konformer
Programmierung. Der Autor
legt gerade darauf Wert, daf}
der Programmierer sich nur
um seine eigenen Routinen
kiimmern mulf, die er dann
in einen schon vorgefertig-
ten Rahmen einbinden
kann. A
Die Installation ist beson-
ders einfach. Sie miissen nur
die Datei PASCAL.LIB aus-
tauschen oder mit dem Pro-

N ach langer Zeit hért man

Pascal

GEM leicht
gemacht

GEM-Programmierung ist nicht ganz einfach. Eine

durchdachte Library hilft Ihnen auf den rechten

Pfad sauberer Programmierung.

HEIKO REINHARDT

ProGEM-Deno Datei Fenster IFEILE
ProGEM-Deno
Textausgabe

TEXT

Sie sind jetzt in der 1
Sie sind jetzt in der 2

fAuswahl Arbeiten |

Grafikausgabe
Auswahl Arbeiten

Dialog=Deno 4D

opup-Deno

Auswahl 1

Ausahl 3
Auswahl 4
Auswahl 5

- ProGEM-Demo |

Sie sind jetzt in der I

TEXT n

g}e s}ng }etzt in ﬂe

e sind jetzt in de

g{e 5!“5 }e:zt ;n ge Bitte irgendwo hinklicken !
e sind jetzt in de ;

Sie sind jetzt in de Derg:von Penupaanil

Sie sind jetzt in de

Mit ProGEM verliert die GEM-Programmierung ihre Schrecken

gramm MYLIBMAK.PRG
die drei neuen Units in seine
eigene PASCAL.LIB einbin-
den. Ein Handbuch fehlt, je-
doch befinden sich auf der
Diskette 20 Seiten Anlei-
tung, in der alle Funktionen
kurz beschrieben sind. Zu-
gleich wird mit entsprechen-

den Seitenzahlen auf das
Maxon-Pascal-Handbuch
verwiesen. Viel wichtiger ist
jedoch das  Beispielpro-
gramm »ProGEM-Democ, in
dem alle Méglichkeiten der
Programmierung in prakti-
schen Beispielen genau be-
schrieben werden. Der An-

fanger lernt hier sehr viel
tiber die Implementierung
von Dialogen. Auch die Pro-
grammierung von Fenstern
wird enorm erleichtert. Um
vieles muB man sich gar
nicht mehr kiimmern, wie
z.B. um die Pufferung des
Hintergrundes, bei der Ver-
waltung von Dialogen. Zu-
gleich bietet es einige Erwei-
terungen wie selektierbare
Buttons, die liber eine Ta-
stenkombination mit Alter-
nate gesteuert werden kon-
nen, ein Eselsohr erlaubt das
Verschieben der Dialogbox
auf dem Bildschirm (Flying
Dials) und es gibt auch runde
Radio-Buttons. Zum Reper-
toire gehoren auch Popup-
Meniis, Fenstermeniis und
Fensterdialoge.

Fazit
Mufte man als Pascal-Pro-
grammierer fiir Program-
mierbeispiele bisher oft auf
C-Lektiire zuriickgreifen, so
haben Sie jetzt mit ProGEM
einen leichten und komforta-
blen Einstieg in die GEM-
Programmierung. Der giin-
stige Preis von 30 Mark run-
det den guten Eindruck ab.
(thl)

ProGEM Pascal Lib
Maxon Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52,6236 Eschborn, Tel. 06196/4818 14

Bestell - Coupon
OJa,
OJa,

(512 KB) fur

MB) far

Coupon gleich ausfillen, auf Postkarte kleben und einsenden.

i

ich bestelle den Sugﬁ%hgasrger 1.2

ich bestelle den SuBercharger 1.5
( M

398, --

c
Name, Vorname £
-
I | £
StraBe 2
| | &
PLZ, Ort ST 10/92 9 _
Potsdamer Ring 10 Versandkosten Inland: bis 5 kg: 9,80 DM NN - 7,80 DM Scheck Tel.: 07191-1528(29), 60076
COMPUTER-ELEKTROMS  D-T150 Backnang Ausland: DM 19,80 nur Vorauskasse Fax: 07191-60077
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Unser Hochleistungsmodem

T N S T AN L A s

ZyXEL U-1496E

16.800 Baud Data ® 14.400 Baud Fax
MNP4 o V.42 o NMANP5 o V.42bis
Fax nach Class2-Standard

ink. QFax/Pro der

Faxsoftware fiir ST/STE/TT

Farbe fir alle.

Graustufen # 16,7 Mio. Farben e SCS|-Schnittstelle

SAMPO KDM-1766D ™
17 -Mehrirequenz-Farbmonitor

enispiegelt- 1024 x 768 Punkte - non-interla-
* ced " Horizontalfrequenz: 30-60 KHz * Verti-
kalfrequenz: 50-100 Hz *15-pol. Sub D

Laserdrucker OP-104

HP-Loserjet® Il kompatibel - 1,5 MB Druckspeicher
4Seiten/Minute - Thick-Paper-Funktion 300 dpi

Biologisch abbaubarer Toner schon ab 39,-

Dia Anmabhata cind fratblailhand tind calanme Aar MAarrat rac~ht [ iy iy (A LT LS VR Tt | O ofls PR O M el WSl iy et bl | LBl

AnschluB ans Netz

Der professionelle Farb-Flachbettscanner von Trade iT ® 3ler Raster » 256

Scansoftware Scan iT ® GDPS- und IDC-Unterstiitzung * Frei definierbare
Filtler « Gamma-Korrekiur ® Software-Interpolation bis 1200 dpi

Atari Rechnersysteme

11030, 8 MB ST Ram, o. HD' 2798, -

17 030, 8 MB ST-Ram, 48 MBHD 2998, -

- TT 030, B MB ST -Ram, 120 MB HD 3698, -

IMEX 1l

Unsere neue, noch kompak-

?/ tere Speichererweiterung. TT 030, 8 MB ST -Ram, 425 MB HD 4998, -
i S B TT 030, 4 MB ST-Ram, 48 MB HD 2666, -
gzzgﬁtézghfnggf ‘é‘: TT 030, 4 MB ST-Ram, 120 MB HD 3333, -

i sticki mit CMOS-Baustei- -

i nen, gefertigt in modernster Fest - Uﬂd Wechselpluﬂen :

unsch!ul!feﬂig fir Atari ST/STE/TT
Seagate 48 MB 749, -
Quentum 105MB, 64 KB Cache 1111, -
Quanfum 120 MB, 256 KB Cache 129_8, -
- Quontum 240 MB, 256 KB Cache 1899, -
- Quantum 425 MB, 512 KB Cache 2999, -
Harddisk 1200 MB 5555, -
Syquest 44 MB inkl . Medium 1255, -
Medium SQ 400, 44 MB - 139, -
Syquest 88 MB inkl . Medium 1499, -
Medium SQ 800, 88 MB 189, -
Syquest 44 & Seagate 48 1699, -
Syquest 44 & Quantum 120 1999, -
Syquest 88 & Seagale 48 1949, -
Syquest 88 & Quantum 120 2249, -

| SMD-Bauweise. Verbraucht
mit 4 MB weniger Strom als
das | MB lhres Rechners.

IMEX above

Erweitert [hre IMEX Il in we-
nigen Sekunden auf eine

: Karte, die mit vollen 4 MB
B bestiickt ist. Einfach
; aufstecken und fertig!

"1

: Laserdrucker
OP-104, HP Il komp., 0.5MB 1649, -
OP-104, HP Il komp. , 1.5 MB 1749, -
OP-104, HP {l komp., 2.5MB 1849, -
OP-108, HP lll komp., 1.OMB 2799, -
OP-108, HP.Ill -komp., 3.0 MB 3099, -
OP-108, HP lll -komp. , 5.0MB 3399, -

Toner Doppelpack fir 5000S. 58, -

OPC Trommel for 10000S. 222, -

~HBS 210

Unser kleinster Beschleuniger.
16 MHz und 16 KB Cache,
aber kaum gréBer als ein
68000er und daher auch fir
alle 1040 ST geeignet. Ge-
schwindigkeitssteigerung um

i 2 ; Postscript Modul 8878, -
3 s 180%. SMDTechnik. Zweite Papierkassefie 300 Bl . 333, -
H BS 240 Moniiore

147 s/w fir Atari STSTE 333, -

Afari TTM 195, 197 shv 1888, -

Protar PSCTT 197 02E, shw 1999, -
PSC 197 + Karte fir ST/STE 2599, -

(0. Abb.) Gleiche leistungs-
daten wie HBS 210, nur
gréber. Steckplatz fur 68881

. - EIZO Flexscan 6500, 21" shw 2698, -
FPU Set 240 " EIZO 90801, 167 color 1024x768 2599, -
Coprozessor fir HBS 240. EIZO F550i , 177 colar 1280x1024 2799, -

EIZO T660i , 20" color Trinitron 5999, -

- Zubehor
Coprozessor -Set fir Mega STE = 88, -
Al Speed C16, DOS fur jeden'ST - 499, -
Alonce 386 8TE, DOS for Mego STE - 666, - -
Eproms fir TOS 0 @, 27¢256-120 Vi
- Eproms firumschaltbares TOSo 6.~ 9, -
Eproms for Megabit 27¢010-120 29, -
TEAC 3.5" HD Hoppylautwerk, oh =~ 99, -
Epson 3.5” HD Floppy fir ST intern 149, -
- Overscan - der grobers Bildschirm 99, -
noNOISE liferregelung 29, -
MegaVision 300, True-Color -Karte 1159, -

elekom strafbar.

Software

QFax/Pro - DIE Faxsoftware fir Atari = 992, -
 QFax/Net - 1 Server, 2 Clients 369, -
ProGEM - C-library fir Profis 149, -
_!nferh'zrcé' -RSC-Editor 88, -

Einmuliger Pure C - C-Entwicklungsumgebung - 333, -
Akﬁonspreis Powerpacket |: ProGEM & Interface 222, -
Powerpacket li: ProGEM, Intert; PureC 549, -

(solange Vorrqt) Pure Pascal , fur die, die kein C mogen 333, -

NVDI - immer dle neveste Version. 99, -
Papyrus - die (DTP-) Textverarbeitung 299, -
K-Spread light - Tabellenkalkulation 88, -

Ist Base , unsere schnellste Datenbank 199, -
Calamus 1.09N - Das DTP-System 199, -
Arcbesque Vektoren und Pixel 383, -
_ DaotoDiet - Online-Komprimierer 99, -

GPack Das Einsteiger-Faxpaket
- QModem* - Pocketmodem 2400 Baud
Data 9600 Baud Fax* MNPJ-% V42 M 95
V.42bis - Fax Class?2 - V.23
inkl. QFax/Pra und Terminalp

l-leyer & Neumann GbR
Promenadensir. 50 « 5100 Aachen
Tel {024” 35247 » Fax (0241) 35246

COMPUTER & DESIGH
Ofiver Links & Carsten Ku
&) Hagen 1

SAMPO KDM-2055 / 4
20" -Mehrfrequenz-Farbmonitor
entspiegelt- 1024 x 768 Punkte * non-inter-
laced: Horizontalfreq.: 30-60 KHz - Verti-
kalfrequenz: 50-90 Hz -15-pol. Sub D

Eppenhauser Stz 59 « 58
Tel (022?39) 1) 5898-42 ¢ Fax 54203 « ch 5898-54

22 TYAA 1S
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wie ein Compiler mit dem

Speicher umgeht; schreibt
man ja gerade deshalb Pro-
gramme in einer Hochspra-
che, um sich nicht mehr um
solche Details kiimmern zu
miissen. Nun hat aber GCC
durch seine UNIX-Verwandt-
heit einige Features, tiber die
man Bescheid wissen sollte.
Eine genaue Kenntnis der
Speicheraufteilung  eines
Programms schiitzt aber
auch vor Programmierfeh-
lern und kann beim Debug-
gen sehr hilfreich sein.

Von einem Stack (engl. fiir
Stapel) haben Sie sicher be-
reits gehort; was aber sind
Frame (engl. fiir Rahmen)
und Heap (engl. fiir Haufen)?
Auf dem Stack werden die
Parameter fiir die aufzuru-
fende Funktion ibergeben;
diese legt dann auf dem
Stack Platz fiir lokale Varia-
blen an.

Den Speicherbereich, der
jetzt durch die Parameter
und lokalen Variablen belegt
wird, bezeichnet man nun
als Frame; der Frame ist also
ein Teil des Stacks und durch
jeden Funktionsaufruf wird
ein neuer Frame angelegt.

Der Heap dient mehr als
globaler Speicher: unter
Unix ist es ein zusammen-
héngender Speicherbereich;
fordert man dort Speicher
mittels »malloc()« an, so wird
er aus dem Heap zuriickge-
liefert. Ist der Heap nicht
mehr grofl genug, kann er
durch einen Systemaufruf
(»sbrke«) vergroBert werden.
Dabei bleibt er trotzdem zu-
sammenhédngend! Das ist
moglich, da unter Unix der
Speicher virtuell verwaltet
wird, denn zwei Prozesse
kénnen durchaus denselben
Speicherbereich  benutzen.
Es ist Aufgabe des Betriebs-
systems, dafiir zu sorgen, daf

Es ist vollig uninteressant,

Keine Angst
vorm GNU

Ein biBchen Wissen um die Speicherverwaltung

eines GCC-Programms kann sehr sinnvoll sein,

wenn'’s ums Debuggen geht.

BJARNE POHLERS

jeder Prozel} seine Daten im
Speicher vorfindet.

Solche Moglichkeiten bie-
tet TOS zur Zeit nicht — ob-
wohl sich das natiirlich in ei-
ner zukiinftigen Version &n-
dern kann. Um aber die
Kompatibilitdt zu Unix bei-
zubehalten, kann auch auf
dem ST eine Art Heap instal-
liert werden. Allerdings wird
hier die Verwaltung voll-
stindig von den GCC-Biblio-
theken iibernommen.

Stack

"Heap
B5S

DATAH

TEHT

Aufsteigende Adressen

Speicheraufteilung bei GCL

In Abb. 1 sehen Sie, wie ein
GCC-Programm seinen Spei-
cher aufteilt. Im Text-Seg-
ment steht alles, was wih-
rend des Programmablaufes
nicht verdndert wird bzw.
werden darf. Das sind zum
einen der eigentliche Pro-
grammcode, zum anderen
aber auch Konstanten wie
z.B. C-Zeichenketten, die
laut ANSI-Standard nicht
veridndert werden diirfen. Im
Data-Segment stehen alle
(nichtlokalen) Variablen, die
vor dem Programmstart mit
einem Wert initialisiert sein
miissen, wie etwa eine Varia-
ble der Form »static int
init=7«. Im BSS-Bereich
wird der Speicher fiir alle
iibrigen (nichtlokalen) Va-
riablen reserviert. Danach
kommt der Heap- und Stack-
bereich. Beide beniitzen den-
selben Speicherbereich, al-
lerdings 'wéachst’ der Stack
mit abnehmenden Adressen,
wéhrend durch den Heap der
Speicher mit zunehmenden
Adressen belegt wird, ganz
so, wie es unter Unix auch
’sbrk’ macht. Eine mogliche
Fehlerursache kann hierbei
sein, daf} sich Stack und
Heap iiberschneiden.

Wiahrend die Emulation
von »sbrke« dies erkennt und
einen Fehler zuriickliefert,
kann es durchaus vorkom-
men, dafl der Stack Daten
aus dem Heap tiberschreibt

und so das Programm zum
Abstiirzen bringt.

Um das zu vermeiden muf
man wissen, wie grofl der
Stack- und Heapbereich ist.
Auflerdem ist die Unix-kom-
patible  Implementierung
von »sbrke« oft unerwiinscht,
denn der Heap-Speicher ist
fir das Betriebssystem die
ganze Zeit liberbelegt und
kann anderen Prozessen
nicht zur Verfiigung gestellt
werden. Zum Gliick verlas-
sen sich nur wenige Pro-
gramme darauf, dafl der von
»sbrk« zuriickgelieferte
Speicher tatséchlich zusam-

Parameter 2
Parameter 1
Ricksprungadresse
Alter Framepointer

Framepointer

Lokale Variablen

" stackpointer

Aufsteigende Adressen

.
*
.

Die Parameteriibergabe

menhédngend ist und so wird
normalerweise dieser Spei-
cher per »Malloc« vom GEM-
DOS angefordert. Bitte be-
achten Sie den Unterschied
zwischen »malloc« und »Mal-
loc«. Ersteres ist eine Biblio-
theksfunktion von GCC, das
zweite ein GEMDOS-Aufruf.

Um die GroBe des Stack-
und Heapbereiches einzu-
stellen und um das Verhal-
ten von »sbrk« zu konfigurie-
ren gibt es die globale Varia-
ble »__stksize«. Sie ist nor-
malerweise in der Bibliothek
als »long __stksize = 0;« defi-
niert, jedoch kann man sie
auch wie in Listing 1 im Pro-
gramm definieren.

Der Absolutbetrag von
»__stksize« gibt in der Regel
an, wie grof} (in Bytes) der
Stack- und Heapbereich sein
soll. Ist »__stksize« positiv,
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so verwendet »sbrk« das
GEMDOS-»Malloex, um
neuen Speicher zuriickzulie-
fern; bei einem negativen
Wert liefert »sbrk« Speicher
aus dem Heap-Bereich zu-
riick.

Aullerdem gibt es noch fol-
gende besondere Werte fiir
»__stksize«:

-1: Fast der gesamte freie
Speicher wird fiir den Stack-
und Heapbereich verwendet,
»sbrke« beniitzt den Heap-Be-
reich.

0: Fiir den Stackbereich wird
ein sinnvoller Defaultwert
(von zur Zeit 8k) verwendet,
»sbrk« beniitzt »Malloc«.

1: Fiir den Stackbereich wird
ein Viertel des freien Spei-
chers verwendet, »sbrk« be-
niitzt »Malloce.

2: Fiir den Stackbereich wird
die Halfte (zwei Viertel) des
freien Speichers verwendet,
»sbrk« bentitzt »Mallocx.

3: Fiir den Stackbereich wer-
den drei Viertel des freien
Speichers verwendet, »sbrk«
beniitzt »Malloce.

Normalerweise sollte man
mit dem Wert 0 gut auskom-
men. Verwendet man sehr
viele lokale Variablen, so
kann man »__stksize« auch
auf Werte grofler als 8 x 1024
setzen. Negative Werte sollte

__stksize« moglichst nicht
erhalten, da das Programm
dann (meistens unnétig) viel
Speicher belegt.

Man sollte im Regelfall
Speicher per »malloc« und
nicht per »Malloc« anfor-
dern, das ist zum einen por-
tabler, zum anderen kann
das GEMDOS nur eine be-
grenzte Anzahl von »Mal-
loc«-Aufrufen pro Programm
verwalten, wihrend »mal-
loc« den in [1] vorgeschlage-
nen Weg geht, um dieses Pro-
blem zu umgehen.

Wird ein Programm als Ac-
cessory gestartet, so erkennt

ExFERTENFORUM ®

dies der Startup-Code eines
GCC-Programms und setzt
die globale Variable »__app«
dementsprechend — in Li-
sting 2 sehen Sie, wie Sie
»__app« abfragen konnen.
Leider hat TOS mit der
Speicherverwaltung bei Ac-
cessories zur Zeit noch arge
Probleme; deshalb wird der
Speicher fiir smalloc«-Aufru-
fe immer aus dem Heap-Be-
reich zuriickgeliefert, wenn
das Programm ein Accessory
ist. Das konnte sich mit einer

spiteren Version der Biblio-
theken und einem TOS, das
Accessories endlich als eige-
ne Prozesse kennt, dndern.
Die Werte 1, 2 und 3 fiir

__stksize« werden bei Ac-
cessories nicht besonders be-
handelt und -1 entspricht
dem Wert 0 — was soll ein Ac-
cessory, das den gesamten
Speicher belegt?

Es ist sehr umstéindlich,
ein Programm immer neu zu
linken, nur weil die Variable

__stksize« verdndert wer-

1 M Ligting 1:

: long stk512e = =13

1
2
3
[’
2: #ifdef _ GNUC__
Tie #endif

8

; int main()

so wird _stksize in Programmen definiert */

/* Dadurch wird fast der komplette Spelcher i
* durch dieses Programm belegt

9

10:

11 /* _stksize wird von den Bibliotheken *
12: * intern verwendet und darf zur *
13: * Programmlaufzeit keinesfalls *
1k: * verfindert werden!! *
15

16: 7 Sl )

174

18: return 0;

Die __stksize-Definition

#ifdef _ GNUC__
extern short _app;
#endif

int main()

AL Co=1 WU W N =

{
: #ifdef _ GNUC__
10: if (_app) {

12: * kein Accessory

}
14: else {

17: #else

19: * das eventuell anders
20: #endif
21: return 0;

: /* Listing 2: so erkennen Sie, wie Ihr Programm gestartet wurde */

11: /* Es handelt sich um eine Applikation, */
*

15: /* keine Applikation, sondern ein Accessory */

18: /* bei anderen Compilern unterscheidet man */
*

So sehen Sie, wie Ihr Programm gestartet wurde

1: /* Listing 3: stack.c : ein Programm im C-Quellcode... */
23

3: short short_integer=l;

4: char character='A';

L

6: double uebergebe(char zeichen,short kurze _zahl,

T: char text[],float bruch);

8:

9: int main(int argc,char® argv[])

10:

11: uebergebe (character, short_integer, argv[O] 4.5);
12: return short_integer;
13: }
1h:
15: double uebergebe(char zeichen,short kurze_zahl,
16: char text[],float bruch)

17: {

18: /* Folgende Deklaration verbraucht 10 Bytes */
19: char platz[10];
20:
21: *platz=zeichen;
22: return 4.5;
23: }
2l

So definieren Sie den Stack in C...

den mulfite. Oder vielleicht
haben Sie ein mit GCC iiber-
setztes Programm und wol-
len die GrofBe von »__stksize«
veriandern, aber Thnen fehlt
der Quellcode? Fiir solche
Fille gibt es die beiden Hilfs-
programme »printstk« und
»fixstke.

Rufen Sie »printstk <Pro-
grammdatei >« auf, so gibt
Ihnen »printstk« den Wert
der Variablen »_ stksize«
des Programms  <Pro-
grammdatei> an.

Verdndern kénnen Sie die-
sen Wert dann mit »fixstk
<Grofle> <Programmda-
tei>«. Fiir <GroBe> kann
man entweder den Wert von
»__stksize« in Bytes oder in
Kilobytes angeben. Im letz-
teren Fall mufl unmittelbar
hinter der Grofienangabe ein
»k« stehen.

Niitzliche
Hilfsprogramme

Ein Beispiel: »fixstk 200k
aout« setzt ’__stksize’ von
‘a.out’ auf 204800 (= 200 x
1024). Damit »printstk« und
»fixstk« funktionieren, mufl
im angegebenen Programm
eine Symboltabelle vorhan-
den sein, was normalerweise
der Fall ist.

(Méchte man dies verhin-
dern, kann man beim Lin-
ken des Schalter »-s« ange-
ben.)

Nachdem wir nun geklért
haben, wie groB der Stack
ist, beschiftigen wir uns mit
seinem Aufbau.

GCC hilt sich an die auf ei-
nem M680XO0 iiblichen Re-
geln der Parameteriiberga-
be: sie werden auf dem Stack
ubergeben und zwar von
rechts nach links. Anschlie-
end wird mit einem jsr oder
bsr-Befehl in die aufzurufen-
de Funktion gesprungen.
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Die aufgerufene Funktion
legt nun ihrerseits mit der
680X0-»link«  Instruktion
Platz auf dem Stack fiir loka-
le Variablen an. Dies ver-
deutlicht das Beispiel von Li-
sting 3 und 4. Listing 4 ist
durch die Eingabe von »gcc -
S stack.c» entstanden; wir
haben es anschlieflend aller-
dings noch kommentiert.

Endlich zur
Praxis

Uns interessiert zunéchst
die Parameteriibergabe.
Nach dem »link«-Befehl in
»main« werden alle Parame-
ter von »uebergebe« auf den
Stack gelegt — beginnend
mit dem am weitesten rechts
stehenden Parameter. Dabei
ist fiur Assemblerprogram-
mierer interessant, dafl alle
ganzzahligen Parameter
(wie char oder short) vorzei-
chenrichtig auf die Griofie ei-
nes »int« erweitert werden;
in unserem Beispiel ist ein
»int« 4 Bytes grof}, da das
Programm ohne »-mshort«
tibersetzt wurde. Nachdem
alle Parameter auf dem
Stack liegen, wird »ueberge-
be«, mit einem »jsr« bzw.
»bsr« Befehl aufgerufen. Da-
bei legt der Prozessor die
Adresse des nichsten Be-
fehls als Riicksprungadresse
auf den Stack. Die aufgerufe-
ne Funktion fithrt nun den
Befehl »link a6,#-12« aus.
Was passiert dabei? Der Wert
des Registers a6 wird auf den
Stack gelegt. Als néchstes
wird der Stackpointer (sp) in
das Register a6 kopiert.
Schliefllich werden auf dem
Stack noch 12 Bytes Platz re-
serviert, indem der Stack-
pointer um 12 verringert
wird. Den jetzt erreichten
Zustand verdeutlicht auch
Abb. 2. Das Register a6 be-
zeichnet man nun als den so-

genannten  Framepointer
(fp); denn nun kann man auf
die Daten des Frames relativ
zum Register a6 zugreifen.
Mit positivem Offset erreicht
man die Parameter, mit ne-
gativem Offset die lokalen
Variablen der Funktion. Am
Ende der Funktion wird
durch die »unlke-Instruk-
tion einfach das Register a6
zuriick in den Stackpointer
kopiert und dann der alte
Wert von a6 wieder vom
Stack geholt. Praktischer-
weise wird so durch diesen
Befehl auch eine moglicher-
weise notwendig gewordene
Stackkorrektur  durchge-
fithrt. Durch den »rts«Be-
fehl wird die Riicksprung-
adresse vom Stack geholt

und die Programmausfiih-
rung dort fortgesetzt.

Wenn sich alle Funktionen
an diese Spielregeln halten,
steht im Register a6 immer
der gerade giltige Frame-
pointer — sogar wenn eine
Prozessor-Exeption  aufge-
treten ist, denn der Frame-
pointer dndert sich, im Ge-
gensatz zum Stackpointer,
nicht. Uber diesen Frame-
pointer, man spricht auch
vom »innersten Frame(poin-
ter)«, kann man an den
Framepointer der aufrufen-
den Funktion kommen. Da
man die Riicksprungadresse
ebenfalls iiber den Frame er-
halt 146t sich auch feststel-
len, welche Funktion den
Aufruf gemacht hat. Dieses

: /* Listing U4: stack.s :
Assembler */

#NO_APP
: gee2_compiled.:
: .globl _short_integer
.data
.even
_short_integer:
10: .word
11: .globl _character
12: _character:
13: .byte 65

O QO=1 OWUIT L o =

1l: .text

15: .even

16: .globl main
17: _main:

18: ~ link ab,#0

22: movel a6@(12),a0

24:  movel a0@,sp@-
25: movew _short_integer,a0
26: movel a0,sp@-

28: moveb _character,d0
29: extw dO

30: movew d0,a0

31: movel a0,sp@-

32: jbsr _uebergebe

3h: das macht der
35: movew _short_integer,al
36: movel al,d0

37: jra L1

39: L1:
40:  unlk a6
B1: rts

43: .even

44: .globl _uebergebe
45: _uebergebe:

L6: link ab,#-12

49: moveb ab@(11),a6@(11)
50: movew ab@(14),a6@(1L)

54: moveq #0,d1

56: jra L2
2:
58: unlk a6

60: rts

...und nach der Ubersetzung in

ATEN-Teil

*short short_integer=4;''
“short_integer belegt zwei Bytes
Speicher (= ein Wort)

“*char character;'"'
“character' belegt ein Byte
PROGRAMM-Teil

**int main(int arge,...'"

0 Bytes fiir lokale Variablen auf

19: em Stack reservieren.

20: movel #0x40900000,sp@- * ‘uebergebe(character,...'"'
: (float) 4.5 tibergeben

Adresse von ‘argv[0]'

“short_integer' vorzeichen-

“character' vorzeichenrichtig

“uebergebe' aufrufen.

33: der Stackpointer (sp) wird nicht korrigiert,
imnlk Befehl weiter unten.
“return short_integer;''
*short_integer' auf U Bytes

Stack korrigieren

Globale Funktion
“uebergebe({char zeichen,...)'
10 Bytes auf dem Stack fir
47: lokale Variablen reservieren + 2 Bytes, damit der Stack
48: wieder auf einer l4-Byte-Grenze ausgerichtet ist.
tberfliissig - diese Befehle wiir-

51: moveb ab@(11),a6@(-10) ““*platz=zeichen;'' - bekannter ist
52: die Schreibweise “move.b 11(a6),-10(a6)' fiir diesen Befehl
53: movel #1074921472,d0 ““return 4.5'' - bei einem ‘double’

berechnen
und {bergeben

richtig auf 4 Bytes erweitern
und auf den Stack legen,

zunéichst auf 2 Bytes
jetzt auf 4 Bytes erweitern
und auf den Stack legen

erweitern und in dO an die
aufrufende Funktion iibergeben.

und zur aufrufenden Funktion
zuriickkehren

den beim Optimieren wegfallen

wird auch das Register dl zur
Rilckgabe genutzt.

| Reservierten Platz auf dem
Stack wieder freigeben

und zur aufrufenden Funktion
zurlickkehren

... und so in Assembler

Spiel kann nun bis zur du-
Bersten Funktion fortgesetzt
werden, unter GCC ist das
die Funktion »__main()«.

Sie erinnern sich an den
GDB-Befehl »backtrace« (er
kann auch mit »bt« abge-
kiirzt werden)? Backtrace
(engl. fir zuriickverfolgen)
zeigt alle auf dem Stack vor-
handenen Frames an; dabei
wird das eben beschriebene
Verfahren beniitzt. Alle
Frames werden durchnume-
riert, der innerste erhalt die
Nummer 0, bis hin zum #u-
Bersten Frame (der der
Funktion »_main(«) mit
der hichsten Nummer).

Diese Nummer ist wichtig,
um einen Frame auszuwéih-
len, auf den sich weitere
Kommandos von GDB bezie-
hen sollen. DefaultmaBig ist
immer der Frame 0 selek-
tiert. Mit »frame <Nr>«
kénnen Sie den Frame
<Nr> auswihlen; mit den
Kommandos »up <An-
zahl >« bzw. »down <An-
zahl >« kann die Nummer
des ausgewidhtten Frames
um <Anzahl> erhoht bzw.
verringert werden. L43t man
< Anzahl> weg, wird 1 an-
genommen.

Der ausgewahite
Frame

Mit »info frame« bekom-
men Sie ausfiithrliche Infor-
mationen  tber  diesen
Frame, mit »info args« wer-
den Thnen alle Parameter
und mit »info locals« alle lo-
kalen Variablen der dazuge-
hérigen Funktion angezeigt.
Aber auch viele GDB-Kom-
mandos, die Sie bereits ken-
nen, hangen vom ausgewéhl-
ten Frame ab: ein Zugriff auf
eine lokale Variable (z.B. mit
»print <Name>«) zeigt
nicht die Variable < Name >
der aktuellen Funktion an,
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sondern diejenige, die zum
ausgewihlten Frame gehort.
Durch dieses Konzept kann
man auf jede beliebige Varia-
ble, die sich momentan im
Speicher befindet, zugreifen
und sie mit »set« veréndern.

In der letzten Ausgabe ha-
ben Sie das »finish«-Kom-
mando kennengelernt. Wir
brauchten »finish«, um das
Programm weiterlaufen zu
lassen, bis die aktuelle
Funktion beendet war. Das
funktionierte aber nur, weil
der ausgewihlte Frame der
innerste war. Tatsdchlich
wird das Programm erst ge-
stoppt, wenn der ausgewahl-
te Frame nicht mehr exi-
stiert, d. h. wenn die dazuge-
hérige Funktion beendet

ExPERTENFORUM ®

wurde. Dadurch kann man
auch aus tief verschachtel-
ten Funktionsaufrufen wie-
der leicht herauskommen.

Verschachtelte
Funktionen

Oft zeigt sich das Problem,
daf in einem Programm eine
Prozessor-Exeption auftritt
— wie bei unserem Beispiel-
programm in Folge 2. In die-
sem Fall soll nur der Funk-
tionsaufruf, aber nicht das
ganze Programm abgebro-
chen werden.

Dafur gibt es praktischer-
weise den »return«-Befehl.
Er funktioniert im Prinzip
genauso wie die entspre-
chende C-Anweisung.

Auch ein Argument als
Riickgabewert ist erlaubt.
Durch »return« wird der Pro-

grammzidhler an die im aus-
gewdhlten Frame stehende
Riicksprungadresse gesetzt
und vom innersten bis zum
ausgewdhlten werden alle
Frames von Stack entfernt.
Man kann also auch ver-
schachtelte Funktionsaufru-
fe mit einem Befehl abbre-
chen.

Mit der heutigen Folge
beenden wir unsere kleine
Serie »Keine Angst vorm
GNU«.

GCC, vor allem die Biblio-
theken, bietet noch viele
Uberraschungen, die wir Th-
nen in lockerer Folge in den
nichsten Ausgaben des ST-
Magazins présentieren wer-
den.

Falls Sie jetzt, nach dem er-
sten Arbeiten mit GCC, iiber
spezielle Themen mehr wis-
sen mochten oder weitere
Anregungen haben, wenden

Sie sich bitte an den Autor:

Bjarne Pohlers
Friedericus-Str. 15

W-4400 Miinster-Nienberge
eMail: <pohlerb@math.uni-
muensterde >

Falls Sie keine Maoglich-
keit haben, sich GCC per
FTP oder aus einer Mailbox
zu holen, so konnen Sie GCC
auch beim Autor fiir 7 Mark/
Diskette bestellen. GCC hat
— je nach Zusammenstel-
lung (mit / ohne Quelltexte)
einen Umfang von funf bis
fiinfzehn Disketten. (uw)

Quellennachweis:

[1] Jankowski/Rabich/Reschke: »ATARI Pro-
fibuch ST-STE-TT«,

12.Auflage, Sybex Diisseldorf 1992, ISBN
3-88745-888-5

[2] »GDB Manual - Corresponding to atari ST
GDB PatchLevel 17« Original by Richerd M.
Stallman, Free Software Foundation 1991

Wenn Sie eine private Kleinanzeige im
ST-Magazin aufgeben wollen, sollten Sie
folgende Spielregeln beachten:

Bitte verwenden Sie flr Ihre Kleinanzei-
gedie Bestellkarte oder eine Kopie davon.
Wir bendtigen fiir jedes Inserat einen
Auftraggeber mit Name, Ort und Straf3e.
Abgedruckt wird nur der gewlinschte
Anzeigentext. Verwenden Sie sinnvolle
Abkirzungen und schreiben Sie deut-
lich. Pro Ausgabe kénnen wir maximal
eine Anzeige pro Einsender verdffentli-
chen, garantieren aber weder fir Er-
scheinen noch Plazierung des Inserats.

MAGALZIN

Ebenso behalten wir uns sinnvolles
Karzen oder Verschieben auf spatere
Ausgaben vor. Fur Fehler bei der Verdf-
fentlichung tbernehmen wir keinerlei
Haftung. Chiffreanzeigen und Dauerauf-
trage sind nur noch bei bezahlten Anzei-
gen moglich.

Bei Minderjahrigen haften die Erzie-
hungsberechtigten fur den Inhalt des
Inserats. Angebot, Verkauf und Verbrei-
tung von Raubkopien werden strafrecht-
lich verfolgt. Anzeigen, die auf illegale
Aktivitaten schlieBen lassen, verdffentli-
chen wir nicht.

Spielregeln
fir lhr Inserat

Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den
COMPUTER-MARKT der Januar-Aus-
gabe des »ST-Magazins« (erscheintam
13. Dezember '92):

Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum
13.November '92 (Eingangsdatumbeim
Verlag) an »ST-Magazin«.

Spéter eingehende Auftrage werden in
der Februar-Ausgabe (erscheintam 16.
Januar '92) veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die in
dieser Ausgabe vorbereitete Auftrags-
karte fiir das »ST-Magazin«.

Entsprechend gekennzeichnete Klein-
anzeigen, deren Text auf eine gewerbli-
che Tatigkeit schlieBen laBt, werden in
der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen«
zum Preis von DM 12,- je Zeile Text
verdffentlicht. Schicken Sie Ihr Formular
fur eine private Kleinanzeige an:

Verlag Markt & Technik AG
ST-Magazin/Anzeigenabteilung
»Private Kleinanzeigen«
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zei-
len mit je 40 Buchstaben betragen.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche Pure Pascal nur Orig. gg. Gebot, biete
Skyplott 3c far ST unterstitzi Co-Pro,, MC
68881 fur 80 DM. Tel. 06108/73168

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Suche Orig. Spiel: Star Trek von Ariolasoft. Tel.
06162/4574

Suche: Atari ST Messen Steuern Regeln. (Buch
mit Platine & Software), Zeichensatze fur Sig-
num lIl. Christian Nerger. Gladbecker Str. 245,
4300 Essen 12. Tel. 0201/324999

Suche dringend f. ST: Great Courts I, Blood-
wych-Datadisk, F16, Datadisks, TV Mod., Tel.
0731/44729 oder schriftlich an Martin Fuchs,
Wangener Str. 28, 7900 Uim 1

Suche V-Manager, Verswherun sa entu
ket mit Orig. HB 7ur ca. 300 DM. T. 06258/2 04

Hat denn niemand ein F'rg zur Erstellung von
Prognose-Horoskop é , Woche), Ermittlung
von_ Gliickszahlen, Liebe etc., Angeb.
erbeten an: Gustav Deyer Leobnerstr. 35, A-
8720 Knittelfeld oder Tel. 03512/6588

Signum Il ges., Preis VHB. Tel. 0631/97818

Suche Tim Il Buchfiihr: M. Gétz, T. 0611/62559
Signum-Zeichensatze. Tel. 02302/57138

AS Sound Sampler Il, Maxi plus 0.4. DMG
ygeart orig. und Calamus Schriften ges. Tel.
4522/454

Biete an: Software

Signum lllincl. 6 MB Fonts (280) 390 DM, Scrlpt
1, 280 Fonts 290 DM, Callwgraph 11 300 DM
Cyber-CAD 3D, -Control, -Paint, -Develo er
Disk NP 4?0 DM VHB 320 DM u.v.m. (alles
On?) z.B. Phoenix, Steve, Megamax Laser C,
Latfice C, Spiele (iber 200 Orig.) Liste anfor-
dern Tel. 0621/581846

Exolon 15 DM, Final Leg. 15 DM, Star Raiders
10 DM, Flames of Freedom 65 DM, KI"NF
Cloud 40 DM, Baal 40 DM, Cybercon 45 D

2DD-Floppy 3,5 Zoll, m. Track-Anz. ext. 150
DM, ohne 130 DM, Auto-Mon., Switch-Box m.
Soft 20 DM, Scart-Kabel 15 DM. Rene Jenni-
es, Lenbachstr. 8, Tel. 0212/315884, 5650
alingen 19

Private Kleinanzeigen

Wordflair zu verk. Orig. n. 18 h. Tel. 0821/
529623

%’ -Pascal Plus, neueste Vers. 85 DM. Tel. 089/

Atari ST/E 5 Games Comp. Virtual Reality Vol.
2, Resolution 101, Virus, Thunderstrike, Weird
Dreams, Sentinel kpl. 50 DM. Dennis Sénnich-
sen, Larchenweg 5a, 2155 Jork

Wegen Systemwechsel GFA-Basic 3,5", GFA-
Assembler Lattice C 5.0, Harlekin II, Mumgem
Il, NVDI, Ergo. 1St Wordplus PD Software,
Lit., Tel. 08976118842

Verk. Degas Elite 100 DM, Jinxter, Silent Servi-
ce, Tracker, Kini sOueslIl}aIIef u.s.w.) Time-
blast, Astaroth. Tel. 08464/464 Manfred
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Private Kleinanzeigen

Orig. ST-Spiele: Sensible Soccer (neu) 80 DM,
Wolfpack CU-Boot-Sim. 40 DM, Arcade Force-
Four (4 Spiele), Metrocross, Gauntlet, Road
Runner, Ind. Jones 35 DM. Tel. 04875/377

Atari: DBMan 5.3 400 DM, BS Handel 3.15 400
DM, Adimens ST + Aditalk 250 DM, Lattice C V
5.5200 DM, ST Online BTX 100 DM, Tim V 1.1
Kassenbuch 80 DM, UISII 40 DM, Felib Talk 75
DM. Tel. 0201/680801

Private Kleinanzeigen

Orig. Prg.; Multi-Desk De Luxe V 3 50 DM,
SDO-Preview V 2 30 DM, SDO-Index V 1.5 30
DM, SDO-Graph V 2.1 30 DM, SDO-Merge V
1.6 30 DM, alle SDO 100 DM, HD-Module IT4 50
DM. Kreile Tel. 040/6781648

Multi-Desk de Luxe 50 DM, SDO-Preview 30
DM, SDO-Index 30 DM, SDO-Merge 30 DM,
SDO-Graph 30 DM, zus. 100 DM, HD-Modul i
4 50 DM. Kreile. Tel. 040/6781648

Private Kleinanzeigen

Signum I, mit Zeichensétzen, Drucker-Utili-
ties-Disks, Orig. mit HB 150 DM. Tel. 02641/
36785 oder 4966 ab 17 h oder Sa & So.

Private Kleinanzeigen

Atari 1040 STF, 1 MB, Farb-Mon., 2. Disk,
Umschaltbar, TOS, Trackball, div. Lit., ca. 160
Disks, VB 1300 DM. Tel. 02234/82461

Borsensoftware CW-Chart 8.0, CW-BTX und
CW-Timer, DM 498 DM. Tel. 0941/97843

Metacomco Lattice C Compiler 3.14 noch nicht
reg. NP 329 DM VB 150 DM, Lutz Martschin,
Hasterbeckerweg 21, 3250 Hameln 1

Technobox Cad/2 ST/TT V.1.4 450 DM, Atari
SFP004 / 68881 Coproz. fir Mega ST 16 MHz
150 DM. Tel. 07541/82787

Verk.ST-Pascal+ Ver. 2.10und GFA-Assemb.,
Vers. 1.5im Paketf. 160 DM, einzeln je 100 DM.
Tel. 0261/25358. R. Knépfel, Koblenz

TEX 3.1+ Zus. Prg. + Latex Buch von Kopka +
Kurzfithrer + ausgedruckte Infos NP 160 DM,
VK 90 DM + NN. Tel. 06151/52537

Neuste Vers.: Fibuman-M., Stat, ASCI, I-Mo-
dul, Inventar, Import, CIS-Lohn & Gehalt, Adi-
mens-ST, Word-Perfect, Daily Mail, Steuer-
;g)é 91, kpl. wg. Auflésung 2000 DM. Tel. 08223/

Publishing Partner Master 2.1 (560 DM) und
That's Write 2.02 220 DM bei G. Quadflieg Tel.
06732/62549

Verk. Adimens 3.0 Plus, Aditalk 3.0 je 100 DM,
Star Writer fir 40 DM, ST-Aklienstar, Steuer-
tax, 15t-Word 2.02 je 30 DM, versch. Spiele,
Powermonger, Pirates, Gunsh;g. R- %pe,

29,hth t of

Winter Games, M1 Tank Platoon,
Intruder, Tel. 0911/357338 ab 18-21

Qrig, Software Protos (Utility-Prg.) NP 69 DM
flir 25 DM, Piccolo (Zeichenprg.) NP ca. 96 DM
fir 30 DM. Ralf Koch, Unterm Ried 3, 5885

Schalksmihle

Orig. Spiele Indy 500, Wargame Cons. Set,
Nigelmansell's G.P., je 10 DM, Larry 1, Sher-
man M4, Atomix je 15 DM, Beach Volley, Power
Drift, LarQr Il je 20 DM, Monkey Island, Larry Il
Zak MC Kracken je 35 DM. Tel. 0521/881738

Calamus SL, neueste Vers., incl., 23 Disks,
DMC-Classic Orig., Satzblichterfonts, 5 Disks
DMC Vektor Art Librag, NP 12000 VHB 5900
EV, a. einzeln und MwSt., Technobox Cad |l fur
ST/Eund TT, NP 1698 DM far 1100 DM VHB.
Tel. 0621/581846

_OrLgdST-Soitvu"are Swiv, Push-Over, Harlequin,
je 40 DM, Deliverance, Devious Designs, Sim
City, Wings o Death, Traders, Magic Pockets,
Vroom Data je 35 DM, ewvtl. auch Tausch. T.
Essig, Lessingstr. 70, A-75 Karlsruhe 1. Tel.
0721/845716

1040 STF, Maus, Mon., SM 124, 600 DM,
Megafile 44 mit Wechselmedium 44 MB, 700
DM, Calamus, Orig. mit Reg. Karte 200 DM, 1
ST QP dito 100 DM, 1000 PD-Nummern (S, P,
JV) je 1,60 DM. Tel. 06021/58101

1040 STFM, 1 MB, 1 int. + 1 ext. LW, 720 KB,
Mon., SM 124, Maus, LW, Disks 800 DM. Tel.
0611/808422

Atari SLM804 Laserdrucker fir ST/TT. 8 Seiten

ro Min., 300 dpi, inkl. Treiber Software, Inter-
ace, neuem Toner und Calamus. 999 DM. Tel.
06206/2437 oder 05069/1667

1040 STF, Speichererw. 3 MB, 0. Mon. VB 350
DM, m. Mon. 580 DM VB. Tel. 089/855890

Orig. zu verk., Tempus 2.05 (Editor 50 DM),
Turbo C 2.0 Profivers. 10 DM, Maxon Pascal
1.5 130 DM, XBoot 40 DM, Spiele Bobo 20 DM,
Deja Vu Il 30 DM, AuBerdem das alte Profi-
Buch fir 20 DM. Tel. 030/8036407

Didot Prof. s/w neueste Vers, inkl, Bezier Tra-
cer fir 600 DM. Tel. 0041/61/7016597

PD-Spiele fir S/W-Mon. Disksérandvoll) 2DM.
Liste gg. RP. Tel. 0201/68158:

Signum 11, Upgr. n. V. mgl., 150 DM VHB,
Moller, An der Obererft 39c, 4040 Neuss 1 Tel.
02131/41320 abends

Atari Midi Prg. 1 x Steinberg, Twelve 1 x Gen-
Patch ST, 1 x Midisequenzer Il zus. 100 DM,
Omikron Draw 3.0 80 DM. Tel. 02291/1322
alles Orig.

Verk. Exelentes Tabellenkalk. Prg. LDW Power
Cale 2.0 od. 3D-Grafiken und ein komfortables
Datenverwaltungssystem gehéren zur Ausstat-
tung. Das Prg. und die Packung sind brandneu
und orig. verp., Preis VB. Tel. 0211/133284

Tausche ST-Spiele nur Orig. mit vollst. Verp. +
Anl., Populous Il, Fire &lce, Lemmings Il
%“I‘:%néxsey Isl., Elvira, Exile u.v.a. Tel. 02735/

Biete Public Domain fiir Atari ST(e) + Orig.
Spiele, Infos mit Disk: Guy Buidin, Hielaart-
straat 62, B-9506 Geraardsbergen, Belgien

PKS Write 75 DM, Becker-Calc 75 DM, Power
Pack ST Becker + Tools 50 DM, Thats Address
75 DM, Div. Biicher: Das endg. Atari-ST-HB 15
DM, Calamus Buch 10 DM, I‘:dgnum I (M&T 15
DM, PC-Einkaufsttihrer 15 DM, GFA-Program-
mierhandbuch 10 DM. Tel. 02207/3358

Turbo C 2.02 ohne Ass.fDebugger 125 DM,
NVDI 2.0 40 DM, Sybex Profibuch 35 DM, Tel.
0221/544722 ab 19 h

Orig. Signum Il Color neueste Vers. m.
Fax.Option, 16 Farben, 320 DM, V. GroBmann,
Tel. 02242/4255

Mausmixer 2 x Maus oder 1 x Maus + 1 Rollball
gg\ggggem. am Mausport 60 DM. Tel. 07156/

Orig. Soft: SDO-Preview 30 DM, SDO-Merge
30 DM, SDO-Index 30 DM, suche Or%;. Signum
Zeichensétze. Gerhard Kreile. Tel. 040/6781648

F-CoPg Pro 1.1 VB 70 DM, Fischer Vek. Grafik
Vol. 1-5 NP 189 DM, 200 Rahmen NP 149 DM,
Design Studio u.a. Carte 149 DM, nur als Paket
299 DM, IMG-Grafiken Hochzeit 12 Disk 79
DM, Take Off 001 3 Disks, 19,90 DM. Heilemei-
er. Tel. 05751/41140 Anrufbeantworter

Verk. orig. Falcon und Gunship kpl. fiir 30 DM
und 25 DM. Torsten Fiilling, Poggfreedweg 22,
2 Hamburg 73

DIN A4 Flachbett-Scanner, Scanner, Kopierer,
Drucker, 200 dpi. mit Software kpl. 550 DM.
Calamus SL neuestes Update, Treiberkennli-
nien fir HP Deskjet Color + viele Zeichensatze.
FP 1090 DM. Tel. 0821/451230

Tele Office orig. verp., da Gewinn flir 99 DM.
Tel. 0561/875823

indy 1ll ADV, Larrg Il V 3 30 DM, Leonardo ST
Luzy ST 30 DM, Sigfonts Prof. Times 50 DM,
Gloria 30 DM, Sifox 7 15 DM, M&T Wordperfect
HDB 20 DM, D. Gr. ST-HDB 20 DM, Schnellein-
stieg Calamus 10 DM, alles VB oder Tausch.
Tel. 06192-42295, suche NEC 3D Mon.

Atari ST: GFA Draft plus CAD, Vers. 3.13 250
DM, Stop der Online-Datenschutz von Bela 70
DM, Tips & Tricks (Data Becker) 30 DM, 1st-
Word plus Buch (Data Becker 5 DM, GFA-
Movie 40 DM, Pegasus Plus (Vekorisierung) 15
DM, Anti-Viren-Kit 15 DM, G-Copy 15 DM, alles
Orig., Tel. 06204/740720

Verk. Me%aspaint Il. ProV 4.0 Raster u. Vektor-
grafik f. 175 DM VB. Tel. 0234/799363

Becker-Calg, |l Tabellenkalkulation mit Charts,
Makros und Geos- Ausgabe, FP 99 DM, Mon-
key Island 45 DM + Versand. Judex ST, Star-
fecht- Datenbankanwendung f. Adimens, alle
Streitstdnde 1. Examen 99 DM + Versand.
Niels Hauth, Tel. 06132/3486 abends

Print Link-Collection (Drucker mit Spectre auf
normalen Nadeldrucker VB 100 DM). USM 124
Emulator fir TT mit GroBbildschirm VB 70 DM,
:ggﬁaféware jun. Office VB 70 DM. Tel. 040/

Ca. 100 Orig. Spiele und Anwenderprg. ( jﬁbis
91) von 14.90 bis 29.50 DM zu verk., bitte
l;gs’zenlose Liste anfordern. Tel. 04191/4320 ab

Writer ST, die kommerzielle Textverarbeitung,
5!:]2':‘5:1?9 DM, VKP 100 DM + NN. Tel. 06151/

Neuw. Textverarbeitung Becker-Text 2.0 100
DM, Orig. Adventure-Spiel Alternate Reality 20
DM, Bucher Das GrofBBe GEM-Buch zum Atari
ST 30 DM, Atari STintern 30 DM, alles zus. 160
DM. Bernd Tel. 0931/76256

Atari ST 32 Disks mit Clip Arts + div. Convertern
fir 50 DM + 4,50 DM in Bfm. J. Rowold, Alexan-
dgrgg.haas. 2900 Oldenburg. Tel. 0441/63940
al

Atari ST: Scarabus (ASH) u. ZS-Profi (Comp-
tec) Zeichensatzeditoren zu Signum Il zus. nur
900OM, Beckertext2.080 DM, astenex!gM&T
40 DM, Mastertext plus 70 DM, Protext 2.1 8

DM, Word Perfect 4.1 80 DM, Rechtschreibpro-
fi DataBecker 40 DM, 1stLektor (Rechtschreib-
priifung) 15 DM, alles Orig. Tel. 06204/740720

Atari ST: Adimens 3.1 und Praxisbuch m. Disk
gﬂ&‘g zus. 130 DM, Diskstar (Disk.verw.) 10

M, Star File (DB) 30 DM, Star Painter 30 DM,
Gamma 04, Grafikprg. 50 DM, alles Orig. Tel.
06204/740720

Becker Design, CAD-Prg., vektororientiert,
zuséizlich mit Konvertierungsj r%. Raster- zu
Vektorgrafiken, selbstversténdlich Orig. mit HB
69 DM, Graffiti, Zeichengr%. Shell und Paint
nur 99 DM. Tel. 06427/124

PD-Soft zum Selbstkostenpreis! Liste fir 2 DM
in Bfm. bei Jan Zippel, Heideweg 1, 0-3508
Melsungen

Fq;gEht Sim. Il von Sublogical lauft nicht auf
STE's, dt. Vers. mitHB. NP 110 DM, VB 60 DM.
Tel. 09122/61561 nach 18 h

Bibel + Super Konkordanz filr ST/TT mit mind.
ézl‘;léa?gHA + Floppy fir 20 DM. Tel. 0421/

Orig. LDW Power-Calc 2,0 fir 200 DM, Pfeiffer,
Sggggslr. 5, 4047 Dormagen 11. Tel. 02133/

Jeden Monatdie neuesten PD-Disks gibts gratis
fir Mitglieder im PD-Club. Heute noch’ Info
anfordern bei: Holger Milke, Bergisch-Born 73,
5630 Remscheid 11

Verk. fast neue Games: Kick Off Il, Tau Ceti,
Atomina je 20 DM, Stunt Car Racer fiir 40 DM,
R-Type, Voyager, Bio Challenge im Paket fir
nur 30 DM. Tel. 0621/584525

Verk. That's Write 1.45 und K-Spread 4 Light je
50 DM, inkl. Versand. Tel. 07351/29604

Terrorpods, Elite, Microprose F15 Strike Eagle
je 10 DM. Tel. 02735/1068 nach 18 h

Verk. Orig. Cyber-Studio CAD-3D V. 2.0 NP
180 DM fiir 120 DM, und den Omikron Corn5|>_. \
3.06 NP 190 DM fiir 130 DM zus. 220 DM. Tel.
05132/56537 Thorben

O&g_ Prg. incl. Dok. u. Reg., Calamus S VB 650
DM, Steve S. + Schrifterkennung VB 350 DM.
Tel. 0721/884509

Atari ST(E): ISS: Tolles Geschicklichkeitsspiel,
Strategiespiele Pandora sowie Emotion. Wahn-
sinns Aktion mit Savage und Custodian. Alle 19
DM zzgl. Porto/NN. Tel. ab 20 h 06427/1249

Calamus SL neueste Vers. mit Lizenzschriften
(Am. TyPewmer. Bodoni, Times, Futura, Fruti-
ger, Frutiger Italic, Optima) und freie Schriften
mit HB 2000 DM. Tel. 06232/79594

DMC Outline Art mit HB 160 DM. Tel. 06232/
975894

Neodesk V 3.02 VB 70 DM. Tel. 08241/3113

Suche: Hardware

Motherboard fir 1040 Atari (auch def.) Tel.
09721/45111

Tastatur def. fur Mega ST ges., zahle bis 50
DM, Klas-Fr.-Serger. Tel. 0551/300701

Ich suche far den NEC P2200 einen Druckkopf
kann auch def. sein, bezahle je nach Zustand
bis zu 100 DM. Mo-Fr. ab 13 h unter 06722/
71800 oder 06132/73426 Fax

Suche def. ST's + Zub. (Platte, Maus, etc.)
Angeb. an: 05273/1619 Martin

Spectre oder Aladin mit ROM's ges., dringend
Tel. 0521/237749 Frank Schoff, Elpke 5, 48
Bielefeld 1

Suche def. Megafile 30-60 oder Gehause. Tel.
05321/82744

520 ST+, 1 MB RAM, Kaos, TOS, SF314, FD,
Maus, SM124 Mon., 20 MB HD, SH 204, Turbo
C 2.0, Deb., Makr. Ass. div. Lit., Omikronbasic,
VB 1200 DM. Tel. 07904/515

Verk. S?eedvp., 16, 50 DM (inkl. 16 MHz-CPV),
Dm:pei loppystation mit Rin?kemtrafu fr 200
DM, Perfect Keys (PC-Tasfatur-Adapter) mit
PC (MF2) Tastafur fur 220 DM, Atari 260 ST, 1
MB, Kaos TOS, alle gréBerem Chips, gesok-
gig'lsf(l}" 350 DM. Christian Fuchs, Tel. 08631/

Mega STE 4 MB, 1,4 MB Fiop{pg 800 DM,
TempusWord 1,0 updateféhi? auf 2,0 200 DM,
Tempus-Word HB 20 DM, 1 ST Base 1 ST
Adresse zus. 200 DM. GE-Soft Festplatte 500
DM. Tel. 02801/1480

CD-ROMfiir ST/TT mit3CD's 550 DM, Atari ST
1 MB Flopgy. 350 DM, fir Mega ST 19 Zoll,
GroBbildschirm mit Grafikkarte 1280 x 960 1700
DM. Tel. 0234/583251 oder 06525/589

520 STM, 4 MB, RTS Tastatur, TOS 1.04,
Cordless Maus, Eickmann HD, SM 144, Phonix
2.0, Calamus 1.09 N, Timeworks 2.0, Page-
stream 2.1, Touchup 1,69, Handyscanner Repro
Studio, ca. 50 PD Disks, etc. 2600 DM. Tel.
06131/87337

Atari 1040 STFM mit TOS 1.04 u. Blittertos 400
DM. Tel. 07041/42363

Atari 1040 STFM + SM 124 + 2. LW, HB, 800
Dg.q,afT Mag. 8.89 - 8.92 70 DM. Tel. 0541/

AtariMega ST2 2 MB RAM TOS 1.4 mit eingeb.
HD-Interface, Mon. SM 124, ext. Tastatur,
Megaii!e 60 MB Festplatte, Atari, ext. HD-LW,
5,25" Zoll, 1,2 MB, Preis VB. Tel. 02776/7340

A/4 Scanner fur Atari ST oder TT Comp. zu
verk. NP 1198 DM fur nur 550 DM incl. Software
Graffiti (Super Zeichenprg.) Tel. 0641/83272

1040 ST/E bis 300 DM ST mit Mon., STE ohne.
MuB technisch einwandfrei sein. Suche div.
Erweilerungen fiir ST/E. Dringend Floppyum-
schaltung von Hard & Soft ges. bis 20 DM. Tel.
02181/470289 F. Papaefthimion, Jichener Str.
19, 4953 Jiichen 7

Biete an: Hardware

Modem GVC MNPS5, 2400 Baud, incl. DFU-Soft
200 DM, Tempos 2.05 Editor, incl. Reg. Karte
55 DM, Easy Base 70 DM, Pure C incl. ReogA
Karte 270 DM, Their Finest Hour 55 DM, SQ400
129 DM, ST-Mag. Jahrgang, incl. 2 Disks VHB.
Tel. 06138/7717 ab 18'h

Atari ST 2,5 MB + 2 Floppy, Drucker Epson LX-
800, 10 0I’I$. Spiele. Tel. ab 18 h 08331/64525
Preis VB 1100 DM

Megafile 30 DM 450, 00-318850-21191 NL

Atari Mega ST 2,5, SM 124, incl. 70 Disks, 750
DM, Das?roBeST Basic Buch, Atari ST, Know-
glggv Profibuch/Sybex Preis VHB. Tel. 09395/

Atari: Handyscanner Charly Image m. Software
350 DM. TKR 2400 VF + Modem 300 DM, ext.
518?!%5,25" HD m. Netzteil 200 DM. Tel. 0201/

Komplettidsung Atari 1040 + Mon. + Maus,
RTS-Tast. Grafiktabl., DIN A4, Vortex HD 60,
Festplatte NEC P6, Autop., Einzelblatteinzug,
Soft 2400 DM evtl. auch einzeln abzugeben.
Tel. 08431/1870

Atari 1040 STFM, 2 Floppys, PC-Emulator,
Maus, Joystick, Bundesligasim., Software, Lit.,
VB 750 DM, Beppo Menke, Hachenbergstr. 11,
ggggErndt&brﬂc , Tel.02753/2137 oder 02753/

Print-Technik Prof. Scanner Il mit Software No-
Limits, wenig gebr., 1400 DM. Tel. 0951/68723

Desktop-Umbau 1040 ST 2,5 MB, Megafile 30,
Abgesetzte RTS Tastatur, 2 3,5" Zoll LW, Hard-
ware-Uhr, TOS 1.4, SM 124, fir 1500 DM. Tel.
02741/62775

Mega ST 1 mit 4 MB RAM 1,44 HD Floppy,
eingeb., Kaos + TOS umschaltbar, Vortex,
Atonce 8 MHz, Autoswitch, Overscan, Maus,
Mon., SM 124, und MeBanle 30. Kpl.ab 18 h
040/6725216 VB 1598 DM

Verk. Atari 1040 STE, SM 144, AT Speed C 16
und 24-Nadeldrucker, Orig. Spiele fir 2000 DM
und 386 SC Fastram fir 50 DM. Steinbock
gﬂarcei. Hans-Beimler-Ring 17, O-7542 Altdo-

ermn

SM 124 1 Jahr alt, wie neu, fiir 100 DM + Fracht.
Tel. 09562/8026

Epson LX80 + Zugtraktor 150 DM, TOS 1.04
gepatched (6 Eproms) 70 DM. Tel. 05461/
4334 ab'18 h

1 x orig. Tastatur 040 10 DM, 2 x ori?. Netzteil
0 DM, Das grof3e Signum Data-Becker
Buch 20 DM. Tel. 0711/2868333

Print Link Collection Druckertreiber fiir den
Macintoshemulator Spectre VB 75 DM (NP 169
DM). Tel. 040/4808143

SM 124 Emulator flr Atari TT mit Grof3bild-
schirm VB 70 DM NP 100 DM. Tel. 040/4808143

Didot Prof. s/w mit Bezier Tracer, neueste Vers.
550 DM, Tel. 0041/61/7016597

Mega ST 1 MB Ram, SM 124, ext. Festplatte 85
MB, AT-Speed HD-LW (HD-Kit 3+) Maus, Joy-
stick, 9 Nadel-Drucker, div. Software, fir 2000
DM zu verk., evil. auch einzeln. Th. Patzold,
Thomas-Mann-Str. 23, 0-4440 Wolfen

Verk. schwarzes PC Big-Towergehduse Maje-
sty Series mit 220 Watt Netzteil und eingeb. 120
MB, 16 ms, Quantum LPS 120 HD, und ICD
Hostadapter zum AnschluB3 an Mega ST, neu,
noch nicht gebr., mit voller Garantie, NP 2000
DM far 1700 DM. Tel. 0931/571191

Super Angebot! Verk. Atari 1040 STE 4 MB,
TOS 1.6 mit s/w Mon. SM 124 fiir nur 500 DM,
Leider ist das interne LW def., der Rest 1a. Mit
div. Ori%E;oﬂ (Spiele). Schreibtan: Tino Schwer-
dtn%r‘ unter-Peters-Str. 5, 0-7700 Hoyers-
werda

Mega ST, 4 MB RAM on Board, ext. 48 MB
Festplatte, SM-124, AT-Speed C16, BTX-Prg.,
VHB 1250 DM. Tel. 0231/590253 Thorsten

Schneiderplotter Roland Camm 1, gebr. 4500
DM, Print-Technik A4 SW-Scanner fur Atari
ST-TT, 1450 DM, 1 Jahr alt. Tel,06181/17044

78

ST-Magazin - Ausgabe 11/November 1992



K~ Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verk. Farbmon., Atari SC 1224 1 Jahr alt, VB
350 DM, tgl. ab 18 h. Tel. 0931/700233

Signum Il color (Update) 1.2 64 Farben/Mail-
merge/Fax, Time prof., 440 DM, Piccolo fiir Sig,
11 70 DM, Profos 40 DM, Adimens 3.1 plus 1
DQ.‘I, Zasl File Mover 25 DM. Tel. 0541/597265
abends

Verk. Atari ST: 1 MB, 2 x 720 KB, LW, Kaos
TOS, Profi MF 2, Tastatur, Interface, SCSI-
Controller, Drucker, autom. Einzelblatteinzug,
AT-Gehause, Mon. SM 124, Preis VB. Tel.
02671/4450

Private Kleinanzeigen

Atari 1040 STFM Tower sep. Tastatur, 60 MB
Festplatte, zus. 3,5" Flopl% 5,25" F|()RE¥. 1MB
Supercharger, mit MS-DOS 4.01, ugef..
Uhr, 2 Mon,, SM 124, und SC 1435, Auto-
Switchbox, Orig. Soft, Signum II, Signum lII,
Stad, Harddisk, t'\litg, Div: PD und Biicher, NP
6000 DM, Preis VS 02137/70798

Hardware TT-Fastram 4 MB von Atari VB 560
DM, Software Dragonflight fir ST B 60 DM. Tel.
0234/73151

9-Nadel-Drucker STAR LC 10 Multifont 200 DM,
1st Proportional plus 50 DM. Tel. 02369/22427

Modem Best 2442 V 2400 Baud, MNP5, V42,
V42 bis, 250 DM. Tel. 02735/1068 nach 18 h

Auch einzeln kpl. DTP-CAD-System 19 Zoll
Farbmon., True Colour Farbgr. f. TT und m.
STE, 2 Mon. alt, m. Gar., Aufl. 1280 * 1024 Non
Interl. 80 Hz, Max 16,7 Mil. Farben Gl Z.
Darstellbar, NP 7000 DM, VHB 3900 DM, Atari
TT mit 213 MB HD, Ev. 88 MS Wechselhd, m.
Gar., 19 Zoll Monochrommon. NP 7000 DM
VHB 4000 DM, Calamus SL, 23 Disks, Orig.
Satzbelichterfonts (ev. einzeln) 5 Disk Vektor-
Qgi é‘il; 12000 DM VHB 5900 DM. Tel. 0621/

Drucker Star LC 24-10, 24 Nadeln, technisch
und optisch 1a, sehr robuster Allround-Druk-
ker, 1 Farbband, VB 400 DM, Tel. 02641/36785
odel; )4966 ab 17 h oder Sa & So. (bitte ofter
prob.

Wegen Systewechsel zu verk. Mega Il Meraa-
file 60, SM 124, SV 1224, Sup. Charg. 1.4/1 MB
PCF 554, Software, Biicher, Zeitschriften, PD's,
ggf}s[t)i/%,z Liste von G. Steiger, Tel. 08081/1027
al

Verk. Atari 1040 STE. Mon. SM 124, Maus,
Joystick, Software, Spiele fur VHB 690 DM. M.
Paulu, Ostpromenade 17, O-1615 Zeuthen.
Tel. Zeuthen 70966

Mega ST 4 2.06 Overscan, HD Plus 20 2. LW,
Laser SLM 804 neue Master., VB 3133 DM.
Signum 1l 123 DM, Calamus 1.09 N 123 DM,
Techno Box Drafter Il 221 DM, Video Dig. Pro
8900 177 DM, NVDI 50 DM. Tel. 02053/40750.
Abends 0202/316972

520 ST, 1 MB, def. 3,5" LW gg. Gebot, Logitech
Handscanner, 32 Graustufen m. Reprostudio,
Avant Trace VB 350 DM, Lemmings 2 und
Wings of Death Tel. 08245/1339 abends

Zwei 3,5" LW 2 DD LW mit Netzteil 150 DM,
Auto Mon. Switch-Box, mit Soft 20 DM, Scart-
Kabel, Orig. Spiele zu verk., Rene Jenniges,
g%agggzhstr, 8, 5650 Solingen 19. Tel. 0212/

Melz:?a ST 2/4 MB, TOS 1.04, HD 48 MB eingb.
2 o%),& 720 KB, SM 124, div. Software, VB
1500 DM. Tel. 05553/4750 abends

Grafikkarte MGE |l fiir Mega ST. 256 F. neueste
Treiber-Software, NP 2400 DM, g? Gebot, ev.
Tausch gg. Orig. Soft. Tel. 0418175504

Verk. NEC P6 m. Farboptionskit f. 1200 DM,
NEC P60 fehlt 1 Nadel tausche auch gg. HP
Deskjet 500. Angebote nur schriftlich an: Peter
Wohimann, Kirchenstr. 6, 8763 Klingenberg 1

Universal Scanner Il Print.Technik, Flachbett
Scanner, Kopierer, Printer, Fax senden, emp-
fangen, autom. oder manuell, Formate z.B.
CCITT, G3, G2, 200 DPI, 1 Jahr alt, ca. 10
Betriebsstunden wie neu, NP 1800 DM fir 1000
DM abzugeben. Tel. 05695/1371

Me: aST.éMB.TOSZ,OG.Hoyéaercach,ATSped
C16 VB 1000 DM. Tel. 02802/7448

DTP-Anlage 4 MB, 1040 ST SLM 605 Festplatte
105 MB, Super Charger, 286/12 Spectre 128
Scanner Didot, Color Repro Studio Calamus
1.09 div. Soft & Blcher wg. Systemwechsel
5500 DM VHB. Tel. 04248/406

1040 ST, 0. Mon. mit Vortex HD 30 MB, 2. LW,
3,5" VB 480 DM. Tel. 0711/690372

AtariTT8MB/TOS3.01 48 MBHD, 1,44 MBLW
Lighthouse Tower, PTC 1426 VGA-Mon., Orig.
Turbo C 2.05, Prospero Pascal u.a. Software U.
Lit., VB zus. 3600 DM. S. Miiller-Pfeiffer, Tel.
02461/614389 Mo-Fr. 9-18 h

Kompletlanla&c{e Meﬁ ST 4 im Tower, 1 x3,5"
+1x5,25" LW, 30 MB HD, Grafikkarte Color
(256 Farben 1240 x 796 Pixel) Multiscan, Mon.
bis 800 x 600 Pixel fir 2200 DM. Harlekin I 100
DM, div. Spiele, Flugsim., TOS 1.4, Eproms, 6
St. 50 DM. Tel. 02638/6635

Atari 1040 STFM mit Mon. SM 124 und Softwa-
re VB 590 DM. Tel. 0961/34822

Atari 520 STM, LW, SF 314, Mon. SC 1224,
orig. Spiele, div. fiir 600 DM, GFA-Basic 3.0 fir
80 DM. Tel. 04104/4066

Atari 1040 STF, Mon. SM 124, Uhr, TOS 1.4 ca.
80 PD-Disks, Marc Williams, C, div. Blicher und
Eple[e. Preis 800 DM. Tel. 07033/32432 ab 17

Atari 1040 STFM 4 MB RAM, TOS 2.06, HD-
taugsl\ich, Boot-Umschalter, Biicher, evtl. Mon.
VB 900 DM. Tel. 07306/32415

Atari 1040 STF mit Trackball 399 DM, SM 124
169 DM, FEstplatte, Atari Megatfile 30 (30 MB;
348 DM, Paket 850 DM, Tel, bitte erst ab 20.1
h 06427/1249

Clubaufldsung: Hardware zu Schleuderpreisen,
flr ST/STI (Festplatten, AT-Speed, PD-
Dﬁgnahsxerungstablett. Zeitschriften, Bucher,
GAL-Prommer, SM 124, Maus, A3-Plotter,
Sampler, Portfolio-Paket; Bausatze u.v.a,, Li-
ste ggﬂ RP Andre Malige, Huhlbergweg 3, O-
8122 Radebeul

Atari 1040 STFM 4 MB RAM, Kaos 1.42 im
ROM 2. LW NEC kpl. nur 875 DM. Tel. 08341/
73389 nur am Wochenende

Mega STE 4, 4 MB RAM, 48 MB HD, SM 124,
Panasonic (KX P112) Bucher, 2000 DM. Tel.
089/604948

Atari ST Glue, DMA, MMU, Shifter, je 50 DM,
Platine ohne Glue, DMA, MMU, Shifter, fir 100
DM, Netzteil, fir 50 DM. Tel. 030/8516849

SC 1224 def. VB 80 DM, Supercharger 1.5 250
DM, Notator SC 3.1, Unitor, Human Touch VB,
Scigraph 2.1 150 DM, Datamat ST 20 DM,
S ntexﬂ1.2Update600M,S| num lll. Color VB
350 DM, jede Menge Spiele. Great Courts 1l 30
DM, Their Finest Hour 35 DM, Populous 30 DM,
Jump 35 DM, Jackson 25 DM, etc. 02204/
51595 Michael

1040 STE, 4 MB, TOS 2.06, Mega-Uhr, PC-
Speed, DDD-HD-Modul, Teac HD-LW, 5,25"
LW, Screen-Protect., Mega-Uhr, Mega-Tast.,
Reset, Diagnose-Modul, SM 124, Philipps Farb-
mon., Megafile 30 (+30) voll mit PD, Sound-
sampler, FP 2200 DM oder Tausch gg. Mega
STE oder TT. Tel. 05751/5899

Mega ST2, Hggemache 16 MHz, TOS Ext.
Card, TOS 2.06, Grafikkarte Mﬁ?ascreen bis
832 ¢ 624 Pkt., 850 DM VHB, 14" VGA fir Mega
Screen 200 DM. Tel. 04123/7424

Epson LQ 550, 350 DM, Megafile 30 350 DM,
plus Porto. Stander fur Faxgerate 15 DM, Data-
hone S21d - 2 incl. Kabel (Akkustikkoppler) 60
M, 4 m langes Mon. Kabel 15 DM, 3 m Tasta-
turkabel 15 DM, DMA-Timer 50 DM, 4 m Druk-
kerkabel 25 DM. Tel. 02365/86619

AtariMega ST Il, Vortex Festplatte 30 MB, Mon.
SM 124 tir 1600 DM. Tel. 06236/67419

Mega ST | Board ges., def., DRAM 1 m x 1 32
'?‘;.Brggranen 160 DM plus Porto. Frank 02151/

Atari 1040 STFM mit Mon. SC1224 Color und
GFA-Assembler, K-Resource 1l, GFA-BAsic,
Create A-Sharpe, Thalions Airbus, GFA An-
wenderbuch, Intern Band [l, CRX Bullder II,
Soundmachine II, Atari RSC. Das alles fir nur
777 Tel. 069/421989

Atari STE, 4 MB RAM, 100 MB, Monachrom-
und Farbmon., Zub., 2000 DM sowie 386 DC 25
MHz, sowie 386 DC 25 MHz, 2 MB RAM, 105
MB HD, 512 KB VGA, SVGA, Calor, Mon., 2
LW, Tastatur, im Minitower, 1850 DM ab 19 h
unter Tel, 02651/76268 oder 76337

Verk. SCSI-Harddisk, 84 MB, kaum gebr., lauf-
fahig. 800 DM VB, Supercharger, Vers. 1.5,250
DM. Tel. 030/3414318 nach 17 h

AT-Speed C16 incl. DR-DOS + Buch 300 DM,
AT-Tast. ddd 200 DM, SM 144 NW 200 DM,
Synchro-Express 50 DM, Steinberg Twelve 50
DM, Atari uweépack IV 25 Orig. Spiele 100
DM, LW 5,25" (360/720 KB), ext. Anschl. fertig,
100 DM. Th. Carl, Fr.-Schmenkel-Str. 5, O-
7915 Holzdorf

Atari Mega STE, 2,5 MB, RAM, 52 MB Quan-
tum, Harddisk, HD-_FIoppg, 2. FIogPy 720 KB,.
SW-Mon., SM 124, im Lighthouse-Tower, Preis
VHB. Tel. 0761/581143

Atari Laserdrucker SLM 804 750 DM, Grafikkar-
te Reflex-1024 + DIN A4, Mon. Qume-A4 (768
x 1024, 68 MHz, s/w), Autoswitch 1450 DM, HD-
Modul 50 DM, MF-Tastatur, Midi-Interface, 100
Dg/iig»ﬁeclre 128, 100 DM. Tel. 0711/2865131
al

1040 STF, 4 MB, LW 3,5" SH 205, Farb Mon.,
SM 124, A4 Scanner (Print u. Technik) Handys-
canner, Interface, fir PC Tastatur, Orig. Soft.
Calamus 1.09 N, Outline Art, div. Spiele, u. Lit.,
Preis VS. Tel. 05066/1495 ab 17 h

Mega ST4/PC Speed 1200 DM, SLM 804 +
Toner 1500 DM, Scanner P&T Prof. Il + OCR
SW 1200 DM, Stereotek 3D 230 DM, Modem
2400 bd 170 DM, Seikosha SP 100 130 DM.
Tel./Fax 089/8342431

Private Kleinanzeigen

520 ST 1 MB mit/ohne LW, D%Expellw.. Maus,
Netzteil, TOS 1.4 statt 1.0, 1.2 Grundpreis 220
DM, Aufpreis nach gewiinschter Ausstattung.
Tel. 08651/65731

Atari ST im AT-Gehause, 60 MB SCSI-Platte
35" HD und 5,25" HD LW. 220 Watt AT-
Netzteil, AT-Speed C16, Hggerlasl I, Cherry-
ng};a;;t‘i"' SM 124, fir 1150 DM. Tel. 0201/
4

Private Kleinanzeigen

ProAtariCumP.ClubsuchtnochMit lieder. Wir
bieten: Monatliches Mag., groBe Samm-
lung, eigene Mailbox, TT-Service, kostenloses
Info: Andreas Ziegler, Dornheimer Ring 7, 6800
Mannheim 31

Computersiichtiger ST-User sucht Gleichge-
sinnte zwecks Prg.- und Erfahrungsaustausch.
Bitte schickt Eure Listen an: Christian Rainer,
Mihlgraben 93, A-6343 Enl

1040 STF 4 MB, LW 3,5" SH 205, Farb Mon.,
SM 124, A4 Scanner, Print u. Technik,. Hands-
canner, Interface fur PC Tast., Orig. Software
z.B. Calamus 1.09 N, Outline, Art, div. Spiele u.
Lit., Preis VS. Tel. 05066/1495 ab 17 h

Atari ST: 1 MB, TOS 1.4, Festplatte, 2 LW, SM
124, Drucker, umfangreiche Software, Pure-C
m.Debugger, Pascal, Tem| usqu.S stemwch-
selabzugeben. Preis 950 DM. Tel. 089/6991643

Atari Mega 1, Mega File 30, Drucker tber 100
PD-Disks, und Color-Orig. Spiele (Invest, Great
Courts II2} fur 1200 DM VB abzugeben. Tel.
0201/582506

Umfangreiches Zub. (Hard- und Software) fur
Atari ST/TT, Amiga und MS-DOS Rechner
abzugeben. (Glnstig) Kpl. Liste gg. 60 Pf. RP
anfordern bei: C. Meissner, Damaschkeweg
12, 3550 Marburg

Atari 520 STM und SM 124 3,5 und 5,25" Zoll
LW 2,5 MB Speicher TOS 2.06, PC-Speed und
Software 700 DM. Tel. 0821/87373 ab 17 h

Tausche Canon-Ko%iergerét . Mega ST 4
oder Festplatte 80 MB oder NEC 2A/3D:. Suche
E-Prom.-Léschgerat und Maxon Profi-Line-

System. Tel. 07321/66619

Zeitschriften zu verk.: ST Mag. 5-12/87, 2-12/
88,1-10, 12/89, 1-12/90, 1-4, 8,10, 12/91, 1,2/
92, ST-Comp.: 9, 12/86, 1-12/87, 1-12/88, 1-
12/89, 1-12/90, 1-4/91, TOS: 6-9, 11, 12/90, 1-
4,7,8/91,1,2/92; PD Journal 8, 11, 12/89, 2, 3,
9-12/90, Data-Welt: Sonderhefte 1,2,4; STMag.
Sonderheft 23, c/t: 1-11/86, 2/87, 3-6, 12/85,
Chng: €-10, 12/90, Happy Comp.: 1-4, 6-11/87
6/83. Prensvorsieﬂunra pro Heft 2 DM. Deswei-
teren suche ich: ST Mag: 5, 7/91 und ab 5/92,
ST Comp. 10/91, 1-3,5/92, PD Journal: 5,7,8/
90, 1,4-8/91, Data Welt: Sonderheft 2m3 sowie
englischsprachige Computerzeitschriften. Pe-
ter Powerlowicz, Tegernseer Landstr. 191 a, 8
Mdnchen 90. Tel. 089/6922480

Suche Icon-Dateien im RSC oder Opaque-
Format fiir TOS 2,06 oder &., Orig. Spiele zu
verk., Rene Jenninges, Lenbachstr. 8, 5650
Solingen 19. Tel. 0212/315884 N

Video Dig. Pro 8900 fir alle ST von Print
Technik 390 DM, Imagine Grafik Dig. Software,
fur Print Technik Pro 8805/8900/50 DM, Tex-
terkennungsgrg. von Data Flash Euroscan 90
DM. Logitech Scanner incl. Repro Studio ST
un. 2.0 vonm Tradeit 390 DM, RGB fon F. Bas.

be?glﬁr flr Atari ST 90 DM. Tel. 09775/1304
al

Atari STE, 4 MB, SM 124, SC 1224, 100 MB,
SCSIHD, PD-Soft, Zub., NP 3100 DM nur 1900
DM, sowie 386 SX 25, 2. LW, 40 MB HD, 512
KB VGA, Desktop, Gehause, Tastatur, DOS,
SVGA-Mon., nur 1300 DM. Tel. 02651/76268

Suche Tauschpartner fur ST, STE, Mega ST.
léwasé?n an: Sven Bergmann, Zeutsch Nr. 5, O-

Acid, Techno Sounds und Samples fir div.,
Roland Synth./Sampler. Info: Markus Meurer,
PO Box 1174, 5432 Wirges

Zeitschriften zum Atari: ST Mag., ST Comp.,
68000er, PD-Journal u.a., etwa 60 St. der letz-
ten 5 Jahre fir 25 DM + Versand. GFA Draft +
V 2.1 fir 45 DM + Versand, Dr. Michael Mallien,
Vogelhittendeich 80, 2102 Hamburg 93. Tel.
040/7523218

Mega ST I, Mon. SM 124, Zub. 890 DM, Sha-
dowlands 60 DM, Mega Lo Mania 50 DM,
Nightshift 45 DM, Traders 45 DM, Moon Blaster
40 DM, Finale, Comp. 5 Spiele 40 DM, Skate
Wars 40 DM, Fate 50 DM, Push Over 65 DM,
Ca%hve 50 DM, Great Courts 30 DM, Betrakal
35 DM, Wings of Death 35 DM, Hard Nova 40
DM, Barbarian Il 35 DM, Flood 30 DM u.v.m.
Tel. 04152/74140

Drucker, Epson LX 400, 9-Nadeldrucker, ver-
arb. Endlos- und Einzelblatt, inkl. Druckerka-
bel, Druckersténder, 1000 Blatt Endlospapier,
2 Druckerbander und ein Druckerreinigungs-
set, 374 Jahr alt, fir VB 300 DM. Tel. 02181/
470289 ab 18 h

Odin/VGA Grafikkarte neu, getestet VB 350
DM. Tel. 06142/12213

DIN A4 Flachbett Scanner, Scanner, Kopierer,
Drucker, 200 dpi, mit Software, kpl. 550 DM.
Calamus SL neuestes Update, Treiber + Kenn-
linien fir HP-Deskjet Color, viele Zeichensat-
ze, FP 1090 DM. Tel. 0821/451230

Verschiedenes

Suche: Das groBe GFA-Basic 3,5" Buch fir
Atari ST von Uwe Litzkendorf. Tel. 05471/1436

Verk. ST-Mag. 10/90 - 10/92 + einzelne TOS,
ST-Computer, Atari-Journal, gesamt 37 Hefte.
VB 30 DM. Andre Schnabel, Neue Str. 10, O-
9528 Vielau

1. Atari Club Colonia e.V. erfolgreich auf der
Messe, sehr gute Prasentation gutes Fachwis-
sen, das alles wrude bestatigt durch die Presse,
Fachhandler und Atari. SchiieBt euch dem Club
an. Info: 2. Atari Club Colonia, C/O R. Straberg,
Alzeyer Str. 32, 5 Koln 60

Portfolio: int. Ramaufriistung auf 320 KB, 150
gg;?g;gm KB 250 DM, incl. Einbau. Tel. 069/

Suche Tauschpartner fir Software und Erfah-
rungsaustausch. Habe viel PD-Software,
schreibt an: Rohregger Wilhelm, Freiheitssied-
lung 38, 6130 Schwad-Tirol-Austria oder Tel.
05242/72926

Verk. Star LC 20 Casio SF 4500, div. Lit. Tel.
0527/7549

Einsteiger HB Orig. verp., neu 49 DM, fir 25 DM
abzugeben. Atari ST von M&T bei: Michael
Unland, |.d. Hagensweiden 1, 4290 Bocholt.
Tel. 02871/185206, Fax. 02871/185290

4 Sale Vendre/Verk. Star LC 20, Casio SF
4500, efc. Tel. 05271/7549 (19 - 21 h)

Mega STE/FP + Matrix 19" 3000 DM, File 30
400 DM, H-Scanner + Augur 500 DM, 5,25" +
3,58" Flog?y je 150 DM, Da ah%l;vAvanttrace jle
50 DM, Steve/Cranach je 150 DM, D10/CZ/K1-
Egilocr’en + Sounds je 80 DM. Tel. 05224/3715
abends

Fir unseren Comp. Club Future-All suchen wir
noch aktive Mitglieder fur Atari und a. Systeme.
CCFutureAlle.V., Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef
6. Tel. 02224/80668, Fax. 02224/89614

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Suche Druckertreiber u.a. Prg. die den HP
Deskjet Plus, 500 oder am besten den 500 C
unterstitzen. Listen an: J. Hinz, Haunerbusch
8, 5883 Kierspe

Imagine-Grafikkarte 1024 x 768, 256 Farben
bis 60 Hz fiir Mega ST 1040 ST/STE, 3 Mon. alt,
300 DM, 68882/40 MHz, 300 DM nur Sa/So.
Tel. 05508/8160

Atari ST PD Software 1,60 DM inkl. Disk ab 100
St. nur 1,50 DM, im Abo 1,30 DM, alle Serien,
Katalog 3 DM in Bfm.

Hard u. Software zu Sonderpreisen
PD-Service Wacker. Tel. 02053/40761

Auf der Drenk 25, 5620 Velbert 15

DIN-A3-Plotter

Kein Spielzeug! Bausatz kpl. mit Gehduse und
Interface nur 349 DM, Fert| %gerélnurug Dm!
Bauplan 10 DM! Aufiosung 0,1 mm, Geschwin-
digkeit 70 mm/sec. Kostenloses Info bei P.
Haase, Dycker Str. 3, 4040 Neuss 22. Tel.
02101/84340, Fax: 02131/980068

Profisoftware zu Sharewarepreisen!

Tools, Spiele u.v.m., einfach Postkarte an:
MicroWare, T. Fiilling, Poggfreedweg 22, 2000
Hamburg 73

Platinen: 2 MB fir ST je 19 DM, Megauhr 23
DM, SCSI-Controller 55 DM, MD-Modul (fertig
bis 3 LW) 20 DM. Tel. 07931/83%0

Atari ST/STE/TT: Public Domain Software!
R\esenauswahhMlnsgrelse,S,s"PD-Disk schon

ab 1,60 DM. Serienabo auf Rechnung. Katalng
ratis. Ollis PD Versand, Goethestr. 6, 670
ad Dirkheim

Wichtiger
Hinweis:
Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen werden

weiterhin keine Brief-
marken angenommen.
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meiden es, in Assembler

zu programmieren. Sie
glauben, dafl die Rechenlei-
stung moderner Mikropro-
zessoren ausreicht, um jedes
Problem in einer Hochspra-
che wie C o. a. l6sen zu kon-
nen. Im Fall des Motorola
DSP 56001 trifft dies nicht
zu. Zwar existiert ein C-
Crosscompiler fiir den DSP,
der erzeugte Code ist jedoch
in den meisten Fillen so inef-
fizient, daB} die Geschwindig-
keit fiir Anwendungen der
Signalverarbeitung viel zu
gering ist. Ein weiteres Ar-
gument fiir die Programmie-
rung in Assembler ist der be-
schriankte Adrefiraum des
DSP, der nur 64 kWorte um-
faft. Programmiererfahrung
in 680x0-Assembler ist in je-

Viele Programmierer ver-

Programmierung

Programmentwickiung
mit dem DSP 56001
in Assembler

Der Falcon 030 verfigt Gber den auf Signal-

verarbeitung spezialisierten Motorola DSP 56001.

Wir zeigen Details der Programmierung auf.

dem Fall zum Verstdndnis
der DSP-Programmierung
hilfreich; ein fortgeschritte-
ner Assembler-Programmie-
rer wird viele Parallelen ent-
decken.

Der Signalprozessor 56001
ist in vielerlei Hinsicht ein
ungewohnlicher Mikropro-
zessor. Seine Architektur be-
ruht auf 16 Bit breiten
AdreB- und 24 Bit breiten

Datenbussen. Ein Daten-
wort des DSP besteht also
aus 3 Byte, die als High-,
Mid- und Low-Byte bezeich-
net werden. Der adressierba-
re Speicherbereich betragt
3 x 64 kWorte, wobei sich der
Speicher in Programm- (P),
X-Daten (X) und Y-Daten (Y)-
Speicher aufteilt.

Der Artikel kann keine
vollstandige Beschreibung
der DSP-56001-Assembler-
sprache sein; der Leser sei
deshalb auf die zusétzlichen
Informationen von Motorola
verwiesen. (thl)

Literaturhinweise :

[1] Motorola Semiconductor Technical Data :
DSP 56001 24Bit General Purpose Digital Si-
gnal Processor Data Sheet DSP56001/D

[2] Michael Engel : Implementation von FFT
und 2D-Convolution auf

Motorola DSP 56001 (Feb. 1992)

— Beim Autor auf Anfrage erhiltlich —

Programmiermodell des DSP 56k

Intern sind alle Register des DSP auf 24 bzw. 48 Bit Brei-
te ausgelegt; Adrel3- und Indexregister lassen jedoch das
High-Byte des Registerinhaltes unberiicksichtigt, sie
konnen wie 16-Bit-Register behandelt werden. Die Regi-
sterstruktur des DSP stellt sich wie folgt dar:

— 2 Akkumulatoren A und B (jeweils 48 Bit breit)
— 2 Data-Input-Register (DIR) X und Y (jeweils 48 Bit
breit)

Die Akkumulatoren A und B sowie die Data-Input-Regi-
ster X und Y kénnen sowohl 24 wie auch 48 Bit breite Da-
ten verarbeiten; bei arithmetischen Uberldufen wird der
Akku auf 56 Bit erweitert. Im Falle der 24-Bit-Verarbei-
tung sind die beiden 24 Bit groflen Hélften der Akkumula-
toren und DIR getrennt als AO/A1 und BO/B1 bzw. X0/X1
und-Y0/Y1 ansprechbar,

8 AdreBiregister RO - R7
8 Indexregister NO - N7
8 Modusregister MO - M7

Die Adrefibildung geschieht beim DSP unter Zuhilfe-
nahme eines Registertripels (Rn,Nn,Mn). Dabei gibt Rn
die Basisadresse an, Nn den relativen Index und Mn be-
stimmt die Adressierungsart.

Programmzéihler PC
Stackpointer, Statusregister, Loopcounter und Loopadref-
Register

Der Systemstack ist ein 16 x 2 16-Bit Worte grofier On-
Chip-Speicher, der bei Unterprogrammaufrufen und In-
terrupts PC, Statusregister sowie Loopcounter und Loop-
AdreBregister sichert. Diese Loop-Counter (LC) und Loop-
Adref3 (LA)-Register dienen dazu, bei Hardware-Schleifen
(DO bzw. REP) die Zihlerposition des Schleifenzihlers so-
wie die Schleifenendadresse zu beinhalten.

Adressierung

Die Adressierungsarten des DSP konnen in drei Grup-
pen unterteilt werden: Register direkt, Adrefiregister indi-
rekt und spezielle Adressierungsarten. Unter Register-
direkt-Adressierungsarten sind alle Modi zusammenge-
faf}t, die ein Register direkt ansprechen, wie z.B. in MAC
X0,Y0,B. AdreBregister-Indirekt-Adressierungsarten be-
nutzen ein Adreflregister Rn als Pointer auf Speicherwor-
te. Der Inhalt von Rn ist die effektive Adresse (ea); einzige
Ausnahme von dieser Regel ist der Offset-indizierte Mo-
dus, in diesem Fall ist ea = Rn + Nn.

Spezielle Adressierungsarten

Die Modusregister Mn bestimmen, welche der folgenden
Adressierungsarten bei einem Zugriff iber Rn,Nn ange-
wandt wird :

Lineare Arithmetik (Mn = OxFFFF)

Die Adreflberechnung verwendet normale 16 Bit
Zweierkomplement-Arithmetik. Ein 16-Bit Offset (Nn)
kann bei Adreberechnungen verwendet werden, wobei
der Index vorzeichenbehaftet ( -32768..+32767 ) wie auch
vorzeichenlos ( 0..65536 ) benutzt werden kann.
Reverse-Carry-Arithmetik (Mn = 0x0000)

Bei der Reverse-Carry-Arithmetik wird das Carry-Bit
bei Indexregistern entgegen der normalen Weise von links
nach rechts (h6herwertiges - > niederwertiges Bit) weiter-
gegeben. Diese Adressierungsart ist gleichwertig mit Bit-
Reverse-Arithmetik, d.h. dem Umkehren der Reihenfolge
der Bits in einem Wort, und findet Anwendung bei Fast-
Fourier-Transformationen.
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Modulo-Arithmetik (0x0000 < Mn < Ox7FFF)

Die AdreBlberechnung wird hierbei modulo dem Inhalt
von Mn durchgefiithrt, wodurch die effektive Adresse einen
durch Mn festgelegten Wertebereich (Rn .. Rn + Mn) nicht
verlassen kann. Diese Adressierungsart ist fiir Ringpuffer,
FIFOs oder Sample-Puffer bis zu 32k Worten niitzlich.

Befehlsformat

Ein typischer DSP-Befehl ist
\ MAC B X0, Y0, B \X:(RO)+,XO ;
X-Speicher

Opcode
Diese Anweisung (Multiply and ACcumulate) multipli-
ziert X0 mit YO und addiert das 56-Bit-Ergebnis zum Ak-
kumulator B. Gleichzeitig wird X0 mit Daten aus dem X-
Speicher und Y0 mit Daten aus dem Y-Speicher geladen
sowie RO und R5 inkrementiert. Der gesamte Befehl wird
in einem Zyklus (50 ns bei 40-MHz-Takt) verarbeitet.

y \Y:(R5)+ Y0 y

Operanden

Y-Speicher

Die wichtigsten Assembler-Befehle

Der Befehlssatz des DSP 1463t sich in sechs Gruppen un-
terteilen:
Arithmetische Befehle

Besonders fiir die Signalverarbeitung geeignete Befehle
finden sich in grofler Zahl im DSP. Neben Standard-Opera-
tionen (Addition, Subtraktion, arithmetische Shifts) fin-
den sich Gleitkomma-Multiplikations- und Divisions-Be-
fehle, Vergleichsoperationen sowie spezielle, auf den Auf-
bau des DSP abgestimmte Befehle, wie z.B. MAC (multi-
plizieren und addieren), MACR (MAC + Rundung) oder
auch CMPM (Vergleiche GroBle der Operanden).
Logische Befehle

Alle Verkniipfungen der Booleschen Algebra (AND, OR,
EXOR, NOT) sowie Rotate-Befehle sind vorhanden, eben-
so wie spezielle Befehle fiir die log. Verkniipfung mit pro-
zessorinternen Kontroll- und I/O-Registern (ANDI, ORI).
Bitmanipuluations-Befehle

Auch zur Bitmanipulation ist ein sehr vollstdndiger Be-
fehlssatz vorhanden; dabei wird die Manipulation von Se-
maphoren wie beim M68000 durch BSET, BCLR, BCHG
und BTST unterstiitzt. Zusétzlich zu den bedingten
Sprungbefehlen JSET und JCLR finden sich auch beding-
te Unterprogrammaufrufe (JSSET, JSCLR).
Schleifenbefehle

Hardwareschleifen sind eine Besonderheit des DSP. Der
DO-Befehl leitet eine Hardware-FOR-Schleife mit im Be-
fehl codierter Schleifenendadresse ein; die Schleife kann
jedoch auch vorzeitig mit ENDDO verlassen werden.
MOVE-Befehle

Die MOVE-Befehle sind dhnlich zum MC68000; die ein-
zige Besonderheit ist der LUA-Befehl, der auf die Bereit-
stellung einer noch in der Befehlspipeline befindlichen
Adresse wartet.

Programm-Kontroll-Befehle ‘

Zu den Programm-Kontroll-Befehlen zidhlen die Anwei-
sung REP n, die den folgenden Befehl n-mal wiederholt
(niitzlich =z.B. bei Kopierschleifen wund Peripherie-
Operationen) sowie die Befehle SWI, der einen Software-
Interrupt auslést (analog zu TRAP beim 68000) und WAIT,
der den DSP in einen Low- Power-Zustand versetzt, bis ein
Hardware-Interrupt auftritt.

Umseizung von Hochsprachen-
Algorithmen in 56001-Assembler

Um Algorithmen in C oder Pascal in 56001-Assembler
umsetzen zu konnen, miissen Konstrukte wie FOR-
WHILE-, REPEAT-Schleifen und IF-THEN-ELSE-Blscke
sowie Array-Zugriffe in dquivalente Assembler-Befehls-
folgen umgesetzt werden.

Zur Formulierung der Hochsprachen-Konstrukte wird
im folgenden C-Syntax verwendet.

Laufschleifen wie

for (i=1; i<=n; i++) { Befehle ...

konnen realisiert werden als Folge von Einzelbefehlen
(wenige Durchliufe, wenige Befehle in Schleife)

REP n
; Befehle
(1 Befehl in Schleife !!)
DO n, _endadr
v ais ; Befehle...
_endadr ... ; letzter Befehl der Schleife
(allgemeine Umsetzung)

Schleifen mit Abbruchbedingung

while (i <= 5) do { Befehle ... }

als _beg adr CMP ... ; Vergleichsbedingung
JNee _cont ; bedingter Sprung, falls
Bedingung nicht erfillt
S ; Befehle ...
JMP _beg_adr
_cont Sl ; Befehle ...

IF-THEN-ELSE-Konstrukte

if (i=5) [ Befehle } else [ Befehle ];

als CMP' .. ; Vergleichsbedingung
JNee _else ; Sprung zu else, falls nicht
erfillt
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_then ... ; Befehle
JMP _end_if
Luelaer i ; Befehle
AT s S
Array-Zugriffe
int A[n];
durch BasisadreBregister R = &A[0] = A
Indexregister N = Adresse des n-ten Arrayelement
= &A[n]
Modifier-Register M = Arraygroébe - 1 z.B. fiir

Ringpuffer
oder Lookup-Tabellen oder
= $FFFF fir normalen Zugriff

Umsetzung eines einfachen
Hochsprachen-Programmes

Zuerst soll ein einfaches C-Programm zur Matrixmulti-
plikation in Assembler umgesetzt werden :

C-Programm ;
typedef float[2,2] matrix;
matrix* matmul(matrixa, matrixb);
matrix matrixa, matrixb;
{
matrix matrixc;
int i,i,k;
float summe;
Ufor (i=0; i<=2; i+)
{ for (J=0; j<=2; j++)
{ summe = 0;
for (k=0; k<=2; k++)
summe = summe + matrixa[i,k] * matrixb(k,j];
matrixe[i,j] = summe;

i

return(matrixe);

Assembler-Umsetzung:

Matrix-Multiplikation. Berechnet Matrix X=AB

A ist 3x3 - Matrix

mW equ

mx equ 3

3 B ist 3x3 - Matrix

my equ 3

mz equ 3

P

;

org x:0

mat a ds mw * mx ; Eingabematrix A : 3x3
org y:0

mat b ds my * mz ; Eingabematrix B : 3x3
mat_ ¢ ds ow * mz ; Ausgabematrix C : 3x3

i
3 . Matrixmultiplikation
3

org p:$100
matmul move #mat_a,r0
move #mat_b,r4

;Pointer auf Matrix A =-> r0
jPointer auf Matrix B -> rl

move #mat_c,rb ;Ausgabepointer Matrix C -> ré
move #my,n0 jzweite Dimension von A
move #mz ,n5 jzweite Dimension von B

do #ow,_ew ;Anzahl der Ergebniszeilen
do #nz, ez ;Anzahl der Ergebnisspalten
move r0,rl ;Kopiere Pointer

move rli,r5 ;Kopiere zweiten Pointer
clr a

move x:(rl)+,x0 y:(r5)+n5,y0

rep #my-1 jinnere Summe

mac x0,y0,8 x:(rl)+,x0 y:(r5)+n5,y0

macr x0,y0,a (rli)+ ;zur n#ichsten Spalte von B
move a,y:(r6)+ ;Ergebnis in C sichern

ez

move (r0)+n0
move #mat_b,rl
_ew

end

;zur n#chsten Zeile in A
;Pointer zurilick zur ersten Spalte in B

Implementation der FFT

Das Listing zur FFT ist ohne Verstdndnis des FFT-Algo-
rithmus nicht leicht zu verstehen (siehe dazu Artikelserie
in 68000%r 88/89), jedoch kann z.B. der Datenflufl bei
DSP56001-Anweisungen anhand des Listings gut analy-
siert werden. (thl)

Fast Fourier Transformation
(benutzt DSP56001 Y Data ROM Sinus/Cosinus-Tabellen

e ws s

ftr2dd macro points,data,coef,table

Komplexe Ein-/Ausgabedaten : Realteil im X-Speicher
Imagindrteil im Y-Speicher
Normal geordnete Eingabe-, Bitreverse-Ausgabedaten
Benutzt Y-ROM-Sinustabelle fiir FFT's bis 256 Punkte
Macroaufruf : fftr2d points,data,coef,table

points Anzahl der Punkte (2-32768, Zweierpotenz)

data Anfangsadresse des Datenpuffers
coef Anfangsadresse der Sinustabelle
table Grde der Sinustabelle

=]
2
@

#points/2,n0
move #1,n2
move #table/4,n6

;Initialisiere Anzahl der Werte je Gruppe
;Initialisiere Anzahl der Gruppen je Durchlauf
iInitialisiere Pointerversatz fir sin/cos

move n6,n7

move #3FFFF,m0 ;Initialisiere A und B Modusregister
move m0,ml i (lineare Adressierung)

move m0,ml

move m0,m5

move m0,m7

nove #0,m6
jBitreverse Adressierung

;Initialisiere C Modusregister fiir

FFT realisiert als dreifach verschachtelte D0-Schleife

éo #@cvi(@log(points)/@log(2)+0.5),_end_pass

move #data,r0 jInitialisiere Eingabepointer fir A
move r0,r4 iInitialisiere Ausgabepointer fir A
lua (r0)+n0,rl ;Initialisiere Eingabepointer flr B
nove f#icoef,rb ;Initialisiere Eingabepointer fir C
lua (rl)-,r5 ;Initialisiere Ausgabepointer fir B
move n0,nl ;Initialisiere Pointer-Offsets

move n0,nl}

move n0,n5

do n2, end grp

move r6,r7 ;Hole Sinuspointer

move x:(rl),x1 y: (r6)+n6,y0 ;Lese Sinus-Wert
move x:(75) .8 y:(r0),b ;Daten vorher laden

move y:(r7+n7),x0 ;Lese Cosinus-Wert

do n0,_end_bfy ;Radix 2 DIT Schleife

mac -x1,y0,b yi{rl)+,y1

macr x0,y1,b a,x:(r5)+ y:(rD),a

subl b,a x:(r0),b b,y: (rl)

mac x1,x0,b x:(r0)+,a a,y:(r5)

macr ¥1,y0,b x:(rl),x1

subl b,a b,x: (rl)+ y:(r0),b

_end_bfy

move a,x:(r5)+n5 yi(rl)+nl,yl ;A und B Pointer aktualisieren
move x:(r0)+n0,x1 yi(ch)+nl,y1

_end_grp

move n0, bl

1sr b n2,al ;Halbiere Anzahl Werte je Gruppe

1sl a bl,n0 jund verdopple Anzahl der Gruppen je Durchlauf
move al,n2

_end pass

endm
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EDITORIAL
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Warteschleifen

Was haben die Atari Computer GmbH und der Europaische Luft-
verkehr gemeinsam? Etwa die Liberalisierung oder die rasche
Uberwindung von Grenzen? Nein, es sind die zeitraubenden
Warteschleifen, die es Luftreisenden und Atari-Anwendern glei-
chermaften schwermachen, auf angeklndigte Termine

Zu vertrauen.

Kaum haben wir das ,Kommst Du nicht heute, dann eben \y /
nachstes Jahr!“ der fast endlosen Warteschleife zur Markteinfiih- &

rung des TT vergessen, da biegt der Atari-Jumbo allen Beteu- '
erungen zum Trotz schon wieder in eine kunstvolle Luftschleife [

ein. Damit ist nicht etwa die ,geringfligig” verzégerte Auslieferung

des Falcon030 gemeint. Ein paar Wochen oder Monate werden A / :
die geduldigen Atari-Anwenderschafe wie immer in Ergebenheit ‘

schlucken. Wir DTPler kdnnen mit Ataris Massenmarkt-Hoffnung O

ohnehin nicht viel anfangen.

Als wesentlich unheilvoller fiir die Zukunft von Atari-DTP konnte
sich Ataris zogerliche Haltung zu Kodaks Photo CD erweisen. Auf
der Photokina 1992 wurde auch dem letzten Skeptiker klar, was mit dem
,Bildspeicher der Zukunft“ bereits dieses Jahr auf die Computeranwendung im
grafischen Gewerbe zukommt. Dort prasentierte Kodak sein Photo CD-System mit
groer Vehemenz, enormem Aufwand und vertrauenerweckender Uberzeugungskraft.

Computerhersteller und Photogiganten aller Couleur springen auf den anfahrenden
Zug bzw. - um im Bild zu bleiben - auf den startenden Flieger. Ob Agfa und Pola-
roid oder Apple Computer und PCs, alle sehen in der Photo CD das Medium zur
digitalen Bildspeicherung. Ohne Wenn und Aber.

Nur Atari 146t seinen multimedialen Falken in einer schier endlosen Warteschleife
Uber der rotierenden Bilderscheibe kreisen. Ob wohl Multimedia nach Atari-Art keine
Bilder bendtigt?

Nicht etwa, da® man bei Atari Giber die Photo CD nicht nachdenken wirde! Kontakte
zu Kodak existieren bereits seit langerem, Kodak sperrt sich keineswegs gegen einen
Lizenzvertrag mit Atari. Und auch Atari Deutschland scheint die Photo CD zu wollen.

Allein die amerikanische Mutter harrt im warmen Sunnyvale der digital-gottlichen
Ratschliisse des Vaters Tramiel. Oder der S6hne Tramiel, wer wei® das schon in
Europa so richtig. Vielleicht sitzen die Verantwortlichen zu oft in warteschleifenden
Fliegern.

Hoffen wir, dak die Geschichte von Atari und der Photo CD nicht endet wie mancher
Flug am europdischen oder amerikanischen Himmel: ,Anschlu® verpaft!”

Mit (sc)h(m)erzlich kreisenden Grifen
rofort anrufen!!! sofort anrufen!!! rofort anrufent!!!
lhr W. Franz Fastenrat
Chefredakteur 5 Wegen Systemerweiterung verkaufen wir .
= . . . . o
| Gi 3 eine 3K Belichterworkstation fiir g
e .
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Prasentationen, Produktionszeitraume,
Deadlines, Steuererklarungsfristen, Ge-
burtstage von Verwandten und Bekann-
ten, Urlaubsplanung! Wer verliert da
nicht hin und wieder den Uberblick im
Dschungel seiner Termine?

il

| agnﬂn‘__ L T R

Damit Sie im nachsten Jahr lhren Kopf
fir kreative Gedanken frei halten kénnen,
hat ‘Cicero-Designer Uwe Alfer einen
flexiblen Terminplaner entworfen. Im Un-
terschied zu seinen papierorientierten
Pendants erlaubt Ihnen dieser Kalender,

DESIGNWERKSTATT

Eintrdge ohne Radieren und Unleserlich-
keiten so lange hin und her zu schieben,
bis alle Dates unter Dach und Fach sind.
Bei dieser eigenwilligen Calamus-Anwen-
dung steht nicht der Druck, sondern die
Bildschirm-Montage im Mittelpunkt.

gmruEas

- | :
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¢ Cicero

Lux Digitalis

News und Trends von
der Photokina 1992

Wen Seine Digitalitat der Computer in die
Finger bekommt, der wird kraftig umge-
krempelt. Sah man auf der Photokina 1990
nur gelegentlich einen echten Computer, so
beherrschten die digitalen Rechner in die-
sem Jahr eindeutig die Bilderszene. Folge-
richtig wandelte sich die ,Weltmesse der
Photographie® zur multimedialen ,Welt-
messe Bild Ton Professional Media“. Auf der
Photokina Koln 1992 war von Konfronta-
tion zwischen klassischer Fotografie und
elektronischer Bildbearbeitung nichts mehr
zu spuren. Man hat sich im schénsten
Einvernehmen arrangiert und nimmt von
jedem Medium das Beste, was es dort zu
holen gibt.

Ein Trend kristallisiert sich klar heraus: am
Anfang und Ende des Bilds steht der Film
mit seiner uniibertreffbaren Speicherkapa-
zitat. Die Bearbeitung des Bildmaterials
zwischen Aufnahme und Wiedergabe spielt
sich jedoch zunehmend auf der digitalen
Ebene ab.

Die digitale Aufnahme scheint noch nicht
marktreif zu sein. Still-Video-Kameras fiir
die Breitenfotografie gab es zwar bei
Canon, Chinon, Fuji und Ricoh zu sehen,
sie stellten jedoch mit Ausnahme der
Canon lon lediglich Prototypen dar. Interes-
santerweise speichert lediglich die einzige
lieferbare Stillvideo-kamera von Canon
analoge Videosignale auf ein magnetisches
Diskmedium. Die Prototypen arbeiten digi-
tal und benutzen samt und sonders RAM-
Karten als Speichermedium.

Besser sieht es bei der digitalen Studio-
und Profi-Fotografie aus. Hier liefern Firmen
wie Kodak, Rollei oder Scitex/Leaf digitale
Kamerabacks flr Mittelformat- und Klein-
bildkameras. Das Kodak-DCS-Kamerariik-
kenteil fur die Nikon F 801s hat bereits eini-
ge erfolgreiche Ernstfallerprobungen in der
Pressefotografie hinter sich.

Zur Ausgabe der digital bearbeiteten Bilder
werden Diabelichter und Farbdrucker ver-
wendet. Bei den Farbdruckern versuchen
einige Hersteller der chemiegebundenen
Riege Alternativen zum Thermosublimati-
onsdrucker zu entwickeln. Ein exotisch an-
mutender Fotopapierbelichter mit Farbka-

ATARI-Messe |

Neuer Name, bewahrte Leistung!  Digital Arts“, die Entwicklercrew von Didot und Retou-
che, startete mit ,DA’'s Vektor”, einem Grafikprogramm mit der Leistungsbandbreite der
beriihmt-bertichtigten ,eierlegenden Wollmilchsau“ in den Markt der Falcon-Software. Das
Programm, das selbstverstandlich auch auf den Atari-Computern der ST- und TT-Baureihen
arbeitet, bietet Vektorgrafikeditor, Vektorgrafikanimation, Logoentwurf, Textgestaltung mit
Satzschriften im Rund- und Formsatz usw. in Farbe. Als erstes Mitglied einer Familie von
Grafik-, EBV- und Layoutprogrammen konnte es die Mitbewerber das Flrchten lehren: der
.Kampfpreis” von nur 298 Mark fiir ein Softwarepaket dieses Leistungsumfangs diirfte DA's
Vektor einen raschen und durchschlagenden Markterfolg bescheren.

Digital Arts durfte sein Scanprogramm fiir Epson Scanner nicht zeigen. Auf der DTP-
Sonderflache zu bewundern war allerdings ein Druckprogramm fiir den Canon-Farb-
kopierer/ Farbdrucker CLC 10. Die Qualitat der Ausdrucke, die dieses mit Bubble-Jet-Tech-
nologie arbeitende Gerat produziert, reicht naturgema nicht an die Qualitat der Farblaser-
drucker der Canon-CLC-Baureihe heran. Die Digital Arts-Entwickler wollen jedoch durch

Optimierung und integrierte Farbkorrektur fir proofgeeignete Farben sorgen.
Info: Digital Arts GmbH, Anrather Str. 300, 4150 Krefeld, Tel.: 02151/598084
H3 Systems GmbH, Hausserstr. 44, 6900 Heidelberg 1, Tel.: 06221/164031

thodenstrahlréhre und integrierter Direkt-
entwicklung (iber normale Fotochemie
(Preis ca. 90.000 Mark) sei hier nur am
Rande erwahnt. Interessanter scheint uns
als Ausgabegerat fur Bildmaterialien der
Farbkopierer ,Pictrostat 200" von Fuji zu
sein (Preis um 30.000 Mark). Er benutzt

Farbtrager mit Chemie, deren Farben nach
der Belichtung durch simples Anfeuchten
und Anpressen an ein Spezialpapier auf
dieses Papier (ibertragen werden. Die digi-
talisierte Ausflihrung belichtet mit einer
Farb-LED-Zeile. Die mit dem Kopierer er-
zeugten Bilder besitzen Fotoqualitat.

Kodak Photo CD -

Das Gold liegt bei Kodak nicht nur in din-
ner Schicht auf der Beschriftungsseite der
Photo CD, sondern viel massiver in den
feinen Digitalrillen, die den Schllssel zur
digitalen Bilderwelt der nachsten Jahre ent-
halten. Wer Kodaks Prasentation auf der
Photokina gesehen hat und immer noch
nicht begreift, wo sich Otto Normalverbrau-
cher und Paul demnéchst
seine Bilder holen wird, dem ist nicht zu
helfen. Es gehdrt nicht viel hellseherische
Kraft dazu, vorauszusagen, da® die Photo
CD mit ihrer Profiqualitdt zum Consumer-
preis ihren Weg machen wird.

Parallel zur Consumerschiene mit preiswer-
ten Photo CD-Playern, die auch normale Au-
dio CDs abspielen konnen, etabliert sich
bereits jetzt ein interessanter Profimarkt.

Professional

Die ,normale" Photo CD, die ca. 100 Klein-
bildformat-Bilder in Lithoaufldsung spei-
chern kann, soll schon Mitte 1993 durch
eine ,Pro Photo CD“ ergénzt werden, die
uber die bekannten Bildgréfen hinaus eine
Punktauflosung von 6144 x 4096 Pixeln
mit 72 MByte unkomprimierter Bilddatei-
grofe (Base 64 mit 4000 dpi fiir das Klein-
bildformat) aufweist. Wenn diese Bildgréke
in den Bilddatensétzen enthalten ist, pas-
sen 25 Bilder auf eine Photo CD.

Ein neuer Filmscanner fiir die Pro Photo CD
wird Diavorlagen bis zu einer Grofe von
4 x 5 Zoll verarbeiten kénnen. Mit diesem
Equipment - die professionelle Endqualitat
vorausgesetzt - wird Kodaks Photo CD-
System zweifellos groke Stiicke vom Litho-
Kuchen der GroB-EBV-Anlagen abbeiten

11192 @LitEN
\
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usseldorf 1992 Teil2

Besinnung in CMYK

Die Firma TMS aus Regensburg hatte durch ungeschickte Verlautbarungen ihrer
Marketing-Abteilung und durch ihre Aktivititen in der Software-Entwicklung flir den
NeXt-Computer erhebliche Zweifel an ihrem weiteren Engagement im Atari-Bereich
aufkommen lassen. Die hektischen Fax-Aktionen im Vorfeld der Atari-Messe konnten
diesen Eindruck nur unzureichend widerlegen. Auf der Messe wurde dann aber deutlich,
daR TMS dem Atari-Markt erhalten bleiben wird.

Zwar war das neue EBV-System ,Cranach Atelier auf Atari-Computern noch nicht
wesentlich weiter gediehen als zur CeBIT 92, doch immerhin erhdrten die Regensburger
Bildspezialisten das Flehen der DTP-Profis durch eine Ergdnzung ihres Cranach Studio um
die Unterstiitzung des. CMYK-Vierfarbraums. ,Cranach Prevision" kann Vierfarbbilder mit
allen gewohnten Cranach-Funktionen bearbeiten, ist dafiir aber um etwa 1000 Mark teurer
als Cranach Studio.

Info: tms GmbH, Dr.-Gessler-Str. 10, 8400 Regensburg, Tel.: 0941/95163

Drehbar

Ein modulares EBV-System entsteht bei Trade it. ,Chagall“ wird ein durchgestyltes und
komfortables Benutzerinterface besitzen und konnte in der Messeprasentation bereits mit
einigen duberst leistungsfahigen Funktionen aufwarten. Besonders beeindruckte der
Drehalgorithmus flr Pixelbilder. Die normalerweise fiir Bildkonturen fatalen geringen
Drehwinkel meisterte Chagall mit Bravour. Erst bei genauer Bildanalyse mit der
Lupenfunktion waren die unvermeidlichen Qualitatsverluste sichtbar. Das fertige
Chagall-EBV-System wird das Electronic Publishing auf der Atari-Computerplattform
bereichern.

Trade it, Arheilger Weg 6, 6101 Rofdorf, Tel. 06154/9037

Was lange wiihrt ...

Spate Bllte fir einen Vektorgrafik-Klassi-
ker! Uwe Alfers erprobtes Vektorgrafikpro-
gramm atelierdigital, seit Jahren in weni-
gen Installationen auf einem VME-Bus-
Atari-System im Einsatz, erlebte endlich
seine Premiere auf dem Atari TT. ,atelier-
digital classic” arbeitet als Zwei-Bildschirm-
System mit Grafiktablett. Der Standardbild-
schirm des TT zeigt die Bedienungsober-
flache des Programms, die eigentliche Zei-
chenarbeit findet auf einem separaten Farb-
monitor statt, der Giber eine Grafikkarte be-
trieben wird. Das Programm arbeitet mit
256 Farben aus einer Palette von 16,7 Mil-
lionen und unterstitzt derzeit die Matrix-
Farbgrafikkarten C110ZV und C75ZV. Eine
Anpassung an die True-Color-Karte Mat-
Graph TC1006/1208 ist in Vorbereitung.

Die Basisversion mit samtlichen Zeichen-
und Farbwahlfunktionen exportiert die Gra-
fiken als farbige CVG-Dateien zur Einbin-
dung in Calamus SL-Dokumente. Zuladbare
Module wie ein Modul zum perspektivi-
schen Drehen und Verzerren, ein Chartgra-
fikmodul oder ein Textmodul fiir FlieRtexte
mit Calamus-Schriften erlauben eine An-
passung des Programms an verschiedene
Einsatzbereiche. Die Ausgabe der Grafiken
auf Diabelichter (ibernehmen spezielle Ex-
port-Module, die SCODL- und Q43-Dateien

kénnen. Entsprechende Vorbeben sollen
dem Vernehmen nach bereits die Szene er-
schittern.

Auf der normalen Photo CD lassen sich ib-
rigens Bild und Ton kombinieren. Bei einer
Reduzierung der Bildkapazitat auf 50 Bild-
datensatze haben 30 Minuten HiFi-Stereo-
ton Platz. Gleiches gilt fiir die ,Photo CD
Portfolio®, die wahlweise 800 Bilder in
HDTV-Auflosung (bis Base 4) oder 60 Mi-
nuten Musik speichern kann. Beliebige
Kombinationen von Bild- und Musikdaten
lassen sich realisieren.

Uber 3000 Bilder geringer Auflésung pas-
sen auf die ,Photo CD Katalog®, die damit
dem Namen entsprechend einen neuen
Typus des Bildkatalogs kreiert und in Zu-
sammenarbeit mit DTP-Systemen ein inno-

1192 @ itif1

vatives Endausgabemedium im Electronic
Publishing werden kann. Die ,Photo CD Me-
dical“ schlieklich speichert medizinische
Filmaufnahmen in den dort gebrauchlichen
und standardisierten Bildformaten.

Zum Lesen aller Photo CDs eignen sich
Photo CD-Player, CD-I-Player und multises-
sion-fahige CD-ROM XA-Laufwerke. Samtli-
che Photo CD-Typen kénen derzeit nur beim
Kodak-Vertragsdienstleister ~ beschrieben
werden. Fur das Mastering der Inhalte von
Portfolio-, Katalog- und Medical-CD wird es
Kodak-Software fiir Macintosh- und MS-
DOS-Computer geben. Wann und zu wel-
chen Kosten Lizenzen fir das Beschreiben
von Photo CDs am Personal Computer frei-
gegeben werden, war noch nicht in Erfah-
rung zu bringen.

erzeugen.

Info: atelierdigital Uwe Alfer Grafiksoftware,
Schmittenberg 11, 5454 Waldbreitbach,
Tel.: 02638/1585

Farbspritze

Canons Bubble-Jet-Prinzip macht Farbe.
Mit 360 dpi Pixelauflosung spritzen je 64
Dusen in vier Druckképfen im ,Canon BJC-
800/820" farbige Tinte auf Normalpapier
bis zum DIN A3-Format. Ein von DMC pro-
duzierter Calamus-Druckertreiber sorgt fiir
die Ansteuerung. Digital Media aus Bonn
bietet dieses Gerat fiir weniger als 6000
Mark an.

Info: Digital Media, Kapuziner Str. 8,

5300 Bonn, Tel.: 0228/657799
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Neochrome's Erben

16 aus 4096 auf 320 mal 200:
diese vier Zahlen markierten fiir
Jahre die Grenzen der Farbgrafikwelt
auf ST-Computern. Die Program-
mierer stiirzten sich begeistert auf
die paar bunten Pixel und béndigten
diese mit Dutzenden von
Malprogrammchen aller Art. Doch
alsbald erlahmte ihr Elan. Sie setzten
sich zur Ruhe, und eine dichte
Dornenhecke wuchs um den
sechzehnfarbenen Grafikgarten, um
den Schlaf der Programmierer zu
schiitzen.

Und wenn sie nicht gestorben sind,
so schlafen sie bis heute.

Daf farbfdhige Malprogramme wie das
legenddre Neochrome noch immer State-
of-the-Art in der Atari-Pixelanwendung
bedeuten, mag nicht zuletzt an der schier
grenzenlosen Langmut der Computer-
grafiker liegen. Oder an ihrer kreativen
Improvisationsbereitschaft! Denn was
hingebungsvolle Computergrafiker auf
jenes farbkarge Mickymouse-Format zau-
berten, ist aller Ehren wert.

Dabei konnte es schon seit Jahren
wesentlich farbiger zugehen. Der Atari-TT
weist immerhin einen Farbmodus auf, der
256 Farben aus einer Palette von 4096
auf 320 x 480 Pixel verteilen kann. Und
Farbgrafikkarten, die 256 Farben aus der
True-Color-Palette auf groken Farbbild-
schirmen darstellen, sind inzwischen
durchaus nicht mehr unerschwinglich.
Was ist geschehen? Ganz einfach, die
ehedem so hyperaktiven Programmierer
von Grafikprogrammen haben den Farb-
zug der Zeit schlichtweg verschlafen.

Da mufte erst der bunte Falke {iber der
Szene kreisen und die Pixeldornréschen
in ihren bequemen Birostihlen wachkus-

sen. Hoffentlich kit Ataris Computerfal-

ke nicht zu schmerzhaft, denn die vielen
Grafikmodi des FalconO30 sollen nach
Ansicht der Experten nicht gerade leicht
Zu programmieren sein. Aber die Pro-
grammierer werden es schon machen.

Auf der Atari-Messe 92 wehten mitten
im Sommer erste farbige Frihlingslift-
chen durch die Hallen. Pilotprojekte, Pro-
duktankiindigungen und présentierte
Prototypen machten klar: der Falcon hat
die alte Pixelgrafikbegeisterung reani-
miert. Programme mit 256-Farben-Grafik
und solche mit True-Color-Fahigkeiten
werden (hoffentlich) bald verfiigbar sein.
Als Consumerprodukte zwar, abgesehen
von der Mehrfarbigkeit mit vergleich-
barem Funktionsumfang wie die Vorgan-
ger a la Neochrome oder Degas, dafiir
aber zu glnstigen Preisen zwischen 200
und 300 Mark. Was jedoch bei all den
Ankiindigungen immer noch fehlte, war
ein Pixelgrafikprogramm fir die profes-
sionelle Nutzung im Grafikbereich.

Doch tragen wir es mit Geduld. Wenn
sich der Atari-Markt dank Falcon030 erst
einmal auf dem Consumersektor stabili-
siert haben wird, kommt auch wieder die

11/92 @ {it6M




Zeit fur die anspruchsvolle Profianwen-
dung. SchlieRlich steht der FalconO40
vor der Tir, und der TT mit Grafikkarte
bietet sich als hervorragende Hardware-
plattform fiir professionelle Versionen der
Consumerprogramme an.

Nutzen wir die Zeit, um einige Gedan-
ken zu den Erwartungen an Pixelgrafik-
programme flr den Profigebrauch zu ent-
wickeln. Wichtig ist die Unterscheidung
zwischen Pixelgrafikprogrammen und
EBV-Programmen. Ein gescanntes Bild
stellt unseres Erachtens keine Pixelgrafik
dar. Daher sind Bildbearbeitungsfunktio-
nen wie Farbmodifikation, Gradationsbe-
einflussung, Maskierung, Filtern usw. in
Pixelgrafikprogrammen nicht notwendig.

Ein Pixelgrafikprogramm sollte dazu
eingesetzt werden, eigenschopferische
Bilder zu malen, dhnlich wie dies ein
Maler mit seinen klassischen Utensilien
bewerkstelligt. Dabei verdeckt oder ver-
andert jeder Farbauftrag die bereits auf
dem Malgrund vorhandenen Farben und
Strukturen. Anders als bei den objektori-
entierten Vektorgrafikprogrammen arbei-
tet die Pixelgrafik mit einzelnen Pixeln.
Farbflachen, Linien oder Punkte - einmal
auf den elektronischen Malgrund aufge-
bracht - nehmen ihren Platz voll und

ganz ein. Da ist nichts drunter oder
driber, ein neu aufgetragenes Pixel er-
setzt das alte, Punktum.

Gewdhnlich  unterscheidet man in
der Computergrafik zwischen Mal- und
Zeichenprogrammen. Zeichenprogramme
arbeiten vektororientiert, Malprogramme
dagegen pixelorientiert. Diese simple
Unterscheidung mit Begriffen der Compu-
tertechnologie scheint uns nicht mehr
brauchbar zu sein. Vielmehr sollte man
zu einer auf das grafische Arbeitsergeb-
nis bezogenen Terminologie greifen, die
gleichzeitig eine anwendungsspezifische
Beschreibung der Anforderung an Zei-
chen- und Malprogramme zulakt.

Versuchen wir eine entsprechende
Definition. Eine Zeichnung besteht aus
klar begrenzten Strukturen, oft aus regel-
mafigen geometrischen Figuren, die mit
einer ausgesuchten Anzahl an Farben
gemalt werden. Farbtone, Farbauswahl
und Farbvermischung werden durch die
verwendeten Materialien fiir Malgrund
und Farben begrenzt. Typisch flr farbige
Zeichnungen sind Zeichenpapier und
Farbstifte.

Der Maler verwendet fiir sein Gemalde
meist fliissige oder pastdse Farben, die
er mit Pinsel, Airbrush, den bloen Han-

Kleme Pixelkunst

Als einer der ersten Verlreter der neuen Pixelgrafikgeneration kam eine Vorversion
von ,Pixart“ der Firma Crazy Bits in unser Testlabor. Wenn auch noch nicht alle
Funktionen richtig arbeiteten, so wurde doch klar, da8 Pixart ein hervorragendes
Consumerprodukt zu werden verspricht. Mit 298 Mark haben die Hersteller zweifel-

los den passenden Preis fiir das angezielte Marktsegment gefunden. Dartiber
hinaus verfiigt das Programm (ber geniigend Substanz und Reserven, um in die
Klasse der professionellen Fixelzeichensoftware aufzusteigen.

Pixart arbeitet auf STs, TTs und auf dem FalconO30. Anders als seine Vorfahren ist
es weitestgehend unabhingig von der Bildschirmauflésung und der Farbtiefe.

PINRRT Datei Extras x=n Y=l Pixel

Sogar 8-Bit-Grafikkarten werden unter-
stiitzt. Auf True-Color-Systemen (Mat-
Graph TC1208) gibt es bei grundsatz-
licher Laufféhigkeit Probleme in der
Farbauswahl. In der ndchsten @Cicero-
Ausgabe werden wir Pixart genauer
unter die Lupe nehmen.

Info: Crazy Bits, Uhlandallee 3,
0-1603 Eichwalde, Tel.: 030/4274884

Fortsetzung Seite 94

Schriften
fiir [alamus”

Arbitrary
Citizen
Elektrix
Emigre
Journal
Keedy
Lunatix
Matrix
Nodula
Iblong
Oakland
Senator
Template
Totally
Triplex :
Universal
vdriex

FlyingfoNtS

FlyingFonts im Calamus®Format sind
exclusiv erhaltlich bei DIDIS, Koln.
Bestellen Sie FlyingFonts und
DIMC-Classic-Types per Mail:
Georgsplatz 8, [W-5000 Kaln 1,

per Fax: (0221]269099

oder per Phone: (0221]269090.
Ewrocard, MasterCard und UisaCard
werden akzeptiert.

Schriftmuster anfordern!

Calamus st eingetragenes Warenzeichen der DIMC GmbH,
EMIGRE und alle Schriftnamen sind Trademarks der
Emigre Graphics.
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@ (Cicero
Firma, Adresse

1000
Computersysteme Schlichting KG
Katzbachstr8, 1000 Berlin 61
Telefon (030) 7861096
Fax (030) 7861904

0-1000
tritec, Mangoldt - Weidlich GbR
Rigaerstr.2, 01034 Berlin-Friedrichshain
Telefon (030) 5891928
Fax (030) 5889296

2000
Computer & Service
Gutenbergstr. 2, 2300 Kiel 1
Telefon (0431) 569444 0. 566677
Fax (0431) 578520

PS-DATA Bremen, Hard- und Software GmbH

Faulenstr48-52, 26800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577
170169, Fax (0421) 12870

3000
Comdata GmbH, DTP-Zentrum
Kanigstr.32, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 3482551
Fax (0511) 3482555

4000
Basis Computer Systeme GmbH
Daimlerweg 39, 4400 Miinster
Telefon (0251) 719975
Fax (0251) 719970

bo-data Systemhaus

Universitatsstr. 104, 4630 Bochum
“Telefon (0234) 970620

Fax (0234) 701214

CSA Computersysteme u. Anwendungen K. Pliiher

Wilhelminenstr. 29, 4650 Gelsenkirchen
Telefon (0209) 42011
Fax (0209) 497109

5000
DIGITAL-SYSTEMS KRUGER
Rheinstr:15, 5253 Lindlar
Telefon (02266) 4114
_Fax (02266) 4083

DIGITAL MEDIA

Kapuziner Str. 8, 5300 Bonn 1

(an der Oper Bonn, gegentiber , Therme®)
Telefon (0228) 657799, Fax (0228) 654443

foxware Computer GmbH

Kurze Str1, 5600 Wuppertal 22 (Langerfeld)
Telefon (0202) 640389

Fax (0202) 646563
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Ansprechpartner

Eine Auswahl der wichtigsten Adressen in Ihrer Nahe fiir die professionelle Beratung bei Ihrer Soft- und Hardwarewahl

Herr Krause-Dietering,
Herr Blaschke

| chiichting
trﬁec

Herr Ries m

PRC
Hard-u Software GmbH

Herr Heimann

Frau Lettenmayer
Herr Liebold

ASIS

Frau Helga Hof
Herr Lutz Blase
Herr Erol Erglin

Herr Klaus Pliiher

Herr Kriiger
Herr Schwartz

DICITAL MEDIA
Herr Blasing, Herr Riickemann A

A27A

Produkie und Leistungen

DTP- und EBV - Komplettiosungen fiir ST, NeXT und Macintosh.
Netzwerke, GroBmonitore, Grafikkarten, Laserdrucker, Scanner,
Individuelle Beratung, Installation und Kundendienst, Scan-,
Ausdruck u. Belichtungsservice.

Komplett Gestaltung mit Atari DTP, Scan Service 24 Bit in Farbe,
Belichtung auf Hell UX Imagesetter, Vertrieb von Grafiktablett's
speziell fir Calamus und andere DTP + CAD-Programme. Schneid-
plottservice auf Folie.

Kiels einziges Atari DTP Systemcenter, EBV und DTP Komplettidsun-
gen, Calamus Profi Center, Computerbild Systemhaus Satzbelichter,
Scanner, Schneidplotter, Font- u. Grafikdepot, eigene Fachwerkstatt,
riesiges Atari Zubehdr Sortiment...sprechen Sie mit uns.

Scanner-Vorflihrung am Atari ST, sowie auf dem PC

DTP Hard- und Software fir professionellen Einsatz, Beratung,
Schulung, Vertrieb, Rechner, Monitore, Scanner, Drucker, Belichter,
Text- und Bildverarbeitung, SIW und Farbe, Texterkennung,
Gestaltung, Netzwerke

COMPUTERBILD Systemhaus, CALAMUS Profi Center, Spezialisten
for Anwendungen im Agentur- und Verlagsbereich, Schulung durch
Grafiker, Belichtungsservice ab Herbst ‘91, Netzwerke, DFU, Techn.
Kundendienst.

DTP-Systeme, Hard- und Software, Beratung, Netzwerke,
Schulungen, Midi, Atari und DOS-Systeme, Service

Farbscanner, Bildverarbeitung, Belichtungs-Service auf Hellsatzbelich-
ter, Installation von High-Speed Laser Satzbelichtern, GroBmonitofe,
Laser-und Tintenstrahldrucker, Schneidplotter unter DTP, Komplett-
systeme, Software, Vorfiihrungen, Beratung, Installation, Service,

Komplettservice fiir DTP, EBV und Grafik, Farbscanner- und
Laserdruckservice, ausfihrliche Systemberatung + Vorfilhrung,
Spezialist fir INHOUSE-PUBLISHING-SYSTEME

Ihr Systemhaus in Bonn mit Beratung und Service, komplettes
Sortiment an ATARI Hard & Software und Peripherie. DTP-Komplett-
systeme und Bildverarbeitungssysteme. Kompetente Beratung,
praxisnahe Vorfiihrung und zuverlassige Fachhandels-Dauerbetreuung.

ATARI-Fachhandler, Beralung, Schulung, Hard- und Software-Verkau,
Komplettsysteme fiir DTP, EBV und Grafik, DTP- Service, Laserdruck,

Scannservice, Schneidplotter-System, Vorfiihrung und Beschriftungs-
Service
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6000

7000

8000
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Firma, Adresse

ScanSatz GmbH

Berlfiner Str. 13-15, 5800 Hagen 7
Telefon(02331) 903303

Fax (02331) 903369

Computer Service Schwarzer
Bahnhofstr. 40, 6120 Michelstadt
Telefon (06061) 73601

Fax (06061) 73602

Orion Computersysteme GmbH
Friedrichstr.22, 6520 Worms
Telefon (06241) 6757-6758

Fax (06241) 6759

Walliser + Co.KG, Walliser + DTP
Markistr48, 7000 Stuttgart-Bad Cannstatt
Telefon (0711) 559336

Fax (0711) 567154

DON'T PANIC Computer-KomplettiGsungen GmbH
Pfleghofstr3, 7400 Tibingen

Telefon (07071) 92880

Fax (07071) 928814

Duffner Computer GmbH
Waldkircherstr. 61-63, 7800 Freiburg
Telefon (0761) 515550

Fax (0761) 5155530

Miinzenloher GmbH
Tolzerstr. 5, 8150 Holzkirchen
Telefon (08024) 1814

Fax (08024) 4879

Biiro Vagtlin AG

Hallwilerweg 10, CH-6000 Luzern 7
Telefon (041) 220644

Fax (041) 220544

BINOVA AG

Zuricherstr35, CH-8306 Brilttisellen
Telefon (01) 8341212 oder 8341213
Fax (01) 8341215

ADAG Computer

Torstr. 25, CH-9000 St. Gallen
Telefon (071) 254342

Fax (071) 258706

ATARI DESKTOP PUBLISHING-CENTER

Herr Maletz ;
Herr Schitte @*_
Herr Schwarzer WVER s ¥
Pl e
sl SN
o g, &
%o, "Chyant .a“'.
ehaisiad)”
Herr Grieser R ST
Peter Mller A
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Herr Eichner
Herr Reichert DON'T
. PANIC

Herr Torsten Duffner

Herr Miinzenloher
Herr Miiller (Satzbelichtung)

Baro Végtlin AG

Herr Alois Gassmann, Herr Martin Fischer

Herr Heinz Fischer, Herr Karsten Risseeuw

Frau S. Tyler

Produkte und Leistungen

Calamus Profi Center, Computerbild-Systemhaus, DTP und EBV
Beratung, Vorfiihrung, Verkauf, Installation, Schulung, Wartung,
Belichtungs-Service, Scan-Service, Schneidplotter, kompletter Service
von der ldee bis zum Druck

Atari System Center, Hard- und Software Beratung, CAD, DTP und
EBV Komplettsysteme, Vorfiihrungen mit GroBbildschirm, Flachbett-
scanner, Scan- und Laserdruck Service, STETTIPC AT 286—486
EISA, Netzwerke, Biroausstattungen, EDV Mabel.

Komplettsysteme far DTP. Bildverarb. CAD etc., Vorfiihrung,-Beratung
Install. und Einfiihrung in Hard- und Software, Farbscanner- und
Laserdruck-Service, Lino 300-Belicht., zuverldss. Kundendienst
durch eig. Werkstatt, Individual-Programmierung ST, TT u. PGIAT

COMPUTERBILD Systemhaus, CALAMUS Profi Center, DTP- und
EBV-Beratung, kompletter Service von der Idee bis zum Druck,
Schulungen, Installation, Wartung und Reparatur. Scannen,
Drucken.

DTP- und EBV-Komplettiosungen fir ST, PC und Macintosh,
Netzwerke, GroBmonitore, Grafikkarten, Laserdrucker, Scanner.
Individuelle Beratung, Installation, Kundendienst durch eigene
Werkstatt.

Calamus Profi Center, Vorfiihrung in einer professionellen
Werbeagentur, Scan-Service, Laserdrucker, Schulung und Beratung,
Netzwerk-Losungen, Belichtungsservice, Schneid-Plot-Service,
Kundendienst und eigene Service-Werkstatt

Komplettsysteme fiir DTP, Bildverarbeitung, CAD, GroBbildmonitore,
Laserdrucker, Scanner, Linotype Schriften, Designer Schriften,
Beratung, Vorfiihrung, Verkauf, Installation, Schulung auf Wunsch,
Technischer Kundendienst

Beratung Verkauf, Schulung u. Support v. DTP-Systemen

u. allgemeinen Biiroldsungen, Atari STITT u. DOS-Systeme Scanner-
u. Laser-Service, Netzwerke, Biromaschinen, -mobel, techn.
Kundendienst, eig. Reparaturwerkstatt.

CALAMUS PROFI CENTER, Hard- und Softwareverkauf, FOCOLTONE,
Fachhandler, modernste Technik vorhanden, 30Bit Scanservice, Bild-
bearbeitung, Belichtung, Farbproofsystem, Layout, Grafik, Satz,
Schneidplotter

Beratung, Vorfiihrung, Instaliation und Suport von professionelien
DTP-Systemen, Verkauf von Hard- und Software, Technischer Dienst
durch eigene Werkstatt

In der Rubrik DTP-Center-Portrait haben sich vorgestellt: 10/91: Comdata, 3000 Hannover; 12/91: CSB, 4650 Gelsenkirchen; 3/92: BO-Data, 4630 Bochum; 4/92: Computer Service Schwarzer,

6120 Michelstadt; 6/92: Walliser + DTP, 7000 Stuttgart; 9/92: DIGITAL MEDIA, 5300 Bonn; 10/92; tritec 0-1034 Berlin.
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ANWENDUNG
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den, sonstigen Korperteilen oder gele-
gentlich auch mit vollem Schwall als freie
Form auf Leinwand oder Papier aufbringt.
Wegen der dabei beabsichtigten Vermi-
schung der Farben ist die Anzahl der dar-
stellbaren Farbtone zumindest theore-
tisch unbegrenzt.

Eine Ubertragung dieser Anforderun-
gen auf die Corhputergraﬁk—Werkzeuge
lakt die Frage nach der computertechno-
logischen Umsetzung in den Hintergrund
treten. Seit der Markteinfiihrung des Gra-
fiksystems atelierdigital” ist zumindest
ein professionelles Vektorzeichenpro-
gramm auf dem TT verflugbar. Ein vek-
tororientiertes Malprogramm dirfte zwar
sehr aufwendig zu programmieren sein,
scheint uns jedoch durchaus realisierbar,
wie andere Computerplattformen zeigen.

Uns interessieren im Rahmen dieses
Artikels die pixelorientierten Programme,
mit denen man selbstverstandlich eben-
sogut malen wie zeichnen kann. Die alten
Pixelbildner missen nach unserer Defini-
tion in die Kategorie der Zeichenprogram-
me eingeordnet werden, schon allein
wegen
Von den neuen Zeichenprogrammen
erwarten wir in dieser Beziehung mehr,

ihrer begrenzten Farbauswahl.

jedoch nicht zuviel. Denn die True-Color-
Fahigkeit ist fiir ein Zeichenprogramm

eher hinderlich als forderlich.

Zum Zeichnen wiinschen wir uns eine
Begrenzung auf 256 Farben, die aller-
dings aus der vollen Echtfarbpalette
(16.777.216 Farbnuancen) auswahlbar
sein sollen. Ein 256-Farben-Zeichenpro-
gramm in einem 8-Bit-Modus auf ST, TT
oder Falcon bietet eine Funktion, die ein
True-Color-Programm nicht aufzuweisen
hat, namlich die Veranderung von Farben
iber die Farbpalette. Fir jede der festge-
legten 256 Zeichenfarben stehen exakt
16.776.960 nicht benutzte Farbnuancen
zur Verfligung. Diese kdnnen - eine
geeignete Steuerung durch das Zeichen-
programm vorausgesetzt - in Echtzeit
und im WYSIWYG-Verfahren samtlichen
gleichfarbigen Pixeln zugeordnet werden.
Ein Umfarben bestimmter Zeichnungsele-
mente wird damit zur einfachen und
sichtkontrollierten Mausoperation.

Ein 8-Bit-Zeichenprogramm sollte also
hdchsten Wert auf die Bedienung der Far-
bauswahl und der Farbpaletteneinstel-
lung legen. Diese Funktionen diirfen sich
nicht mit dem RGB-Farbraum begnigen,
sondern sollten zumindest ein weiteres
Farbmodell wie HLS (Hue=Farbton, L=Hel-
ligkeit, S=Farbsattigung) unterstiitzen.
Ein steuerbarer Verlaufsgenerator, der die
Grenzen der 256-Farben-Darstellung be-

riicksichtigt, darf nicht fehlen. Die Zei-
chenwerkzeuge kénnen getrost spartani-
scher ausfallen. Eine realistische Pinsel-
emulation lakt sich mit 256 Farben
nattrlich nicht verwirklichen. Aber wer
zeichnet schon mit dem Pinsel!

Der Pinsel wird allerdings im Malpro-
gramm zu einem der wichtigsten Werk-
zeuge. Hier sind die gut 16 Millionen
Farben des 24-Bit-Modus auf True-Color-
Grafikkarten gerade genug. Ein Malpro-
gramm, wie wir es uns vorstellen, muf
Pinselstriche, durch
Uberstreichen, andrucksensitive Effekte
mit Malstiften, realistische Airbrush-
Charakteristiken, diverse Farbtypen (z. B.
OI- oder Aquarelifarben) usw. in digitaler
Simulation zur Verfligung stellen. Die
Unterstiitzung eines Grafiktabletts ist
zwingend erforderlich.

Hoffentlich bleiben solche Wiinsche an
die Programmierer nicht blofe Wunsch-
traume. Bei Betrachtung der aktuellen
Produktankiindigungen  scheint  der
Schritt zum Zeichenprogramm nicht
mehr weit zu sein. Programme wie
L,PIXART“ der Firma Crazy Bits (Textkasten
auf Seite 91) oder ,Papillon“ von Appli-
cation Systems Heidelberg, die wir Ihnen
in der nachsten @Cicero-Ausgabe vorstel-
len wollen, kénnten auf dem Consumer-

Farbmischungen

markt das Erbe von Neochrome antreten.
Sie zeigen darliber hinaus gute Ansatze
fur den Ausbau zu professionellen pixel-
orientierten Zeichenprogrammen.

Vom professionellen Malprogramm
sind wir allerdings noch megameilenweit
entfernt. Ein solches Programm erfordert
namlich neben vorziiglichen Program-
mierfahigkeiten insbesondere ein hohes
Mat an Einsicht in die Arbeitsweise des
Malens. Die erfolgreiche Konzeptionie-
rung und Fertigstellung eines Malpro-
gramms fir Profis dlrfte ohne eine enge
Zusammenarbeit zwischen Programmie-
rer und poténtienem Anwender nicht
durchfiihrbar sein. Noch besser wére es
allerdings, wenn der Programmierer
unseres Wunschprogramms gleichzeitig

sein kongenialer Anwender wére.
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Wacom-Digitizer
Kabellose, drucksensitive Wacom-Digiti—
zer der Spitzenkiasse von A5 bis AQ fiir
professionelles Arbeiten im Grafik—, EBV-
und DTP-Bereich. Der Digitizer arbeitet mit
fast allen Anwendungen zusammen und
bietet eine komfortable Makroverwaltung
fur Maus— und Tastaturaktionen.

pixart

Die neue Farbgrafiksoftware fir jede
Bildschirmauflosung, Grafikkarten bis
16,7 Mio. Farben, MultiTOS und Falcon.
+ alle wichtigen Formate laden und spei-
chern + Bilder zoomen und in jeder Dar—
stellung bearbeiten + umfangreiche Block-
funktionen (stufenlos verzerren, drehen, auf
3D-Objekte und Gitterstrukturen projizie-
ren) + Texteditor fir farbigen Text mit Sig—
numi-Fonts + flexible Lupe mit neuem
Konzept + unterstiitzt drucksensitiven Stift
der Wacom-Tabletts.

Der Preis: nur 298,- DM

CRAZY BITS 1829018

Pintschstr. 6 * 1034 Berlin * Tel: 030-427 4884 * Fax: 030-675 6233

Die Farbvision Fiir Profis:
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VME-Grafikkarte fiir Ihren Atari STE/TT

1 MByte Bildspeicher in schneller VRAM-Technologie
flexibler G300-110 MHz Videocontroller
Farbaufldsungen 2, 4, 16, 256 oder 16,7 Millionen
Bildauflésungen bis zu 1280* 1024 programmierbar
ergonomische Bildwiederholfrequenzen bis 100 Hz
kompatibel durch optimierten GEM-VDI-Treiber
qualifizierter Support tiber Mailbox und Hotline

.. Workstationfeeling zum Hobby-Preis: 1.198 DM!

SANG Computersysteme GmbH
Kruppstrape 82 (ETEC)

W-4300 Essen 1

Telefon 02 01/8 20 20-0 Fax:--40

SANG

Da haben wir
Ja was Schones
angerichtet:

Die MightyMic 32, fir 32M8, leer 698, DM

Leider gibt es aber auch TT-Speicherkarten, die niemand
haben machte,

zB.  64MB leer 1298 DM
oder 128MB voll bestiickt fir runde  12.000- DM
oder 256MB voll bestiickt fir ganze  24.000- DM

Aber wofir braucht mon den ganzen Speicher???

Man kénnte @ unter MultiTos 50 Games simulton spielen!
@ Man braucht fast keine Festplatte mehrl

© Man bekommt einen TT gratis, wenn man eine voll
bestiickte 256 MB Karte kauft!

@ Man kann unheimlich viele Diskettenbackups machen.

Wi verlosen 10 Mighty MIC 64 Leerkarten fir die besten
Vorschicige, was man mit soviel Ram alles machen kann,

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter der Firmen
GE-Soft, Atelier Eschenbach und der Redakfion CICERO
dirfen leider nicht mitmachen (haben jo sowieso schon eine,

zwei, drei Karten oder so).
EinsendeschluB ist der 31.Dezember 1992!

PS: Es ist nicht war, daB wir eine VRAM Version fiir
1,44 MB Disketten mit Parity entwickeln.

Alle anderen, die neben Spriichen kloppen, noch ein biBichen
Arbeiten wollen, konnen eine Karte bei uns oder bei lhrem
Fachhéindler bestellen. ;

A= ow ) g

Habsburgerstr. 13
W-52]6 Niederkassel-Rheidf
Jel.: 02208 /73 148
Fax: 02208 /73779
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Lust und Frust i -
der Schriftenwahl

»Das Berthold-Schriftschaffen hat sich
kompromilos immer der hdchsten
Qualitét verschrieben und konsequent
auch technischen Verlockungen wider-
standen, wenn diese eine Qualitats-
minderung mit sich gebracht hatten.”
Mit diesem grundsitzlichen Statement
zur hauseigenen Schriftenphilosophie
bereitete uns Berthold Ende 1986
darauf vor, daB eine einzelne Schrift
1200 Mark kosten wiirde. Heute, nur
sechs Jahre spater, kénnen wir die
gleiche Schrift fiir einen schlappen
Hunderter in unsere Calamus-Font-
Library aufnehmen. Aber handelt es
sich wirklich um die gleichen Schrif-
ten?

Tatsachlich werden sdamtliche Schriften
von Berthold komplett tGberarbeitet und
Buchstabe fiir Buchstabe neu gezeich-
net. Dak auch die anschliekende Digi-
talisierung der Zeichen mit hdchster
Sorgfalt duchgefiihrt wird, davon zeugt
schon die stattliche Dateigrote der
Berthold-Fonts. Mit durchschnittlich
100 Kilobyte bringen sie gut das dop-
pelte Gewicht ,gewdhnlicher” Schriften
auf die Waage. Im Fonteditor zeigt sich,
daf die Kontur der Buchstaben durch
eine Unmenge von Digitalisierungspunk-
ten exakt in Form gehalten wird.

Wem solcher Aufwand uberfliissig er-
scheint, der weit nicht, mit welcher
Mihe und Akribie Schriftdesigner an
Kurvenverldufen feilen, die einen span-
nungsreichen Bogen unmerklich in den
Stamm Ubergehen lassen. Um die
Asthetik derart optimierter Schriftent-
wirfe einzufangen, dirfen die durch
Bezierkurven angendherten Kurvenstik-
ke nicht zu gro® werden.

Im krassen Gegensatz zur Perfektion der
Berthold-Schriftendaten erscheinen die
Beziergerippe der Serials-Fonts von Inte-
gralis. Angesichts des unglaublich nied-
rigen Preises von lediglich drei Mark pro
Alphabet waren wir auf Schlimmes ge-
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Das Standard-Figurenverzeichnis

der Berthold Schriften wurde abe
leider nicht vollstandig in den
Calamus Zeichensatz libernom-

men. Neben den fliegenden

Akzenten fehlen das punktlose
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Im Minchner Schriftatelier der H. Berthold AG
werden alle Schriften komplett iiberarbeitet. Uber
die typographische Qualitit wacht der kiinstlerische
Leiter G. G. Lange mit unerbittlicher Strenge.

\N\thad 0

Auch der Zeichensatz der
Serials orientiert sich am
Calamus-Zeichensatz. In den
gewohnlich unbelegten ASCIl-
Bereichen finden sich dariiber
hinaus ein punktloses ,i‘, eine
Reihe von Sonderzeichen und
alle notigen Akzente, die
allerdings nur manuell plaziert
werden kbnnen. t'i \
Der Fonteditor zeigt, wie
unregelmafig die Stiitzpunkte
gesetzt wurden. Bezierkurven
(iberbriicken gelegentlich [n#
Winkel von iiber 110 Grad. a
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Barry Deck gestaltete die
LJlemplate Gothic* als bewulite

Abwendung von typographischer Asthetik
und Lesbarkeit. Der Fonteditor zeigt, dal er

dies mit der Disziplin traditioneller Typographen tat.
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Die ,Variex" von Zuzana Licko
basiert - wie viele der Emigre-
Schriften - auf geometrischen

Grundformen, die offensichtlich
direkt am Bildschirm
konstruiert wurden. Die
Naherung von Viertelkreisen
mittels einer Bezierkurve ist bei
exakter Anordnung gerade
noch ausreichend.
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fakt. Das heillose Durcheinander von
langen und kurzen Beziertangenten in
wilden Schraglagen, immer wieder mit
geraden Linienstiicken durchsetzt, tiber-
raschte uns allerdings dann doch. Wer
immer sich eine solche Konfektionsware
zulegt, sollte sie niemals in seinen Font-
editor laden. Denn hier wird offenbar,
mit welch minderwertiger Qualitdt er
abgespeist worden ist.

Es grenzt fast an ein Wunder, dak aus
einem solchem Digitalisierungswirrwarr
Uberhaupt eine halbwegs annehmbare
Schrift entstehen kann.
schlechten Auflosung eines Laserdrucks

In der relativ

ist kaum etwas von der ,Schlamperei“
zu erkennen, und so mancher Laie wird
auch bei ndherem Hinsehen keinen An-
sto® nehmen.

Trotzdem sollte dieser Ausverkauf von
Schriftkultur zu denken geben. Nur
weil ein ungeschulter Blick die Mangel
nicht erkennt, sollten wir nicht das
Gute durch das gerade noch Ertragli-
che ersetzen.

Eine Abkehr von der Schriftkultur findet
auch bei den Emigre-Schriften statt. So
gestaltete der Designer Barry Deck seine

~lemplate Gothic® bewuft nach einer

dilettantischen Schablonenschrift, die er
in einer Wascherei entdeckt hatte. Diese
Schrift soll Alltagssprache wiedergeben.
Der Designer selbst bezeichnet die intel-
ligent verkorksten Buchstabenformen
und den schiefen Rhythmus der Schrift
als das ,verzerrende Witen der fotome-
chanischen Reproduktion®,
Interessanterweise zeigt der Aufbau die-
ser widerborstigen Schrift im Fonteditor
ungewohnlich ordentliche Zige. Fein
sauberlich sind hier die Formen durch
horizontale und vertikale Beziertangen-
ten definiert. Die unregelmatigen Buch-
stabendickten und jeder verklumpte
Schnittpunkt erscheinen genauestens
kalkuliert und bewuBt gesetzt: Schriftde-
sign in Reinkultur.

Nun besteht eine gute Schrift nicht
allein aus einer beliebigen Ansammlung
sauber gezeichneter Zeichen. Obwohl

DESKTOP PUBLISHING

die Qualitat der einzelnen Buchstaben
weitestgehend auf den von Berthold
gelieferten Rohdaten basiert, bestanden
bei der Konvertierung zu Calamus-Fonts
fir DMC noch genligend Mdglichkeiten,
Sorgfalt und Qualitatsbewubtsein zu be-
weisen. Leider ist dies bei den ersten
uns zur Verfligung gestellten Mustern
nicht tberzeugend gelungen. Bereits der
erste Testsatz ,Berthold’s quick brown
fox jumps...“ sorgte fiir eine Uberra-
schung. So erschien dort zum Beispiel
statt des Auslassungszeichens ein flie-
gender Akzent.

Im Ubrigen hat man sich bei der Zei-
chenzusammenstellung leider an der Ca-
lamus-Standardbelegung orientiert, statt
die freien ASCII-Codes mit diakritischen
Zeichen oder Ligaturen aufzufiillen. So
sucht man vergeblich nach dem punkt--
losen i, das Berthold als Ersatz fiir feste
Ligaturen eingefiihrt hatte, als im Foto-
satz Unterschneidungen moglich wurden.
Dieses Zeichen gehdrt bei den Serials-
Fonts zum festen Bestandteil der Zei-
chensatze. Hier finden sich auch deut-
lich mehr fliegende Akzente, die - weil
Calamus keine fliegenden Akzente kennt
- zwar mihsam im manuellen Kerning
plaziert werden mussen, auf diese Weise
jedoch das gelegentliche Setzen eines
slawischen Namens erlauben.

Eine weitere Berthold-Errungenschaft ist
die konsequente Zuordnung von Versal-
héhen und typografischen Schrifthéhen.
Diese Eigenschaft fehlte unseren Muster-
schriften vollig. Dank eines Fehlers in
Calamus ist nicht einmal die Versalhéhe
exakt einzustellen, was allerdings gene-
rell fir alle Calamus-Fonts gilt.

Nachdem wir die Verantwortlichen bei
DMC mit einer umfangreichen Mangel-
liste konfrontiert hatten, deklarierte man
die uns vorliegenden Berthold-Schriften
als unverbindliche Prototypen und ge-
lobte Besserung. Wir hoffen, da® uns
bis zur nachsten Folge dieser Artikel-
serie, wenn es um den Ausgleich der
Schriften geht, die endgiltigen Versio-
nen der Berthold-Schritten vorliegen.
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' ®Cicero Hardwaretest

Drucker: Lexmark IBM 4029—050
Druckprinzip: Laser Wi
Prozessor: Motorola MC68020
Pixelauflosung: 300 dpi, 600 dpi {nur
| : PostScript, 4 MByte RAM)
Seitenspeicher: 3 MByte (max. 9 MByte)
Schnittstellen: Centronics, HS-232,
M AppleTalk (optional)
Emulationen: IBM PPDS,
PCL 4 (HP LaserJet II),
HP-GL (Plotter-Emulation),
~ Adobe-PostScript V 53.2
Schrmen PPDS: 5 Bitmap, 16 skalierbar

PCL4:  Courler, Courier fett,
i3 Draft + Schriftmodule
PS: 17 Schriften

Druckgeschwindigkeit: 10 Seiten/Minute

max. Paplergroe:  DIN A4

Platzbedarf (HxBXT):  26x36x38 cm

: . _ (m. Einzelblattzuf. 54 cm)
Preis inkl. MWSt:  8949,00 DM

Testergebnisse:
DIN A4-Seite aus Calamus SL drucken

PCL4 300 dpi: 41 Sekunden
PostScript-Datei GOLFER.PS drucken -
PS300dpi: 1771 Sekinden :
PS 600 dpi: 25,81 Sekunden

Lexmark Deutschland GmbH
Tilsiter Str. 6, 7032 Sindelfingen
Tel.: 07031/93050

192 @ Likiil

HARDWARE

Darf’s fiir 300 dpi mehr sein?

Laserdrucker-Steinzeit in der Atari-DTP-Anwendung! Wo Mac- und
PC-Systeme schon langst in hohere Gefilde entschwunden sind,
plagen wir arme Atarianer uns immer noch mit Ataris teurem

300-dpi-Billiglaser herum. Schnell ist er zwar, der SLM 605, aber

seine Druckleistungen stellen nicht gerade die Krone der

Es begann mit einer guten Idee. War-
um sollte man zum Drucken unbedingt
einen zweiten Computer im Drucker ver-
wenden, wo doch der Hauptrechner mit
ein bifkchen Software den Druckjob
gleich mitiibernehmen kénnte? Folge-
richtig rupfte man aus einem gangigen
Laserdrucker alle (berflissigen Beiga-
ben heraus, bis nur noch das nackte
Druckwerk (brigblieb. Diesen dimmsten
aller Laser verband man direkt mit dem
Atari ST, und zwar Uber die schnellste
verfligbare Schnittstelle, den DMA-Port.

Das System funktionierte. Die direkte
Datenibertragung zwischen Applikation
und Drucker sorgte fiir einen raschen
Druckauswurf. Wo miide PCs und Macs
noch immer Daten in den Druckcom-
puter schaufelten, hatte der Atari-Laser
sein schwarzes Werk schon langst ge-
tan. Leider entwickelte Atari seine tolle
Idee nicht weiter. Im Gegenteil! Der
Nachfolger des ersten ,Dummlasers®,
der SLM605, verfiigte ebenfalls tber ei-

Schopfung dar. @Cicero untersuchte, wie sich zwei 600-dpi-
Hochleistungslaserdrucker mit PostScript-Interpreter ins
Atari-DTP-System einbinden lassen.

ne Pixelauflésung von 300 dpi, war
jedoch in der Druckgeschwindigkeit um
zwei Seiten pro Minute langsamer als
der SLM804. Uber einen Laserdrucker
mit héherer Auflésung dachten die Atari-
Oberen zwar gelegentlich laut nach, in
konkreter Aussicht steht ein solches
Gerat aber nicht.

Inzwischen geraten Atari-DTP-Anwen-
der in die Zwickmiihle, wenn es um die
Anschaffung eines Laserdruckers geht.
Die ,schlauen” Normallaser sind in Preis-
regionen gerutscht, in denen sich auch
Ataris ,Dimmling“ tummelt. Sie bieten
neue Features wie Druckbildverbesse-
rung durch intelligente Steuerung des
Laserstrahls, héhere Punktauflésungen,
Mehrfachpapiereinziige und hdéheren
Seitendurchsatz. Solche guten Eigen-
schaften machen den Nachteil der
langsameren Datenubertragung allmah-
lich wett.

Grund genug fiir ®@Cicero, bei der La-
serintelligenz um Audienz nachzusu-
chen. Uns interessierte die gehobene
Klasse der PostScript-Laserdrucker mit
hohem Seitendurchsatz und gesteigerter
Pixelauflosung. Gerade in der letzten Ka-
tegorie hat der Markt nicht besonders
viele Gerate zu bieten, 600-dpi-Laser
sind rar. So fiel unsere Wahl auf den
,SPX-612“ von Sanyo und auf den ,IBM
4029-03", der von der Firma Lexmark in
Sindelfingen hergestellt wird. Beide Test-
drucker waren mit einem PostScript-
Interpreter ausgertstet.

Im Atari-DTP-Bereich hat PostScript
nur geringe Bedeutung. Die DTP-Syste-
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HARDWARE

me, die PostScript unterstiitzen, verfi-
gen fast immer auch (ber eine eigene
Seitenaufbereitung. Samtliche anderen
Computerwelten dagegen kommen ohne
die Seitenbeschreibungssprache Post-
Script in der DTP-Anwendung nicht aus.
Da gerade die stetig steigenden Anforde-
rungen der DTP-Anwendung die techno-
logische Entwicklung der Ausgabegeraite
vehement vorantreibt, wundert es nur
wenig, dak zahlreiche Verbesserungen
in der Ausgabequalitat, z. B. durch Auf-
losungssteigerung oder durch Halbton-
simulation zur Zeit ausschlieflich im
PostScript-Modus benutzt werden kon-
nen.

Leider haben die beiden DTP-Marktfiin-
rer Calamus und Didot mit PostScript
nicht viel im Sinn. Der PostScript-Treiber
von Didot erwies sich in u'nserem Test
als nicht besonders sattelfest, konnte
aber zumindest bei Vektorgrafiken den
600-dpi-Modus des Lexmark-Druckers
ansteuern. Calamus lehnt PostScript
,aus philosophischen Griinden“ abh. Aus
alten Calamus-Tagen stand uns aller-
dings ein Ausgabetreiber zur Verfigung,
der ein Bitimage der vom Calamus-
SoftRIP gerechneten Seite als Post-
Script-Druckdatei auf dem Massenspei-
cher ablegt. Eine DIN A4-Seite in 300
dpi wird auf diesem Weg zu einer Datei
von gut 2 MByte. Bei 600 dpi wachst die
Dateigroke auf das Vierfache, also auf
gut 8 MByte.

Die Druckzeiten fiir diese Dateien lie-
gen jenseits von Gut und Bodse. Die
300-dpi-Testseite bendtigte geschlagene
10 Minuten bis zu ihrer Fertigstellung,
die 600-dpi- Seite haben wir erst gar
nicht gedruckt. Ein kleines Schriftmuster
jedoch, in 600 dpi ausgegeben und ge-
druckt, wurde dann doch zum Erlebnis:
eine kursive Berthold-Garamont in einer
Schriftgré®e von 6 Punkt war noch gut
lesbar. Selbst in 4 Punkt konnte man
den Text zumindest noch erahnen. Wer
die extrem lange Druckzeit in Kauf neh-
ware DMC sicher dankbar,
wenn der alte PostScript-Druckertreiber

men  will,

wieder aus der Versenkung hervorge-
kramt und SL-fdhig angeboten wiirde.

Fir die allgemeine Text- und Grafikan-
wendung haben sich ,PCL4, und ,PCL5"
von Hewlett-Packard als Druckerspra-
chen durchgesetzt. PCL5 wurde gegen-
tiber PCL4 um die Verarbeitung skalier-
barer erweitert. Die
die HP unter
dem Namen ,RET“ (Resolution Enhance-
ment Technology) im HP-LaserJet Il
eingefiihrt hat, ist hardwareabhangig
und nicht ein Feature der Seitenbe-
schreibung. Daher sind vergleichbare
Druckbildverbesserungen - sofern hard-
waremaig implementiert - auch in
anderen Seitenbeschreibungssprachen
zuganglich.

Die HP-LaserJet-Emulation ist zum
Standard fast samtlicher Laserdrucker
geworden. Daher wird die Kommunika-
tion zwischen Calamus und den

Vektorschriften
Druckbildverbesserung,

modernen Laserdruckern meist
Uber den entsprechenden Cala-
mus-Druckertreiber abgewickelt.
So auch in diesem Test. Leider hat
Hewlett-Packard noch keinen 600-
dpi-Laserdrucker herausgebracht.
Deshalb beinhaltet der Defacto-Stan-
dard fur Laserdrucker noch keine Un-
terstitzung der 600-dpi-Auflésung.
Zum Abschlu® einige interessante Ein-
zelheiten zu den beiden Testdruckern.
Der Sanyo-Laser ist eigentlich nur ein
halber 600er. Er bietet seine Maxi-
malauflésung von 600x300 Pixeln pro
Zoll sowohl in der PostScript-Emulation
als auch im HP- LaserJet-Modus an. Eine
Funktion zur Druckbildverbesserung bei
300 dpi fehlt. Auch bei 600x300 dpi in
der HP-Emulation ,verdaut der Sanyo
klaglos eine ,Ansprache” (iber 300-dpi-
Treiber. Der Drucker scheint die hohere
Auflosung also algorithmisch zu erzeu-
gen. Im PostScript-Betrieb kam er mit
auf 600 dpi gerechneten Calamus-Post-
Script-Dateien nicht zurecht. Der Post-
Script-Interpreter arbeitet sehr schnell.
Die Schriftenausstattung des SPX-612
ist luxuriés. 31 Schriften im HP-Modus

und 36 PostScript-Schriften sind sicher-
lich ausreichend. Allerdings fehlte un-
serem Testgerdat ein Slot fiir Zusatz-
schriftkarten. Download-Schriften kon-
nen selbstverstandlich benutzt werden.
Der Lexmark IBM 4029 kam mit be-
sten Referenzen auf den Testschreib-
tisch. Er wurde seinem guten Ruf in allen
Punkten gerecht. Der Laserdrucker pra-
sentierte sich als kompaktes Gerat mit
geringem Arbeitsgerausch, sauberem
Druckbild durch die Druckbildverbesse-
rung ,PQET* und mit echter 600-dpi-
Pixelauflosung im PostScript-Modus.

Hervorzuheben ist die blitzschnelle Sei-
tenaufbereitung im PCL4-Betrieb. Mit
einem Wort: ein absoluter Superlaser fiir
jede Anwendung. Es darf fir 300 dpi
mehr sein, auch im Atari-DTP-Bereich!

®Cicero-Hardwaretest
Laserdrucker

Drucker: Sanyo SPX 612
Druckprinzip: Laser ;
Prozessor: WEITEK 8200 (32-Bit-Risc)
Pixelauflosung: 300 dpi, 600x300 dpi
Seitenspeicher: 3 MByte (max. 8 MByte)
Schnms_tellen: Centronics, RS-232,
! RS-422, AppleTalk

Emulationen: PCL4 (HP LaserJet Il),

: PostScript-Emulation V.47
Schriften: PPDS: -
: PCL4: 31 Schriften

" RolS: 36 Schriften
Druckgeschwindigkeit: 12 Seiten/Minute

max. PapiergroBe:  DIN A4
Platzbedarf (HXBXT):  36x42x47 cm
Preis inkl. MWSt.:  8126,92 DM

Testergebnisse:
DIN A4-Seite aus Calamus SL drucken
PCL4 300 dpi: 81 Sekunden
PCL4 600x300 dpi: 87 Sekunden
PostScript-Datei GOLFER.PS drucken
PS 300 dpi: - 8,13 Sekunden

Sanyo Biiroelektronik GmbH
Postfach 801740, 8000 Miinchen 80
Tel.: 089/416040
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Name, Adresse

Kreative Geschaftsdrucksachen
Poschinger Str. 32a, 1000 Berlin 41

Telefon (030) 8520775

Fax (030) 8520776, Funktelefon (0172)3003324

tritec, Mangoldt - Weidlich GbR
Rigaerstr.2, 0-1034 Berlin-Friedrichshain
Telefon (030) 5891928

Fax (030) 588296

JOBS

Schinkelstr9, 2000 Hamburg 60

Telefon (040) 276433

Fax (040) 276433, Mailbox (040) 276302

CLN

Kieler Kamp 49, 2320 Plon

Telefon (04522) 8484 von 9—22h

Fax (04522) 60167, Modem (04522) 8486

Riidiger Belichtungsservice, (Calamus)
Leuchtmann Belichtungen  (Didof)
Am Dobben 104, 2800 Bremen 1

Telefon (0421) 72660, Fax (0421) 701894, Box 74217

Design & Paper, B.Korner
Deisterstr53 3000 Hannover-Linden
Telefon (0511) 4581920

Fax (0511) 455937

quick-light

Cellerstr60, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 315650

Fax (0511) 3883755

DRUCOM

Am Gansebusch 49, 3000 Hannover 71

Telefon (0511) 636889, Fax (0511) 636832, (Bel.)
Telefon (0511) 403999, Fax (0511) 403910, (Scan)

CEB

Zimmerstr14, 3300 Braunschweig
Telefon (0531) 347580

Fax (0531) 332213

Werbeagentur Kerstin Hinrichsen
Ziegeleistr.7, 3457 Stadtoldendorf
Telefon (05532) 2021

Fax (05532) 1299

GDS - Grafik - Design - Studio
Friedrichsstr.18 3500 Kassel

Telefon (0561) 13084

Fax (0561) 13002, Modem vorhanden

Lauer Lasersatz & Cut Service

Ellerstr.180, 4000 Disseldorf 1

Telefon (0211) 720309

Fax (0211) 722912 Mailbox 24 Std. (0211) 722822

11192 @ (iG6N

Belichter

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung lhrer DTP-Dokumente

Linotronic 70

Calamus Imagesetter 3000

(Linotronic 70) t r

Linotype-Hell UX 70

Hell UX 70 Imagesetter

Linotronic 300

HCS-SPECTRUM
VIERFARBLASER-
DRUCKER

Linotype/Hell UX 70
Imagesetter

Linotype/Hell UX 70

Imagesetter, Vs

_ mwu/ Z
Polaroid CI 5000 e lllt!l
Linotronic
Linotronic 260

Hell UX 70 Imagesetter

Grafik-Desigv—Studio

Linotype/Hell UX 70
IQ sy

BELICHTUNGS-SERVICE

Service

Belichtungen aus DIDOT u. Calamus, Belichtungskonten f. auflagenun-
abhangige Preise. Scannservice m. EPSON GT 6000, Bildverarbeitung,
Satz, Layout, Logoentwicklung, Laser- & Vektorservice. Offsetdruck
incl. Endverarbeitung, Massenfotokopien. Info bitte anfordern.

Postscriptbelichtungen, Belichtungen auf allen Systemen, Calamus
Profi Center, Folienschnitt und -service, 24 bit Farbscan-Service,
Grafiktablets fiir alle DTP- und CAD Systeme. Entwurf, Grafik, Satz
Gestaltung, Repro und Lithos.

Farbscans bis 5000 dpi fir Auf-, Durchlicht und Objeke, Beratung,
Retusche, Farbseparation, 4C-Lithos

Belichtung von Calamus CDK, passgenaue Farbseparationen SL,
Didot, Retouche, Scan-Service, Vektorisierung, Belichtung bis A3,
Wechsel- + optische Platten vorhanden, 24-Std-Mailbox,

Bitte Preisliste anfordern! Schriften: DMC- u. Designerschriften

Scan Service (Linotype-Hell/Dainippon-Screen), Text-Bild-Integration,
4 Farb-Belichtungen, Proof-Service (Fuji) Datenibernahme per Diskette
(bis 144), Syquest Wechselplatten, High-Speed Modem und Exabyte-
Tape, Professionelle Bearbeitung durch Fachkréfte der Druckindustrie

CALAMUS SL Farbausdrucke,

Salz + Layout,

Drucksachen aller Art,

FARBAUSDRUCKE AUCH APPLE MACINTOSH und MS-DOS

Belichtungen f. Calamus 1.09N/SL Dok., Didot u. Retouche Prof
Halbtonrast., Farbsep., Scan, Satz+Layout, Schneidplotter,
MS-DOS + Apple Belicht., Farbausdruckservice f. Atari, MS-DOS u.
Apple. Indiv. Systemberatung, HW + SW Vertrieb

Belichtungsservice fir alle Atari DTP Programme. Postscript- u.
Dia-Belichtungen, Druckerei, Verkauf: HW & SW.
Scanservice bis 1.200 dpi/30 bit. Aufsicht- und Durchsichtvorlagen.

Calamus-Belichtung bis A3, Werk- und Akzidenzsatz, Graphische
Gestaltung, Druckabwickiung und Verarbeitung.

Schriften: Compugraphic, Linotype und div. Designerschriften.

24-Std. Belichtungsservice Calamus 1.09/SL (incl4C) bis 2540 dpi /
1000 Ipcm, Scann-Service bis 600 dpi, Grafik-Design, Satz, Druck.

Schriften: Linotype, URW, Compugraphic.

ATARI- und Postscript Belichtungsservice, Calamus, Didot/Retouce,
Scan-, Vekiorisierungs- u. Schneideservice, Farbseparation, Repro-
technik, Wechselplatte, Gestaltung und Entwurf von Druckvorlagen.
Schriften: DMC- u. Designerschriften, Bitstream.

Belichtungs-Service fiir Calamus-1.09/1.10/SL, Didot- und Retouche-
Prof., Halbton-Rasterungen, Farbseparationen, Scan-Service (GT 8000),
Salz+Layoui Ubersetzungen (fast alle Sprachen), Schneid-Plott-Service
fiir Schrift und Grafik. Compugraphic-, URW- u. Designerschriften.
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@ Cicero
Name, Adresse Belichter -

BELICHTUNGS-SERVICE

Service
Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

4000

Systemhaus fir prof. DTP- und EBV-Anwendungen, CALAMUS
PROFI CENTER, Calamus (1.09N, 1.10 und S/SL)-Belichtungen,
Hell-Farbscans (Trommelscanner), 4-Farb-Bellichtungen,
Text+Bild-Integration, Didot+Repro-CD - Befichtungen, 44/88er
Syquest und 650er Sony am Belichter, Schneidplot-Service,
Reprotechnik, Druckvorlagen, Hard- + Software-Vertrieh
(Systemidsungen), Schulungen + Hotline-Service

Schriften: samtliche DMC-ClassicTypes, Adobe, URW, ATOZ, div.
Designer-Schriften, Type-Collection: DM 20—

Calamus und Didot Prof. 4-Farb Belichtung, Agentur-, Gestaltungs.,
Satz- und Scanservice, individuelle Systemberatung Termin nach
Absprache. %
Schriften: Compugraphic, Linotype, URW, DMC u. Designerschriften.

Belichtungsservice fir Calamus und Retouche Prof,,
24-Std. u. Sofort-Belichtungen, Scan-Service, Entwurf, Satz, Repro,
Druck, Grafik, Vectorisierung, Wechselplattenservice, Beratung,

Atelier Eschenbach GmbH Linotronic 230,

Sohlstattenstr123, 4030 Ratingen 1 Linotronic 260

Telefon (02102) 9404-0 (ISDN), Fax (02102) 499974 Linatronic 330,

Mailbox 24 h 1.200/14.400 Baud (02102) 475669,

C-Netz (0161) 2235129

A’ Advertising Art GmbH Linotype Hell UX 70
Helmholtzstr95, 4200 Oberhausen 1

Telefon (0208) 800001 oder 800002

Fax (0208) 800003, Mailbox auf Anfrage

MEDAC GmbH Ultre DTC 3000

Im Teelbruch 136, Postfach 185447, 4300 Essen 18 o
Telefon (02054) 7099 IE)
Fax (02054) 7098, Btx (02054) 7030 0] i
Design Studio Herbert Wahrmann Linotronic 300 R

Am Leveloh 13 D, 4322 Sprockhdvel mit RIP 4

Telefon (02324) 71722

Fax (02324) 73716, Box 24h (02324) 78294

Schulung, PapiergroBhandel (Telefaxrollen).

Sofort-Belichtungen Atari und Postscript, Plott:, Schneid- und
Scanservice (GT 6000), Grafik, Retusche, Druck.

Schriften: Compugraphic, Linotype.

In der Rubrik Belichter-Portrait haben sich vorgestellt: 12/91: Speed Design, 8700 Wiirzburg; 4/92 Eschenbach, 4030 Ratingen; 5/92; A® Advertising Art, 4200 Oberhausen;
8/92: DIVIS, 5000 Kodln; 9/92: Lauer Lasersatz & Cut Service, 4000 Dasseldorf; 10/92: GDS, 3500 Kassel; 11/92: ScanSatz, 5800 Hagen.

Eine Losung mit System

Wer sich in der heutigen Zeit im
grafischen oder drucktechnischen Ge-
werbe bewegt, erlebt tagtéglich die
komplexen Anforderungen eines kaum
noch berschaubaren Marktes. Aufdie-
se Problematik hat ScanSatz mit einem
geradlinigen und durchdachten Kon-
zept reagiert.

Haben wir in den 80er Jahren als
klassisches Satzstudio begonnen, so
kénnen wir uns heute als modernes
Desktop-Publishing-Atelier und als
Systemhaus fir EDV-Lsungen im
grafischen Bereich jeder Herausforde-
rung stellen.

Neben den klassischen Produk-
tionsbereichen Satz, Repro, Grafik und
Design nutzen wir damit alle M&glich-
keiten innovativer Technologie.
Belichtungsservice auf einer Linotronic
330, Farbausdrucke, Cromalin- Proof,
Scan, Digitalisierung und Text-
erkennung sind hier nur einige Stich-
punkte. Von der Idee bis hin zum

ese:

/92 @ Lit4)

fertigen Druck erhéilt unser Kunde ein
hochwertiges und konsequent entwik-
keltes Produkt.

Unsere Erfahrungen geben wir mit
dem Vertriebvon professionellen DTP/
EBV-Systemen weiter. Wir bieten un-
seren Kunden Produktionsplafformen
an, die im Hard- wie im Softwarebe-
reich aus einem Guf3 sind vomScanner
fur die Eingabe bis zum Satzbelichter
fir die Ausgabe, vom Design bis zur
Filmbelichtung.

So kénnen wir, als Calamus-Profi-
Center und Computerbild Systemhaus,
vor Ort jederzeit eine umfassende
und akfive Systembetreuung durch-
fuhren, die an der dlliaglichen Pro-
duktionspraxis ausgerichtet ist.

Ob Produktion oder Vertrieb, wir
stellen Wissen und Erfahrung in den
Dienst unserer Kunden. Denn nur auf
diesem Wege kann innovative Tech-
nologie konsequent und sinnvoll zum
Einsatz kommen.

Scan Satz

Berliner StrafBe 13-15
5800 Hagen 7

Tel. 023 31/ 90 3303
Fax 0:23:31./-920133 69
Box 0 23 31/ 90 3370
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BELICHTUNGS-SERVICE
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6000
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®(icero
Name, Adresse

MBB Design

Waldring 90, 4630 Bochum

Telefon (0234) 335577

Fax (0234) 332325, Modem (0234) 332326

CSB COMPUTER SYSTEM BELICHTUNGEN
Wilhelminenstr. 29 4650 Gelsenkirchen

Telefon (0209) 497226

Fax (0209) 497228

Dunkmann Repro Studio
Im Hagen 10, 4800 Bielefeld 15
Telefon (05206) 8083 + 8084
Fax (05206) 8501

DiviS

Georgsplatz 8, 5000 Kdln 1

Telefon (0221) 249090

Fax (0221) 249099, 24-h-Box (0221) 244052

Business & Aviation Publishing

Am Domberg 5, 5067 Kiirten

Telefon (02207) 81101 0. (02131) 592630
Fax (02207) 81102 o. (02131) 593789

Werbestudio ABAKUS,

_ Gesellschaft fiir Grafische Produktion und

Computeranwendungen mbH
RomerstraBe 24, 5300 Bonn 1
Telefon (0228) 635712,

Fax (0228) 651985
DFUIMailbox (0228) 655944

ScanSatz GmbH

Berliner Str13-15, 5800 Hagen 7
Telefon (02331) 903303

Fax (02331) 903369

Studio__SYS

Frankfurter Str87-89, 6072 Dreieich
Telefon (06103) 36722

Fax (06103) 36821

LaserSatz

Offenbacher Str98, 6078 Neu-Isenburg/bei Frankfurt,
Telefon (06102) 31891 :
Fax (06102) 31892

Licht und Grafik-BCS-GmbH
Belichtungsservice und Computergrafik
Otto-Wallach-Str.14, 6200 Wiesbaden
Telefon (0611) 24999, Fax (0611) 25722

Type & Service H.-J. Wiinsche
In der Hohl 33, 6603 Sulzbach
Telefon (06897) 52055

Fax (06897) 51042

Belichter

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

DTC 3
Desk Top Setter 3000

HELL LINOTYPE UX 70
Polaroid Cl 5000

Linotronic 300 R

Calamus Setter 3000

Calamus Setter 3000

4

Linotronic 330,
Polaroid Cl 5000

ABA

Yo

Linotronic 330, RIP 30,
Farblaser Seiko
Colormaker,
Diabelichter

Linotronic 330 mit Online
Ubergabe Filmentwicklung
Linotronic 300 mit RIP 4

Linotype/Hell UX 70

DIC Setter (ultre)

Service

24 Std-Belichtungen f. Calamus u. Platinenlayout's, Wechselplatten,
Scan-Service (Microtek 600 ZS, 600x600 dpi), Schneid- u. Plottservice,
DFU, DTP Programm- u. Belichtungssysteme, Berafung u. Schulung,
Typografieschulung. Schriften: Compugraphic, URW, Adobe.

ATARI Belichtungsservice fiir CALAMUS, DIDOT und RETOUCHE.
Postscript-Belichtung, Diabelichtung. Direkde Halbtonrasterung, Grafik-
vektorisierung, Druckerei.

Schriften: Compugraphic, Linotype, div. Designerschriften.

Belichtungsservice, Scanservice, (Epson GT 4000),

DFU 9600, 14400 Baud, Entwurf, Satz, Repro, Litho, Composing,
Agfa Proof (Euroscala) bis max. 70 x 100 cm.

Schriften: Linotype, GM.A., div. Designer-Schriften

Das Calamus Profi Center und Atari-System-Center in Koln. Calamus-
Belichtungen (auch im Sofort-Service), Scan-Service, Lieferung
separierter Feindaten Ihrer Bilder (Aufsicht,Durchsicht oder Datei -
auch KODAK Photo-CD), Farbseparation-Rasterfinishing, Andruck-
Service. Bei uns standig im Einsatz: Netzwerk Bionet 100 mit 6 Atari,
2 PC 486-50 und BIG; GroBbildschirmsysteme in Monochrom,

256 Farben und True-Color; Scanner AGFA Arcus; SEIKO CH-4104
ColorMaker; High-Speed-Modem; AuBerdem: Systeminstallation,
Beratung von Belichtungstudios, Schriften-Schneliversand per DFU

Calamus-Belichtungen (1.09N/S/SL), Normal- (24 h) u. Express-Service
(2 h) - 22 h; Layoutsatz; Grafik&Design; DTP-Fullservice; Folienschnitte
& Montage; Scan-Service; Vektorisierung; komplette Druckabwicklung
(Schnell-Offset- u.Siebdruck); Laminieren bis DIN A4.

Belichtungen in 7 Auflosungen und im Farbmodus.
Nachbearbeitung- und Korrekturservice in siw und Color.
Farb- und Halbtonscans, prof. EBV, moirefreie Farbsepara-
tion. Preisginstige Farbausdrucke und Rasterkontrolle in
CYMK, Kleinbild- u. Diabelichtung von ATARI u. MS/DOS.
3M MATCHPRINT druckverbindlicher Farbproofservice.
Reprografie, Tonwertkorrektur, Retusche und Montage.
Beratung, Vorfihrung, Vertrieb, Installation und Betreuung
professioneller Hard- und Software. 24 Stunden Mailbox.
Schriften: Compugraphic, Linotype, URW.

. ISDN-Modem, Calamus Profi Center, Computerbild-Systemhaus,

Scanservice mit Trommelscanner, Cromalin-Proof., Satz und
Druck, Schneideplotter
Schriften: DMC, Linotype.

Calamus Profi Center, Cl, Layout, Satz, Repro & Druck,
Werbetechnik&Neonglasblaserei; DTP, EBV, CAD:Systemidsungen
& Support Calamus Classik Types, Berthold, ITC, Letraset, Linotype
URW, Belichtung, Scan&Plott - Fehlt etwas?

Belichtungen fiir Atari, Macintosh und IBM, File-Archivierung, Scan-
Service, Farbscan, Computergrafik und Design, Computersatz und
Layout, Druckvergabe, Produktion, 24 Std. Lieferservice im Raum
Frankfurt. Schriften: Linotype, Adobe, Image-Club, Designer-Schriften

Belichtungen fiir Calamus, Didot Proff., Retouche CD, Satz, Scan-
service, Vektorgrafiken, Farblitho, Reproduktion, Andruck, Druck,
WP 44/88 MB, Optical Disk 600 MB, Planung u. Durchfthrung von
Komplettauftragen, Beratung.

Calamus (SL) - Belichtungen, Laserdruck, Satz, Grafik, Design, Repros,
Lithos (konv. + DITP), Scanservice A 4, EBV, OCR, Hausdruckerei A2.
Schriften: DMC - Bibliothek
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Name, Adresse

Belichter

BELICHTUNGS-SERVICE

Service

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

GraphiType Bernd Schroder
Schraudolphstr. 18, 6720 Speyer/Rhein
Telefon (06232) 71056

Fax (06232) 76763

Foto-Type-Studio Hans Brenner

KirchbergstraBe10, Postf. 1122, 6920 Sinsheim-Steinsfurt,

Telefon (07261) 61677
Fax (07261) 65316, Modem (07261) 64493

Lightspeed DTP-Service
Alexanderstr. 150, 7000 Stuttgart 1
Telefon (0711) 606081

Fax (0711) 6409342

ACS DTP Belichtung & Service
Welfenstr.15, 7012 Feflbach

Telefon (0711) 519171 0. 519172
Fax (0711) 5180471

Matrix, Agentur & Grafische Systeme
Talstr16, 7155 Oppenweiler

Telefon (07191) 4088

Fax (07191) 4089

DTP-Studio B. Ankenbrand
Schussenriederstr12b, 8000 Miinchen 60
Telefon (089) 8643240

Fax (089) 8643640, Mailbox (089) 8643189

Magnum

Espensir3, 8300 Landshut/Altdorf
Telefon (0871) 34945

Fax (0871) 34947

SPEED DESIGN
Ottostr8, 8700 Wirzburg
Telefon (0931) 50199
Fax (0931) 57618

Satz & Reprotechnik Hohmann
Wilhelmstr7, 8763 Klingenberg
Telefon (09372) 20750

Fax (09372) 20887

0-6000

07000

Studio__8yS

Am Markt 9, 0-6821 Remda

Telefon (036744) 409 o.

(Remda) 409, Fax (036744) 409 0. (Remda) 409

Druckplan GmbH - Die Druckagentur
Marianenstr. 93, 07050 Leipzig

Telefon (0341) 61464

Fax (0341) 61418

Schweiz

URWA Informatik AG
Bozingenstr133, CH-2504 Biel
Telefon (032) 413535

Fax (032) 421657

Bund Druck Belichtungsservice
Monbijoustr6, CH-3001 Bern
Telefon (031) 251211

Fax (031) 250649

o it

Linotronic 300 E i;:n
Linotype 300 mit Rip
t’ié’%%‘&?%%?? i 0/
e aser

DIC Setter (ultre)
ey T
Linotronic 330
Linotronic 300 mit RIP 3

s Soged
Linotronic 200 SQ k. é} ?:w
Linotronic 330

Linotronic 330 mit Online
Ubergabe Filmentwicklung

Linotronic 200,
Linotronic 330

AGFA ProSet 9800

URWA

Informatik AG

Linotronic 300 RIP 2
(max. Format A3),
Linotronic 500 RIP 3
(max. Format 450x650am)

Calamus-Belichtungen auf Film und Papier, Satz und Satzerfassung,
Grafik, Layout fiir Anzeigen, Broschren, Zeitschriften,
Buchillustrationen

Schriften: Compugraphic, Linotype, URW, div. Designer-Schriften.

Belichtungs-Service fiir Atari + Macintosh, DTP-Full- Service, Layout-
und Mengensatz, Scan-Service (Microtek) Strich bis 1200 dpi,
Schneidplott-Service in Vorbereitung, Linotype 2000MS-DOS, Modem
Schriften: Compugraphic, Linotype, Adobe.

CALAMUS-Belichtungen (109N, SL), von Diskette 0. Wechselplatte,
Sonderservice: Express-Belichtung, DTP-Full-Service, OCRTexterfassung,
Vectorisierung von Signets, Grafikdesign,Scan-Service Halbton+Strich.
Schriften: Compugraphic, Linotype, efc.

Scanservice, HELL Color Scan Datenverkauf, 4C Diabelichtung,
24h Belichtungsservice, Layout, Satz, Repro,EAN-Code-Belichtung,
Schriften: DMC Classik & Design Types

Calamus-Belichtungen 109N, SL, Filmbreiten: 22 cm, 31cm,
338 cm, 40 cm. Individuelle Beratung,

Vertrieb von grafischen Systemen. Calamus-Profi-Center, 3K
Computerbild-Systemhaus. Schriften: Compugraphic.

Belichtungsservice fir Afari, DOS, Apple, Scan-Service, (Epson GT
6000), Layout, Satz, Gestaltung, Druck, DTP-Beratung, Mailboxservice,
Auftrage per DFU.

Schriften: Compugraphic, Linotype, Adobe, Agfa, DMC.

Calamus-, DOS, MAC-, Farbscan-Service, DFU, Konzept-Layout, Satz,
Repro, prof. Grafik-Design, Siebdruck-Offsetservice,
Schneid-Plott-Service

Schriften: Linotype, Compugraphic, div. Designer-Schriften.

ATARI Calamus 1.09/SL, MS-DOS(PageMaker, Corel Draw, Postscript)
MACINTOSH(QuarkXPress, Postscript) Belichtungen,
Farb-/[SW-Scanservice, Digitale Bildverarbeitung, Farbseparation,
Schneid-Plott-Service, Layout, Satz und Design.

Belichtungsservice f. Atari u. Apple, Scanservice (Scanview), EBV,
Repro, Farblitho, Proof (Agfa-Proof), Grafik, Layout, Satz, Produktion
von Drucksachen. Schriften: Monotype, Adobe, Linotronic,
DMC-Classik, u.a.

Calamus Profi Center, Cl, Layout, Satz, Repro & Druck,
Werbetechnik&Neonglasbldserei; DTP, EBV, CAD:Systemidsungen &
Support.Calamus Classik Types, Berthold, ITC, Letraset, Linotype URW,
Belichtung, Scan&Plott - Fehlt etwas?

Atari TT, DOS, Apple Mac (alle Systeme mit 44 MB Syquest o.
Diskette), Anbindung Hell Scanner 399, Druckvorlagen Komplett
Service, Belichtung, Repro, Litho, Schriftenservice, Letraset Stitzpunkt

ATARI DTP-Belichtungen, Scanservice, Beratung, Verkauf, Installation,
Support von DTP-Systemen, Netzwerkinstallationen.

Schriften: DMC Classic Types.

Belichtung auf Macintosh, MS-DOS (nur Print-Files), ATARI

Schriften: Compugraphic, Adobe, Linatype, Monotype, DMC (Atari)
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Name, Adresse Belichter

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

Service

7000

BLINX Prepress, Gazzoli, Gilly und Stoecklin Agfa ProSet 9800/RIP BLINX Prepress:  Calamus und Mac Belichtungen

Hammerstr.160A, CH-4057 Basel 9000PS MAX PLUS BLINX-Computer:  System-Beratung und Verkaut

Telefon (061) 6933322 B 14N cinxcuic Visaiserun, Gk ud Saz

Fax (061) 6921069 E:EPRESS Typosign: Typografische Kemmunikation, Satz

BINOVA AG 4 Agfa CG 9400 RIP CALAMUS:Profi-Center, Beratung und Verkaut, Belichtung ATARI,

%u}rl}:hez{sﬁrfgéggig(iﬂg B%glggylgn galgﬂ}yz lSeﬂer, Mac, DOS, Scan 30 Bit, Bildverarbeitung, Farbsep., 3M-Matchprint
eielon oder lanelichier, g Proof, Satz, ut, Grafik, Folienscheider, FOCOLTONE.

Fax (01) 8341215 Farbproof B NOVA AG Schriften: CPIﬂOMUS. PostScript

o (icero

Name, Adresse Ausstatiung

Service

Adressen und Leistungen von DTP-Dienstleistungs-Zentren fiir qualitativ hochwertige DTP-Dokumente

KOLIBRI Grafik + Beschriftungstechnik GmbH
Moserstr. 2-3, 4500 Osnabriick
Telefon (0541) 22422, Fax (0541) 29041

Folienzuschnitte vom Beschriftungsfachbetrieb * in allenGroBen *
aus Hochleistungsfolien * mehr als 100 Farben stindig auf Lager *
Zuschnitt von Spritz- u. Sandstrahlschablonen + Siebdruckfilmen.
Schilder- u. Lichtkomplettanlagen, Siebdruckproduktion.

e g

Profi-Tastaturen am Atari ST

gy

e o Ao S
AT

—————

Bild 1. PERFECT KEYS am Mega ST

[~

2 e

Bild 2: PERFECT KEYS Solointerface

Die einzige volilwertige AT-Tastatur am ST/TT!

PERFECT KEYS ist keine halbe Losung mit inkompatiblen

Treibern, vollgestellten Schreibtischen oder Kabelsalat. Verglei-

chen Sie selbst mit anderen Losungen:

Bei PERFECT KEYS ist:

* keine Treibersoftware notig, einfachste Montage.

¢ | &uft mit allen Programmen und Betriebssystemen.

¢ |Interface, Maus und Joystickbuchsen in Tastatur integriert,
daher nur ein Gerat auf dem Schreibtisch!

¢ Auch als Tracky mit integriertem Trackball zu haben!

Wir verwenden nur hochwertige AT-Tastaturen mit Cherry-

Microklickschaltern.

Der Preis: schlappe 299 DM

Tracky (mit integriertem Trackball): 449 DM

Was ist, wenn Sie schon eine Tastatur besitzen? Auch kein Pro-

blem, fir den Fall bieten wir unser Interface auch einzeln im

Gehduse an. Interface an Computer anschlieBen, Tastatur und

Maus an Interface stecken, fertig.

Und der Preis? 169 DM.

AuBerdem: Perfect Keys Set, hochwertige AT-Micro-
schaltertastatur mit Solointerface fir nur 229 DM!

Getestet in TOS 8/90, ST-Magazin 5/91-und
ST-Computer 12/91

AuBerdem im Angebot: Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echizeitverschliiisselung TOP SECRET, Musikprog S d| und
MusicMon, Sampler, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an!

Versandbedingungen: Vorkasse ; Inland 4.50 DM, Ausland 15 DM Porto/VP : 10 DM Porto/VP

GaIQCtI'C DGS Afdl’i ST_Team Spezidlisten fir Soft— und Hardware

Stachowiak, Dérmenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 ® W-4300 Essen 1 @ Tel. 0201/79 20 81 ® Fax 0201/78 03 04




Der Diskutant vai| F U NKBILD E R

P s e Eupleitc,. Polac find 1 Patameter ki ven mitdem IBM-PC, AMIGA, ATARI, C64/128

Lin-Log- Log-Lin, u. Log-Log-Diagramme Farrachioban
Funktionsgraphen und  Richtungsfelder AL
numer. und analytische (!) Differentiation mn.r;w.
numer, Integration und Kurvendiskussion 5
Daten-Interpolation wund Approximation
Animatienen (mathematische Trickfilme!)
vieles andere mehr!

enmal das
) Ractio
sichibar ge

MY

Kurawelien - Nac J‘rurnl'uw 8l
1 e

1N Xl

ct9/90. "..wirklich intuitve Benutzeroberfld- P

T che...”, "...empfehlenswertes Produkt...” - ST-Ma- Er ] : r , chi?
gazin 3/9t ", auf jeden Fall ansehen.” - Atari-Jour- DM 273 ersel(Ce/ 1
nal 6/92: “.. alles vom Feinsten...”. “gigantischer .' i ¥ Sie Lrnerbing
Funktionsumfang’™, ~.. Pradikat: besonders wertvoll.” DM 526 - Radocom (PC) "_, ¥ ich (nser o an!

- Auf der Empfehlungsliste der igas (Interessenge-

Q
Perfekte Kurvenanalyse meinschaft Atariin der Schule) BoNlm
mit ATARI ST/STE/TT! Fordern Sie kostenlose Informationen an!
i . Rre ke a ke
Der Diskutant Version 2.1 nur 198,- DM Friedemann Seebass Software |
ErmiBigung fiir Schiiler/Studenten 50,- DM _Kennwort STM GERICHTSWEG 3

Demo-Version 10,- DM Hiininger StraBe 28 D-3102 HermannSburg

*Versand: 10,- DM (Austand nur Vorauskassel 21990 Berlin 33 Kostenloses Info Nr. 12 anfordern. ©) 05052/6053 E4X — /3477

KOSTEN §|OS

é
KREZS -
BRSORGE-
UNy’" RSUCHUNG

9
(\8 A

g:ke astat -

N\ega' dma“sc e’ n1a or S‘ & AQO!
Z Kz aet M o ve 29 )

eit bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet : .

friihzeitig helfen zu kédnnen. Sie sollten sich 1xim Jahr : ]
die Zeit fur die kostenlose Friherkennung nehmen, TQC.hnlk fur me'k
Fur Frauen ab 20 Jahren und Méanner ab 45 Jahren. * Kolberger StraBe 2, 2410 Mdlin
Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe. Tel.04542-4212

Richard Karsmakers UVK

Bringt Computerviren zur Verzweiflung!

innovative STAR TECH unlimited

181y SNIIA dIDWH|N BY]

Multi Tlme Sequencer
MultiTos-, MultiGEM-, MIDIFile-, MidiShare- & WIMOS - kompatibel
100 %Z modular * 100 % objektorientiert
integriertes graphisches & logisches Konzept
interactive Windows + individuelle Arbeitsplitze
Kontext-sensitives OnLine-HelpSystem = Hypertext-Bedienungsanleitung
3 hierarchische Arrangier-Ebenen
5 hierarchische Parameter-Ebenen mit jeweils bis zu 140 OffsetParametern
unbegrenzte Anzahl von Spuren, Parts & Patterns

100 Songs + MULTIMEDIA Performance I erkennt alle derzeit bekannten Link- und BootsektorViren, sucht dabei ouf Disketten und Festplatten.

SRR L T B R SRR Bemerkt harmlose Programme, die Boot-Sektoren benutzen. Unfersucht bereits beim Start verdiichtige
Pattern AT

Window Help

Systemvariablen und entdeckt damit Viren, die sich im System einnisten.
M bietet eine Longzeitversicherung gegen neue Viren (regelmdfiger Updote-Service zum Kniflerpreis von
15,- DM pro Disk). Exotische Viren untersucht Programmoutor Richard Karsmakers persénlich und

= = E e kostenlos - eine Diskette genligt.
] v Fare 1 I kennt Uber 400 Bootsektoren von OriginaFSpiele-Disketten! Hot eine duferst komfonuble
o ot 1 Reporaturfunkfion fiir zerstdrte Bootsektoren und Bios-Parameter-Blocks, It dabei virenfreie Daten intokt
M die Vorbeuge-Funktion kennt ber 30 Anti-Viren. Domit werden Viren im Moment des Entstehens
T I vemichtet
al M ist kompoativel zu Atari MEGA ST, STE, ST, STE, Atari TT, jedem ROM-T0S und jedem Horddisktreiber mit
Bl min. 220 KByte frei. Bietet Maus- und Tastatursteuerung und 40 Hilfsbildschirme mit deutscher Anleitung.
el : Hiermit bestelle ich Programm(e) “The Ulfimate-Virus-Killer” zum Subskriptionspreis
von 59.- DM (ab 1.11.92 zum Preis von 84,- DM) &(_“TSA
Nome, Vorname § ﬁ
o
StraBe, Hausnummer = ” m S
StarTrack “s neue objektorientierte graphische Oberfliche h
Demo-Disk+Manual : 20.-DM (wird angerechnet) StarTrack 2.0 : 398 .-DM PLZ, Wohnort % §§
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Tetris-Clone

Eine optisch ansprechende
Variante des Klassikers Te-
tris programmierte Torsten
Filling. Seine Version »Fal-
lin'« nutzt dabei die grafi-
schen (Farb-)Moglichkeiten
der geringen ST-Auflésung
voll aus. Der Spieler formiert
herunterfallende Steine in
geschlossene Reihen. Neu ist
ein Balken, der stetig sinkt
und damit den Platz fiir die
Steine zusétzlich verknappt.
Navigieren lassen sich die
Steine mit den Cursor-Ta-
sten oder dem Joystick. Eine
ewige Highscore-Liste regi-
striert die besten Ergeb-
nisse.

Fiir 29 Mark kann man das
Geschicklichkeitsspiel — di-
rekt beim Autor bestellen.
Fallin’ benétigt 512 KByte
RAM und einen Farbmoni-
tor.

Torsten Fillling, Poggfreedweg 22, 2000
Hamburg 73

Breaker

Turbo-C-Entwickler diirfte
Krusemanns »Breaker« in-
teressieren. Damit 1483t sich
wihrend der Laufzeit ein in
Turbo-C geschriebenes Pro-
gramm »legal« stoppen.
Ahnlich wie in Basic beta-
tigt der Anwender dazu le-
diglich drei Sondertasten.

Die Installation ist denk-
bar einfach: Mit dem Aufruf
der Funktion breaker() wird
das Modul installiert; mit
no__breaker() deinstalliert.
Die Abarbeitung des Inter-
rupts 148t sich durch eine ei-
gene Routine ersetzen. Da-
mit kann man z.B. die be-
kannte Basic-Funktion »ON
BREAK GOSUB« auch in C
realisieren. Bei der Unter-
brechung wird das Label
»exit« im Startup-Code ange-
sprungen. Dies garantiert
die Ausfithrung aller »At-

Entwicklerforum

Leser

programmieren

Diese Seite ist standiges Forum fir ST-Magazin-

Leser, die selbst Software entwickeln, dafir einen

Markt suchen oder anderen Atari-Usern einfach

nur eine Freude machen wollen.

MANFRED NEUMAYER

Exit«-Aufrufe. Damit spiter
auch wieder alles sinnvoll
weiterarbeitet, werden alle
Streams ordnungsgemil ge-
schlossen und das System in
den Ausgangszustand ver-
setzt. Dies lauft automatisch
im Hintergrund.

Autor: Michael Krusemark, Ravensburger
Str.44, 7900 Ulm 11

stdndlich. Startet der An-
wender nidmlich mitten im
Spielbetrieb und muf} z.B.
fur 20 Spieltage Ergebnisse
nachtragen, wird die Klicke-
rei zur Geduldsprobe. Hat
der eigene Verein gar mal
zweistellig gewonnen,
streikt die Eingabe vollends:
Mancher friedliche Sports-
freund wird da leicht zum to-
benden Hooligan.
Mitgeliefert werden neben
historischen Bundesligada-

Tabellenposition

Auf und Ab eines Bundesligavereins

SPIEL - TIP

; Séisoﬁ :'éi

Z,Bundesliga Mord

Vfl Oldenburg (6)

Uf1 Oldenburg
Ufl Oldenburg
Vfl Oldenburg
Vfl 0ldenburg
Vfl 0ldenburg
V£l Dldenburg

21, Spieltag

= Fortuna Kdln (12)

Brandenburg
Hannover 96
FC St.Pauli
SV Heppen
Hertha BSC
Braunschueig

Vfl Dldenburg

Prognose:

Vfl Dldenburg gewinnt gegen Fortuna Kdln,

Bundesligaprognose fiir die richtigen Ergebnisse

Bundesligatoto

Viele Fufiballfans durch-
forsten an den stillen Tagen
zwischen den Spielen gerne
Tabellen und Statistiken,
fullen Totoscheine aus —
wetten auf den nichsten
Heimsieg. Mit »Bundesliga
Plus« vergeht dem Fanatiker
kiinftig die Zeit zwischen
Ab- und Anpfiff wie im Flug.

Die Hauptaufgabe des Pro-
gramms ist die Verwaltung
der Liga. Bundesliga Plus ist
prinzipiell auch fiir andere

Sportarten geeignet; einzige
Einschriankung: es sind ma-
ximal 20 Mannschaften pro
Liga erlaubt. Insgesamt
kann der Speicher bis zu 50
Ligen — verschiedene Saiso-
nen, Spielklassen oder
Sportarten — aufnehmen
und in der Analyse bewer-
ten.

Das Programm ist voll-
kommen in GEM eingebun-
den und wird fast ausschlief3-
lich per Maus bedient. Die
Eingabe der Ergebnisse ist
dabei auf Dauer recht um-

ten auch der aktuelle Spiel-
plan fir die Bundesligasai-
son 1992/93. Bei der Eingabe
einer neuen Liga miissen zu-
erst die Namen der Vereine
eingetragen werden. Spiel-
paarungen lassen sich dann
bequem durch Anklicken zu-
sammenstellen — die Riick-
runde berechnet das Pro-
gramm automatisch. Unsin-
nige Eintragungen — z.B. ei-
ne Mannschaft spielt gegen
sich selbst oder sie soll zwei-
mal antreten — erkennt das
Programm und werden re-
klamiert.

Die Statisik dokumentiert
mit Hilfe von Tendenz- und
Tabellenplatzdiagrammen
alle Ergebnisse, die Tabel-
lensituation und -entwick-
lung fiir die komplette Liga.
Bei der Prognose beriicksich-
tigt Bundesliga Plus die letz-
ten sechs Spiele, den Tabel-
lenplatz und den Heimvor-
teil. Dabei erzielte es fiir die
Vorrunde der 'Saison 91/92
immerhin eine Trefferquote

von 65 Prozent.

Autor: Dirk Scholz, Homannstr. 16,2300 Kiel 1
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Zum Thema Viren:

Nervos? Poison!

Es gibt einen wirksamen Schutz vor
Computerviren: Poison! Das Antivi-
rusprogramm mit Online-Test. Nach
unserer Meinung der einzig sichere
Schutz.

Poison! erkennt alle derzeit bekannten
Bootsektor- und Linkviren. Es analy-
siert unbekannte Programme im Boot-
sektor auf bestimmte Virenmerkmale
und sichert infizierte Disketten sofort
mit einem Schutzprogramm.

Zum wirksamen Schutz vor Linkviren
sucht Poison! nicht nur nach bekann-
ten Viren sondern stellt zusitzlich
Verinderungen der Dateilinge und des
Programmcodes fest!

Das Besondere: Der Test auf Boot-
sektor- und Linkviren geschieht On-
line, ohne daB Sie etwas dazu tun
miiten und mit der Sicherheit,
Test nie mehr zu vergessen.

den

Als zusitzlichen Schutz kann Poison!
die Systemvektoren iiberwachen, den
Rootsektor der Festplatte beim Booten
priifen und die Bootsektoren defekter
Spiele-Disketten wiederherstellen,

Das Beste: Sie erhalten ein Jahr lang
kostenlose Updates so oft Sie wollen.

Poison! schiitzt Sie vor Viren. Unkom-
pliziert und zuverlissig. Zu einem fai-
ren Preis. Poison! kostet nur 98 DM
(unverbindliche Preisempfehlung).

461-12818

Aktion fiir die Leser des ST-MAGAZIN.
Senden Sie uns diese Anzeige (Original)
und zahlen Sie nur 88 DM.

SHIFT
KOMPAGNIESTRASSE 13
W-2390 FLENSBURG

= (0461) 22828 FAX 17050
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Als wir Thren Bericht zum
Programm »STOS 3D« gele-
sen haben, waren wir ent-
tduscht, dafl es nicht aus-
fithrlicher getestet wurde.
Als Grund gaben Sie an, daf3
es keinen deutschen Distri-
butor gibt. Dieses stimmt
zwar, aber jeder Interessent
kann dieses Programm iiber
einen guten Versand bestel-
len. Auch wir haben das
STOS 3D im Angebot und
bieten es zum giinstigen
Preis von 79 Mark (zzgl. Ver-
sandkosten) an.

Software Versand Bergkamen, Emil-Nolde-
Str. 13, 4709 Bergkamen, Tel. 02307/61532

Dali es zum Zeitpunkt der
Kurzbesprechung  keinen
deutschen Distributor gab,
war nur ein Grund, das Pro-
gramm nicht ausfiihrlicher
zu besprechen: STOS 3D
hinkt dem Stand der Tech-
nik einfach himmelweit hin-
terher. Die Software befindet
sich nun einmal auf dem
Stand von 1987, als ruckeli-
ge Objekte und eine niedrige
Auflésung noch beeindruk-
ken konnten. Mittlerweile
lohnt es sich eher, auf die er-
sten Falcon-Produkte zu
warten. D. Red.

Ich wollte meinen Augen
etwas  Gutes tun und er
stand jenen 14-Zoll-Monitor
SM146, der das griflere Bild
des kurzzeitig angebotenen
SM144 mit der Bildscharfe
eines SM124 verbinden soll-
te. Bei einer Grafikanwen-
dung merkte ich, daBl mein
neuer Monitor arge Proble-
me mit geraden Linien hatte,
um nicht zu sagen: Senk-
rechte Flitzebogen und dy-
namisch ansteigende waage-
rechte Linien lieflen das gan-
ze Bild arg krumm erschei-
nen.

Tatséchlich fand ich inner-
halb einer Woche einen neu-
en Monitor zu Hause vor, je-

Hier kommt der Leser zu Wort

und Kritiken

doch zu meinem Erstaunen
nicht einen SM146, auf den
der Lieferschein ausgestellt
war, sondern ein SM144. Da-
zu Atari: »Nein, die Zusen-
dung des SM144 war kein
Versehen. Sie haben bei Th-
rem SM146 Unlinearititen
bemangelt. Die sind bei dem
aber vollig normal. Der SM
144 hat diesen Fehler nicht.«
Auf meinen Hinweis, daf3 die
in Kaufhdusern ausgestell-
ten SM146 kein so krummes
Bild hitten: »Das sind ja
auch alles handverlesene
Gerite, die nicht aus der nor-
malen Serie stammen. Da
haben Sie Gliick, wenn Sie so
ein Gerat bekommen.« Und
darauf, daf} ich keineswegs
mit dem SM144 arbeiten
wolle, weil dessen ver-
schwommene  Bilddarstel-
lung im Randbereich fiir
mich villig unakzeptabel ist:
»da, natiirlich hat der SM
144 ein verschwommenes
Bild im Randbereich. Das
haben Sie aber auch nicht
beméngelt!«

Ende vom Lied: So habe ich
mich wieder mit dem hoch-
wertigen, wenn auch etwas
kleinen Bild meines vier
Jahre alten SM124 ange-
freundet.

V. Ricke, 2085 Quickborn

Offizielle Antwort von Ata-
ri Computer: Grundsétzlich
werden die Monitore ab
Werk optimal eingestellt.
Gelegentlich kann es jedoch
erforderlich sein, die hori-
zontale Bildlage (H-PHASE
bzw. H-POSI) geringfiigig zu

korrigieren. Ansonsten be-
steht i. d. R. keine Notwen-
digkeit, die an der Riickseite
des Monitors befindlichen
Regler zu veridndern.

Das Bildformat von 235 x
147 mm wurde absichtlich so
gewdhlt, um die bestmdgli-
che Darstellung zu errei-
chen.

Sollte eines der neuen Mo-
delle Verzerrungen auller-
halb der vorgegebenen Spe-
zifikationen aufweisen, 143t
sich der Mangel normaler-
weise durch eine interne
Nachjustierung verringern,
die allerdings vom Héndler
vorgenommen werden mulf3.
Die Vorteile beim Kauf vom
Fachhéndler liegen auf der
Hand: Man kann das neue
Gerit gleich vor Ort testen.

D. Red.

Da mir ein PC zu teuer ist,
werde ich mir vielleicht ei-
nen Falcon 030 zulegen. Nun
habe ich einige Fragen:

1. Ist der Falcon 030 ST-kom-
patibel?

2. Wird der Monochrommo-
nitor, wie bei allen Atari
Rechnern, mitgeliefert?

3. Liebdugeln viele Soft-
warehduser mit ihm?

4. Wird er dem Amiga als
Spielecomputer ein Schnépp-
chen schlagen?

5. LaBt es sich genau so wun-
derbar (einfach) program-
mieren wie auf dem guten al-
ten ST oder werden die gan-
zen Zusatzchips den Spafl am
Programmieren nehmen?

T. Dreyschultze, 2905 Edewecht

Das sind wohl die Kernfra-
gen zum Falcon, die z. Zt. ei-
ne ganze Menge User be-
schéftigen. Grundsétzlich ist
der Falcon zur ST-Familie
kompatibel. Probleme wird
es allerdings mit Software
geben, die sich nie um »sau-
beren« Programmierstil ge-
kiimmert hat. Die meisten
Anwendungen werden in-
nerhalb kiirzester Zeit an
den Falcon angepalit wer-
den. Zum Falcon wird stan-
dardméalig iiberhaupt kein
Monitor mitgeliefert. Das
hat mehrere Griinde: An den
Falcon 143t sich sowieso alles
anschliefen — vom Fernse-
her bis zum Multisync. Wer
schon einen Bildschirm hat,
kann ihn auch verwenden.
AubBerdem setzt der Falcon
mit dem Multi-TOS voll auf
Farbe. Ein Monochrommoni-
tor wire nicht mehr zeitge-
maéf.

Viele Softwarehduser au-
Berhalb der ST-Szene haben
zwar mit Erstaunen die tech-
nischen Fihigkeiten des
F030 registriert, wollen aber
abwarten, welchen Erfolg
die Maschine auf dem Markt
hat. Fiir einen Falcon-Boom
miifiten sich innerhalb des
nédchsten  Jahres tiber
100000 Maschinen verkau-
fen. So viele miif3t Atari aber
erstmal liefern!

Vom Konzept her kénnte
der Falcon dem Amiga
durchaus gefahrlich werden,
vor allem, weil Commodore
die Amiga-500-Produktion
eingestellt hat und sich er-
kldartermalien aus dem Con-
sumer-Markt herausbewegt.

Prinzipiell 146t sich der
Falcon genauso leicht pro-
grammieren wie der gute al-
te ST. Wer allerdings die Zu-
satz-Features des DSP nut-
zen will, mul3 sich neu einar-
beiten. Und das ist nicht
ganz einfach, wie beim guten
alten 68000er... D. Red.
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Weassepplar/en e i | AOMB/-STA TIOMEN

. A Mega-ST-Stahlblechgehause .
MHDS-88 SYQUEST KOMPLETT MIT MEDIUM :  1238.- i :
MHDS 44 SY%U ST KOMPLETT MIT MEDIUM ; 155 | DMA N - OUT gepuffert FEST- UND WECHSELPLATTE IN EINEM GEHAUSE:
Mt AT e | MBS AU BT S, 20
AS(Y - Adresse einstellbar | MHDS-44-240 S UEET“MB MIT QUANTUM 240 MB : 2398.-
: S MHDS-44-545 SYDUEST 44 MB MIT CONNER _ 545 MB - 3398.-
' /C LS /fa/ 3/‘ / 2/] 1 N Abis 156 Partitionen MHDS-44-1300 SYQUEST 44MB MIT IMPRIMIS ~1.3GB - 5598.-
Acxfren leiser Luffer MEHDS 88-120 SYQUEST 88 MB MIT QUANTUM 120 MB : 1978.-
IM MINI-GEHAUSE (MHS-SERIE) A100% AHDI - kompatibel HDS-88-240 sé EST 88 MB MIT QUANTUM 240 B : 2498.-
v ; MHDS-85543 SYOUEST 88 MB MIT CONNER 543 MB - 3348.-
e g s s iome - gp- (Al Sece. | B ARG S T8 2
MHS-105 QUANTUM Torwts, 1745 00 Ko ¢ o8- Aos-Emulatoren, MINIX, i : %

UANTUM 240 MB, 12 MS,1800 KBIS - 1398.- AAUIUBUUT AUTUPARK
IM MEGA-ST-FORMAT ODER ZUM MEGA-STE PASSEND

YRR e 0 DOPPEL-KOMBI-STATIONEN

MHD-240 QUANTUM 240 2 MS, 1800 KBIS - 1698.-
MHD-540 CONNER 545 MB, 12 MS, 1500 KB/S  : 2598.-

DOPPEL-KOMBI-STATIONEN: WECHSEL/WECHSEL | FESTPLATTE (MEGA-ST-GEH.)

300 CONNER 1300 MB, 12 MS,1600 KB/S : . 44 ANTUM 120 MB  : 2798.-

MHD 2500 IMPRIMIS 2500 MB, 10 MS,1800 KB/S : 8698 - I’ ﬁ%ﬁﬁg% 3 ggss; UND é"ﬁ Mb MIT QUANTUM 40 MB - 5498

¢ MHDD-44-88-540: s UEST 44 UND 88 MB MIT CONNER 540 MB - 4698.-

MHDD-saa-seuzo: SYOUEST 88 UND 88 MB MIT QUANTUM 120 MB - 2998 -

MHDD-88-88-240: SYOUEST 88 UND 88 MB MIT OUANTUM 240 MB 3845.-

MHDD-88-88-545 SYDUEST 88 UND 88 MB MIT CONNER ~ 545 MB - 4898.-
UAM‘UMICOAWER 155 ﬂg fz7 .ﬁg g%’.‘ £ INSHAPE GRAFIK-PROGRAMM FUR TT : 498.-
UANTUM/IMPRIMIS 240 MB, 12 MS - 1098.- NVDI (NEUESTE VERSIO. & g
'ONNER 545 MB, 10MS - 2093._ MAGIX (NEUESTE VERSION) A,

QUANTUM LPS 1,3GB,IOMS - 3998

neu: MAGNETO-OPTISCHE PLATTEN 26
MU Y, TYNE Aol oo Sedin /3398 -

OPTISCHES DOPPEL-LAUFWERK UND KOMBISTATION OPTISCH/WECHSEL-PLATTE: F L O P P Y D I S c
MODD-130-130 : MAGNET. OPTISCHES DOPPELLAUFWERK 2 X 130 MB _ : 6998 e
MOD-WP-44-130: MAGNETOOPTISCHES LAUFWERK MIT SYQUEST 44 MB :
MOD-WP-88-130: MAGNETOOPTISCHES LAUFWERK MIT SYQOUEST 88 MB : 4998 FD-3: TEAC 720/1440KB  3.5" KOMPLETT : 169.-
2 FD-5: 'IEAC 360!720/1sz8 5. 25" KOMPLETT : 199
OPTISCHES LAUFWERK KOMBINIERT MIT FESTPLATTE (MEGA-ST-GEHAUSE) FD-13: DOPPELFLOPP. IZI' IMPLETT : 349.-
FD-16: DOPPELFLOPP. 3M KOMPH.’.”IT 399 -
MOD 130-120 130 MB OP’HSCHES LAUFWERK MIT 120 MB QUANTUM : 4598.- FD-X: HD-MODUL ZUM EINBAUEN + SOFT) : 79.-
- 130 MB OPTISCHES LAUFWERK MIT 240 MB QUANTUM : 4998. -
MOD—I30-545 130 MB OPITSC'HES LAUFWERK MIT 545 MB CONNER  : 5998.- -—-> AUCH MIT FESTPLATTEN KOMBINIERT LIEFERBAR!
MOD-130-1300: 130 MB OPTISCHES LAUFWERK MIT 1.3 GB IMPRIMIS :

MOD-130-2500: 130M8 OPTISCHES LAUFWERK MIT 2.5 GB mpmmg} u%’gf E UT
CD-ROM LAUFWERK| WQEZMER" NEU

D D Az ab: 998.- ﬁ%ﬁ%@% ir; SMBDEC ;. 2598.-

ATARI TT 030, 4 MB, 120 MB DISC  : 3298.-

DOPPEL- WECHSELPLATTEN Aﬂlzﬁuégﬁom

ZWEI WECHSELPLATTEN IN EINEM EN E —
s ﬁ%ufbvmg gﬁ DAid OUT ST £t 20 US /lJ ?,?.;‘,3 %Efggﬂkxmnmvm FURMEGASTE | 99
0 A NIOUT SCSI-PORT ADKR SCHALTER ~ NE CD ADVANTAGE HOSTADAPTER KOMPL. (V.6.0) : 198-
MHDD-44-44 | ¥ 1CD ADVANTACE Poos (MIT UHR) KPL.(V.6.0) -~ - 269.-
MHDD-44-88 1508

MHDD-88-88 2598.-
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lange neidisch auf die
fetzigen Amiga-Sound-
effekte und Animationen.
ST-Spiele wurden lediglich
mit Gepiepse und blecher-
nen Klangen untermalt.
Ein Softwarehaus, das die-
sem Miflstand schon den
Kampf ansagt hat, ist Galac-
tic. Das erste Produkt, das
Aufhorchen lieB, war der
»Music Mon«. Das Pro-
gramm verwandelte den lah-
men Soundchip in einen ein-
fach zu programmierenden
Synthesizer. Der Klang: be-
achtlich, aber aufler synthe-
tischen Sounds hatte selbst
der Music Mon nicht viel zu
bieten.
Mit Digit prédsentiert das
Galactic-Team einen Sound-

Viele Anwender schielten

Soundtracker

Fur Entwickler, die Programme und Spiele mit

ansprechender Musik produzieren wollen, gibt es

jetzt mit Digit ein professionelles Musik-Tool.

MANFRED NEUMAYER

DIGIT File Parameters

X
N3] 4] portanenvo[ e | [
W :uﬂnuTlZE‘- :1.
RANSPOSE
PLAY PHT
TRACE luMpo[sTRc[aFF
£ i

DELETE
LAar l
B:088

[ PLAY I

SAMLIST
i SAMPLER
|

LOAD SAM

TEST

SAMLEN | - B * COPY SAMPLE N
REPLEM | ~ B 3 DELETE NDRMAl

NO SAMPLE NO LOOP

Digit bringt den ST auf Trab

DIGIT File Parameters

Come)

|

| EIEIEN]

1
m ::‘. || TRANSPDSE | 8 HIDE
TRACE | [UNDO[STAC | OFF Ccary
PAUSE 5 ur

L L __a|[LlosicaL eoir BLOTK

play song (TAB)

PORTAMENTO| 8
QUANTIZE |+

START
TRACK

END
PAT
CLEQR
HDVE
DDHN

PLAY

DNLY

SPEED
POSITION

122 HOTE

SAM

[ Pont |

O SAMLIST

DIST-GUITAR
BDRUM 2

SAMPLER

SNARE 3

A [Loap san |

HIHAT CLOSED

HIHAT OPEMN

CRASH

SAMLEN [-] 43383 |+|[ coPv saMPLE | & & |

REPLEN -] Seses [+]| DELETE | OUER

ViVt

o, )

Vier unabhdngige Spuren stehen zur Verfiigung

tracker, wie man ihn vom
Amiga her kennt. Vier unab-
héngige Spuren kénnen in
Echtzeit iiber insgesamt drei
Oktaven transponiert wer-
den. Dabei ldfit sich jede
Spur mit digitalen Samples
belegen. Damit kénnen Na-
turinstrumente mit hoher
Klangqualitét in eigene Pro-
gramme eingebunden wer-
den. Die Wiedergabefre-
quenz betragt dabei 12,5
kHz — wenn das nicht aus-
reicht, verbessern Over-

sampling-Funktionen den
Klang.

Der Stereoklang wird iiber
den Atari-Soundchip in Ver-
bindung mit dem Galactic-

Sample-ROM-Portmodul
»SampleStar«  abgespielt.
Bei STE, TT oder Falcon
kommt der Sound aus dem
eingebauten DMA-Sound-
chip in Stereo. Wer einen ein-
fachen ST ohne Sample-Mo-
dul verwendet, muf} auf Ste-
reo verzichten und kann nur
in Mono arbeiten.

Die Samples diirfen prinzi-
piell beliebig lang sein. In-
strumente lassen sich aus
anderen Samples heraus-
schneiden oder mit Hilfe der
Hardwaremodule  Sample
Star bzw. Sample Wizard di-
rekt aufzeichnen. Der Editor
kann zu den aufgezeichne-
ten Kldngen auch Effekte
wie Hall, Echo oder Einblen-
den hinzurechnen.

Interessant ist die Arran-
gementseite. Das Musik-
stiick besteht aus einzelnen
Pattern, die in der Arrange-
mentliste zusammengesetzt
werden. Eingespielt werden
die Pattern iiber eine Midi-
tastatur. Wer kein Midi-Key-
board besitzt, kann die ein-
zelnen Tasten der Atari-Ta-
statur umdefinieren und als
Einspielinstrument benut-
zen. Eine ganze Batterie an
Werkzeugen  hilft beim
Schneiden, Editieren und
Nachbearbeiten der einzel-
nen Songteile. Eine Loop-
Funktion rationalisiert den
Arrangementaufwand.

Raffiniert arbeitet der logi-
sche Editor. Er fithrt nach-
traglich automatische Ande-
rungen in der Komposition
durch, ersetzt Instrumente
durch andere Samples, kiirzt
oder transponiert Noten etc.

Pro Song lassen sich 30
verschiedene Instrumente
verwenden. Wie man mit
nur vier Spuren soviele un-
terschiedliche Kldnge und
derart abwechslungsreiche
Songs kreieren kann, zeigen
die Demosongs. Da bendtigt
z.B. das Schlagzeug nur eine
oder maximal zwei Spuren —
obwohl es tatsédchlich aus
finf oder mehr Instrumen-
ten besteht. Klar: spielt die
Bafitrommel, hat normaler-
weise die Snare-Drum Pause
— und umgekehrt. Auch
Congas, Bongos und Percus-
sion-Instrumente  spielen
selten auf schweren Zihlzei-
ten sondern meist vorgezo-
gen oder verschleppt. Ahn-
lich arbeitet der Digit-Kom-
ponist mit Breaks und Trom-
melwirbel. Spielen Toms, ha-
ben Bal- und Snaredrum so-
wie Hihat und Congas Pau-
se. MIDI-Komponisten, die
fiir einen kurzen Riff 32 Spu-
ren benétigen, kénnen sich
hier in puncto Einfachheit
ein Beispiel nehmen.

Digit
Hersteller: Galactic
Preis: 149 Mark

Vorteile: 30 Instrumente
pro Song, reine Software-
losung, 125 kHz Wiederga-
befrequenz

Einschréinkungen:
verarbeitet nur wenige Midi-
Befehle

Vertrieb: Galactic, Julienstr. 7, 4300 Essen 1,
Tel. 0201/792081
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Wir biet
nur gun

S
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FUJITSU BREEZE 200
ﬁmenstrgkldrucker 100% kompatibel zu HP 500

it folgenden Zusatzextras:
360 cpi, vollaut, Einzelblatteinzug.

Optional Endlospapier und 2. Schacht.

899,

Jahre Garantie

optional gegen Aufpreis
fur alle bei uns ge-

KOMPLETT MIT
MONITOR

Mega STE, Maus
komplett mit
100 MB Festplatte

kaufte Hardware
maoglich.
[
komplett I 9 599’
Computer Festplatten Software Just for fun Zubehor
oSt gar| Extom s anscifforly o, | Texiverarbeitng /TP ot g D s 3
;"':gr?%TuEm 2 1 ggg‘_ Festplatte 40 MB 599 - :‘;HMT:S LN l:"&- m;:?rm Srond i 99'-| Genius Maus ind. Pad 49-
. ; 97771 Festplotie 80 M8 999 - | [apyrus o | s o 79~ | Logi Maus Pilot 79,
Wir konfigurieren lhnen [hren Fesiplate 100 NB 1.099,- | St ) 73 | Sitaiat 99"~ | Marconi Trackbol 199,-
Mega STE individuell mit Festplatten, Wetﬂse'nioﬂ!“ e 1.299,- ’I'"’"! Ay G o ob %gg' f;n'é'::m 69| Hondy Scanner i
Ennd(nLaren,Speiclhefund Manitoren Isgie!"nﬁ"";nnckt" 209 Lkl il 349~ | D/Generation 50~ :H I}r@loSll;id'rﬁJunior 4‘&?3.-
nach Ihren Winschen agate = | 15t Word plus ab 99- | EPIC 79.-| Monitorumscholter R -
Quantum 120 MB 699,- 4 . iz .| Stoubschutzhauben Kunstleder fir
Drucker Quanium 240 B 1.399- | Grafik/CAD Cultlyy 8| mwswiaienz o je 35
Syor 1€ 20, 9 Nodel 399.- | SyQuest 555 44 ME 649,- | Arobesque ab 279, | ool Croc Twins 69/ | ATARI 1040/Mego/Mega STE e 25,
Epson L 100, 24 Hode Bt St ST, 600 779, | Conveddor 2 329+ | oxydl " | Disketten zum Schleuderpreis
NEC P 20, 24 Nodel 599, i e 149,- | Yoo . 599~ | Diskete ols D frei kopierbar - Blemoien
‘ ‘" | Wechselmedium 88 MB 239,- | Programmiersprachen Das Buch zum Spiel 602 | -k L aUgeN 2
NECP 30, 24 Nodel, A3 849, | 05 (555t Hosadopien 1601 46 P i | e | 35 FUINE2D 15
- ’ ’ D -
ko Elatoren ISR A - B
i ’ i - I s Buch zum Spiel £l '
kot ot W ﬂ'ﬂmgm_ix 585, mm?ﬁmﬂﬂdeﬂeﬂdkul. R X 193 ATARI Power Pack
Monitore Mg oap. | Pl 44| Portfolio gt L S
sl v~ | KSpreod - | Portfolio 369,- | Kult, Krypton Eng, Highwoy Patrol etc. 199,
ATRRI SM 144/146 299 | Gboe 980;- | iy |-Buihichrung 1490 | Rt o 148 | o Keypon B Hghmmy oo, . 199,
bl PR 7 Grafikkarten Ipw g;r;mk 279, | Diy, Zubehsr wie Netztel, Schnit- -~ | ATARI Profi Pack
NEC Maltisyn 3 FG-15° 1.309,- | moukia 156 VAE 199 | s 129~ | stellen etc. ab Lager lieferbar. bestehend ous That s write 1.45
NEC Mulisyrc 4 FG-15" . | Imogine 32¢ VA 9991 Wi 20 - | FoloTolk 99,- | K-Spread 4 ligh
Malisyne 4 FG-15 1749 | yiiare . 19° 5/ GroBhild 599" | Jh & Mogl X jo 1hyc | okk | K-Spread 4 ight
Multiscan Monitor 14 799, | Imogine 256 fir Mega ST 199 - Kobal&em' G- | Swift Bosic 249,- | st Adress
Multiscan Monitor 17° 1.999,- | Imogine 32K fir Mega ST 799,- | DataDiet ng:- weitere Software + Zubehér 0. A. Oxyd | kompl. 129,-

Alle Bestellungen werden sofort bearbeitet.
Auf alle Artikel volle Garantie. Wir fihren
sémtliche Hard- und Software, sowie Bicher
fir Atari, Apple, PC"s und NeXT. Sémtliche
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~ Der Computer-
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8423 Abensb Axept Computer & h h d
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haben ST-Musiker eine

reiche Auswahl. Wer
Sampling-Klénge allerdings
professionell fiir Video-,
Film- und Musikanwendun-
gen nutzen will, braucht CD-
Qualitat und damit eine Auf-
losung von 16 Bit.

In England sorgt Micro-
deal mit Billigmidiproduk-
ten fiir Furore. Durch den
Wertverfall des britischen
Pfunds werden Importe fiir
den deutschen MIDI-Freak
zunehmend interessant. Der
Stereo-Sampler »Replay Ste-
reo« kostet knapp 90 Pfund.
Dazu gibt es »Concertox, ei-
nen dazu passenden MIDI-
Sequenzer fiir 40 Pfund, der
Replay-Samples in den Spei-
cher einladen und synchron
zu den MIDI-Daten abspie-
len kann.

“nter den 8-Bit-Samplern

Sound-Sampler

Das 16-Bit-Paket

Ein preiswertes ROM-Modul verwandelt den ST in

eine Soundmaschine mit CD-Qualitét. Umfang-

reiche Software mit Editor, Sample-Composer und

Keyboard-Emulator runden »Replay 16« ab.

MANFRED NEUMAYER

Desk File Block Edit Misc JZBRTIM Configure

Fast-Fourier-Transformer zeigt das Frequenzspektrum

Desk File Block Edit Misc Filter Configure

Edit Sequence !

Samples lassen sich zu Sequenzen

Kurz vor der Falcon-Sound-
revolution bietet Microdeal
das Nachfolgeprodukt »Re-
play 16« fiir alle Standard-
STs an. Das preisgiinstige
Sampling-Modul spielt vier
Stimmen gleichzeitig ab, wo-
bei sich der Klang iiber eine
MIDI-Tastatur beliebig
transponieren la6t. Momen-
tan ist zwar kein vergleich-
barer Sequenzer verfiighar,
der dhnlich wie Concerto die-

DEMO. (2208088Hz)

Gun Firing

5 Gun Shot

Pause By
Woman Screeming
End of List

verbinden

se 16-Bit-Samples anspre-
chen konnte; das Program-
mierer-Team von »2-Bit« hat
aber vorgesorgt und bietet
mit dem »Drumbeat 16«, ei-
nen MIDI-kompatiblen
Sample-Player, vorerst Er-
satz.

Aufzeichnen lassen sich
Samples mit dem Editor. Ein
Trigger bestimmt dabei den
Schwellenwert fiir die Auf-
nahme. Im Hi-Fi-Mode las-

sen sich bei einer Abtastrate
von 48 kHz Frequenzen bis
weit liber die Horgrenze er-
zeugen. Fiir Sprache oder
Gerdusche, die einen gerin-
gen Frequenzbereich besit-
zen, laBt sich die Abtastge-
schwindigkeit auf 5000 Mes-
sungen pro Sekunde (5 kHz)
reduzieren. Je nach Speicher
konnen Kldnge bis zu vier
MByte grof} sein. Bei einem
Mega 4 sind im Speicher ne-

ben dem Editor noch Platz
fiir 84 Sekunden Musik —
gesampelt mit einer Abtast-
rate von 22 kHz. Dieser Spei-
cherplatz kann auf zehn
Klange aufgesplittet wer-
den. Am MIDI-Keyboard
148t sich fir jeden Klang ein
eigener Tastenbereich defi-
nieren. Transponieren las-
sen sich die Samples in Okta-
ven, Ganz- und Halbténen
sowie Cents (1 Halbton hat
100 Cent).

Marker und
Clipboard

Dargestellt werden die
Klidnge wie iiblich als Wel-
lenform, wobei eine Zoom-
funktion detailgenaue Dar-
stellungen erlaubt. Teile der
Klinge lassen sich in
Blocken markieren, zer-
schneiden, kleben und belie-
big mischen. Marker und
Clipboard unterstiitzen den
Anwender bei allen Arbeiten

_am elektronischen Schneide-

tisch. Eine ausgefeilte Loop-
Funktion hilft beim Elimi-
nieren von hérbaren Schnit-
ten. Mit den automatischen
Bearbeitungs-Features wie
Ausblenden, Feedbacks oder
Panoramaeffekte entstehen
schnell beachtliche neue
Klénge. Durch die Spezialef-

| Desk File Block Edit

Pointer : 8.80800s
Blk Len : 8,08088s

16-Bit-Klang in Mono: Wellenformdarstellung mit Zoomfunktion
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fekte Hall, Room, Flange,
Echo etc. spart man sogar
teuere Hardwaregerite.
Freilich werden bei diesen
Funktionen die Originalsi-
gnale unwiederbringlich
veréndert. Beachtlich ist die
Qualitit der Filter: Mit Low
Pass-, High-Pass, Band-
Pass- und Notch-Filter kon-
nen gezielt enge Frequenz-
bereiche angehoben oder ab-
gesenkt werden. Aber auch
mit iiblichen Bass- und
Treble-Reglern, wie sie an
einfachen Hi-Fi-Anlagen zu
finden sind, 148t sich der Fre-
quenzanteil global manipu-
lieren.

Eine dreidimensionale
Analyse nach der Fast-Fou-

rier-Transform-Methode

Desk

CHORAHIT
CHINK
CHORAHIT

STRINGGI Eb CHORUSC4
E CHORUSC4
F CHORUSC4
F# CHORUSC4
6 HITB

G4 STRINGGI
A STRINGGI
Bb STRINGGI
B_ STRINGGI

C3 STRINGOI | (8

CHORUSC4

HITB

HITD HITB C CHORUSCA

LAR C# CHORAHIT | C# CHORUSC4 | C# STRINGG3
MARIMBF4 LAA D CHORUSC4

([LUTAM | C MARIMBF4
C# CHORAHIT | C# MARIMBF4
D CHORAHIT |D MARIMBF4
Eb CHORAHIT | Eb MARIMBF4
E MARIMBF4
F MARIMBF4
F# CHORAHIT | F# MARIMBF4
G CHORAHIT | G MARIMBF4
6% CHORAHIT | G# MARIMBF4
A CHORAHIT [A MARIMBF4
Bb CHORAHIT | Bb MARIMBF4
B _CHORAHIT | B MARIMBF4

Die Tasten eines Midi-Keyboards kénnen mit Samples belegt werden

(FFT) rundet die Moglichkei-
ten der Klangbearbeitung
ab. Leider wurde hier auf die
Moglichkeit der Klangsyn-
these verzichtet.

Ein einfacher Sequenzer
ermoglicht das Testen der
Samples gleich im Editor.
Dabei lassen sich die Ein-
startzeiten der Samples und
die Anzahl der Loops festle-

gen. Zum Komponieren eig-
net sich das Modul »Drum-
beat 16«. 30 Samples lassen
sich hier in einem Kit zu-
sammenfassen. In einem
Grid-Editor erzeugt man
Rhythmusfiguren, die der
Pattern-Editor zu komple-
xen Songs zusammenfalit.
Wenn in Kiirze ein passen-
der Sequenzer zur Verfu-

Mibie

gung steht, der MIDI-Daten
und 16-Bit-Samples syn-
chron am ST abspielen kann,
bekommt der Anwender ein
preisgiinstiges Musik-Tool,
das im Klang keine Wiinsche
mehr offen 146t.

WERTUNG

Replay 16

Hersteller: Microdeal

Preis: ca. 300 Pfund

Vorteile: 16 Bit, 4-Kana-
Stereo, CD-Sound-Qualitat

Einschrénkungen:
noch kein passender MIDI-
Sequenzer verfiigbar, der 16
Bit Samples laden kann

Microdeal Lid., PO Box 68, St. Austell, Corn-
wall, PL 25 4 YB, Tel. GB + 07 26/6 80 20

Midi & Computer Systeme
‘Baroper Bahnhof Str. 53, 4600 Dortmund 50
Tel. 0231/759283, Fax. 0231/750455 Bix

ATARI - EPSON - AMSTRAD - VECTOR

44 MB Wechselplatte
fiir Mega STE’s

CADDY TT

STE *CADDY: 1L

DM 1048,-
Kit 0. Wechselplatte DM  348,-

DM 898.-

CADDY info ...
Aufsatzgehiuse fiir STE/TT
Keine Platzprobleme mehr!
Schaffen Sie die Zusatzgeriite vom
Tisch und packen Sie Thre
Wechselplatte in einen “CADDY™,
denn im “CADDY" ist Platz fiir
Fest- und Wechselplatte.
“CADDY II" fiir Mega STE's
liefert zusiitzlich eine DMA/SCSI
out dank der ICD Hostadapter
Keine Lotarbeit erforderlich.
CADDY Il lieferbar auch als Kit

MIDI 16+ EXPANDER

CADDYMEGA STE 44 Wp./105 Fp./4 MB

ohne Wechselplatte.
DM 2999,-
DM 99.-

\

KOSTEN glo S

KRESZS -
BRSORG -
UNFERSUCHUNG

die Zeit fir die kostenlose Friherkennung nehmen
Fur Frauen ab 20 Jahren und Méanner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

Kr
Zert bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet f SQQ,‘
fruhzeitig helfen zu kénnen. Sie sollten sich 1x im Jahr >

[\

-

so‘o

PAM's NET a la carte
*® am VME-Bus noch 30% schneller als
e am DMA-Port ® am MegaST-Bus ¢ am FALCON

NEU: PAM’s Hiker - Das Einsteigernetz

e PAM's NET Funktionalitat - tiber MIDI oder Modem
e preisglinstige reine Softwarelosung

Kontakte

durch PAM’s NET

ST/TTs auch mit PCs, VAX/VMS™, UNIX™, Apple Mac™, ...

bewahrte Zuverldssigkeit und hohe Leistung

fur lhren
Computer

e NFS und X11.5 fiir direkte UNIX-Anbindung
fle, 5 e optional Novel™-Kompatibilitat
6 ® keine Gateways notwendig
e PC-Arbeitspldtze im Netz

> e Server-ST/TT/PCs blei-
@ ben als Arbeitsplatze verfiigbar
® Testbericht u.a. ST-Magazin 1/91

e ideal fiir ST-Book-Besitzer

e tausendfach installiert
® Ethernet 10 MBit/Sec.

PAM Software GmbH—"22E

Carl-Zuckmayer Str. 27 Tel 06131/476312 ?
6500 Mainz 33 Fax 06131/476402
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Antike lehrte Pythago-
ras, daf3 der gesamte Kos-
mos mit all seinen Gestirnen
auf einer »urspriinglichen
Harmonie« basiert, die sich
musikalisch ausdriicken
laBt. Zu allen Zeiten ver-
suchten die verschiedensten
Musiker und Wissenschaft-
ler, harmonikale Beziehun-
gen — Zahlenverhaltnisse —,
die den Kosmos bestimmen,
in Téne umzusetzen. Von Gu-
stav Holsts »The Planets«bis
hin zu Stockhausens »Tier-
kreis« gab es unterschied-
lichste Ansitze [1]. Ein ent-
scheidendes Handicap wa-
ren dabei immer die techni-
schen Grenzen; alle Versu-
che wurden durch die Fixie-
rung der Instrumente auf
das temperierte System
stark beeinflufit und einge-
schriankt.
Die neue Synthesizer-Ge-

SChon in der griechischen

Astrologie

Musikalische
Sternstunden

Schwer zu glauben, aber wahr: Astrologie laBt

sich auch in Ténen ausdriicken. Mit dem MIDI-

Planetarium bringen Sie Ihr persénliches Horoskop

zum Klingen.

INGRID SITTE-NADLER

Gestirn! Prg.! Oberton:

T 1.Sonne
T 2.Hond

T 3.Herkur
T 4.Venus

T 5.Mars

T 6.Jupiter
T 7.8aturn

T 8.Uranus tis

W B N DA A W N e
o
N
i

IT 9.Neptun

T L8.Pluto

-
@
w
-
'

[~ 11.Mondkn.

=

-

o
I

START mit SPACKY
TUONHEHE) | einsaus - linke Hausi
PUERCUS.) 1 sinsaus - rechie Mausi

126 sec

By

ste
AC = 56467

st Zvi

In einer Stunde durchliuft der Zeiger den Tierkreis

MIDI-Planetarium

Gestirn: Frequenz:

65.486391
69.295658
416192
77.781746
82.4086889
87.3687058
. 498606
. 998859
.82617

54094
123.47883

2°8°
-
“

2 8
=9
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“

mpDanTnTm
8
]
BeoN
@

Zeiteinheit:
(TE's)

Anzahl pro h:

Bis zu 3500mal/h erklingt ein Oberton eines Planeten

neration kann nun aber
durch »Micro-Tuning« auch
Zwischentone spielen. Ein
Halbton wird meist in 100
Cent unterteilt. Uber Midi
laBt sich dabei beliebig oft
das Tonsystem wechseln.
Wolfgang Martin Stroh,
Professor fiir Systematische
Musikwissenschaft an der
Universitdt Oldenburg, ist
Autor des »MIDI-Planeta-
riume, das am 1.7.792 in Ol-
denburg uraufgefiihrt wur-

de. MIDI-Planetarium ist ein
neuartiges Tool fiir experi-
mentelle  Planetenmusik.
Das Programm eignet sich
sowohl fiir professionelle
Live-Musiker im Konzert-
saal, wie auch fiir musika-
lisch interessierte Laien und
Hobby-Avantgardisten.
Eine  Anwendungsmog-
lichkeit ist das Einstimmen
des Synthies auf ein oder
mehrere Gestirne. Dabei
werden die Planetenbewe-

gungen in den horbaren Fre-
quenzbereich (zwischen ca.
20 Hz bis 15 KHz) transpo-
niert. Die theoretische
Grundlage dazu bildet das
Oktavgesetz (s. Kasten).

Das  MIDI-Planetarium
lauft auf jedem ST in Verbin-
dung mit einem mikrotune-
fahigen Synthesizer oder Ex-
pander, wie z.B. Yamahas
DX7/1I oder SY77. Uber den
Mikrotune-Editor ~ kénnen
sdmtliche Tasten des Syn-
thesizers individuell mit der
Genauigkeit von einem
100tel Ton gestimmt wer-
den. Vordefinierte Oberton-
strukturen lassen sich einge-
ben, editieren und auf Dis-
kette speichern. Sie werden
spiter blockweise per MIDI
an den Synthesizer iibermit-
telt. Dies spart gegeniiber
dem expliziten Stimmen
enorm viel Zeit.

Im privaten Bereich kénn-

te das MIDI-Planetarium
nach den Vorstellungen des
Autors eine neue Ara astro-
logischer Hausmusik einlei-
ten: Ein Anwendungsbei-
spiel ist die Vertonung von
Geburts- oder Ereignishoro-
skopen. Dazu geben Sie die
errechneten Horoskopdaten
ein, und — Abrakadabra —
schon lduft Thre personliche
Horoskopmusik ab. Die Vor-
fithrung dauert 60 Minuten.
Fiir die Berechnung der Ho-
roskopdaten ist freilich ein
entsprechendes Programm
— z.B. »Programm des Le-
bens« von Biosystems — er-
forderlich.

Wihrend ihre »Schicksals-
symphonie« lduft, kénnen
Musiker auch dazu improvi-
sieren. Das MIDI-Planeta-
rium steuert dabei dyna-
misch den Microtune-Editor
und sorgt so fiir die passende
Stimmung. Die Bandbreite

Das Oktavgeseiz

Schwingungen mit der
halben, doppelten, vierfa-
chen, achtfachen etc. Fre-
quenz haben alle eine ge-
meinsame Qualitdt. Musi-
ker bezeichnen solche No-
ten, die z.B. zum Ton A im
Abstand von einer oder
mehrerer Oktaven stehen,
alle mit dem Buchstaben
A. Wieviel beim Oktavie-
ren einer Schwingung al-
lerdings vom Wesen der
Ausgangsfrequenz  erhal-
ten bleibt, ist auch unter
Astrologen umstritten. Ob
also die qualitative Wir-
kung des horbaren Tons
noch etwas mit der tatséch-
lichen Planetenbewegung
zu tun hat, muf} jeder An-
wender fiir sich selbst ent-
scheiden.
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der Einsatzmoglichkeiten
des Programms sind aufre-
gend vielfdltig: Stimmen Sie
doch mal alle 61 Tasten des
Synthesizers nach den 61
Oberténen IThres Lieblings-
planeten. Mit dem Midi-Pla-
netarium stehen Ihnen be-
rauschende  Erfahrungen
mit Planetentonen offen.
Das Schéne dabei — alle T6-
ne erklingen in Sekunden-
schnelle.

Etwas schrill

Auch im Konzertsaal sorgt
das MIDI-Planetarium fiir
interessante Effekte. Uber-
raschen Sie Thre Zuhorer mit
der Vertonung des Sternen-
himmels, der am Ort und

Sternbild: Winkelabst,:

Sonne HIN) = 459267
Mond W(N) = 16467
Herkur W(N) = 428567
Venus W(N) = 371180
Mars W(N) = 375180
Jupiter H(N) = 387433
Saturn H(N) = 46833
Uranus W(N) = 92533
Neptun H(N) = 85400
Pluto W(N) = 288680
Mondkn, W(N) = 77408

[x]
-
v
=
2
-+
-

b e D ©0 = O U1 B G D -
v
-
=

-
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-
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Winkelabstand und Midikanal bestimmen Lage und Klang

zum Zeitpunkt Thres Kon-
zerts herrscht. Auch ein hi-
storisches Horoskop 146t sich
auf ganz unterschiedliche,
sehr personlich gefarbte Art
und Weise zum Klingen brin-
gen.

Unsere konservativen Hor-
gewohnheiten tun sich da
mitunter allerdings schwer.
Wenn da z.B. Uranus, Nep-
tun und Pluto eine »Harmo-
nie« bilden — durch die nahe-
zu identischen syderischen

Umlaufszeiten klingen alle
drei zwischen Cis und D —
entstehen gar entsetzliche
Klédnge.

Stroh legt groflien Wert dar-
auf, daB sein MIDI-Planeta-
rium gegen verschiedenste
astrologische Deutungen of-
fen ist. Es soll dem musizie-
renden Material fiir vielfal-
tige astrologisch-musikali-
sche Experimente und neue
Horerfahrungen bieten, die
der Betreffende freilich

Mibie

schon selbst machen mufl. Er
sieht sein Programm als
»Tool«, das sich auf unter-
schiedlichste Weise in der
esoterischen, ethnologi-
schen und therapeutischen
Musikpraxis einsetzen 148t
und dem Musiker als Werk-
zeug oder auch als neuer
Wegbereiter zum kreativen
Experimentieren dienen
soll.

Freilich, Musik ist viel
komplexer. Sie 148t sich nun
mal nicht allein auf Tonhéhe
und Einsatzzeit reduzieren.

(mn)

Vertrieb: Musiklabor Ekkehard Arnold, 1000
Berlin 12, Tel. 030/3236616

Preis: 50 Mark;

[1] Hérbeispiele: jn Astromusik, Graf-Lehn-
dorff-Str. 29, 8000 Miinchen 82

Das Fachlexikon zum kleinen Preis

Netzwerke und Kommunikation

Fachbegriffe und Abkiirzungen verstéandlich erklart

124 Seiten im handlichen Taschenformat

fir nur DM 1 6." (inkl. Mwst.)

(zzgl. DM 4 .- Versandkostenpauschale)

Bestellung per abgetrenntem Coupon oder per FAX (08621/63562) an
AWi Aktuelles Wissen Verlagsgesellschaft mbH, Postfach 1101, 8223 Trostberg

Bestellung:

Bitte senden Sie mir
neuen Lexikons Netzwerke und Kommunikation

Ausgabe(n) des

zum Einzelpreis von DM 16.- (inkl. Mwst.)
zzgl. DM 4.- Versandkostenpauschale.

Datum

Unterschrift

Meine Anschrift:

Name:

Firma:

StraRe:

PLZ/Ort:
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® B UCHER

Viel Erfolg mit
Logikbausteinen

Kaum eine digitale Schal-
tung kommt heutzutage noch
ohne programmierbare Lo-
gikbausteine aus. Der Grund
dafiir liegt zum einen in der
fortschreitenden Miniaturi-
sierung der Schaltungen
(Einsparen von konventio-
nellen Logikbausteinen) und
zum anderen in der flexiblen
Handhabung, die diese uni-
versell programmierbaren
Bausteine erméglichen. Das
rund 400seitige Buch »Lo-
gikbausteine — Grundlagen,
Programmierung und An-
wendung« von Hans-Joachim
Blank, erschienen im Markt
& Technik Verlag, richtet
sich an alle Elektronikinter-
essierten — zum Beispiel
Entwickler, Ingenieure und
auch Einsteiger mit mittle-
rem Wissensstand.

In der Einfilhrung be-
schreibt Blank grundlegen-
de Komponenten der digita-
len Systeme, deren Bauele-
mente und Schaltungstech-
nik sowie logische Funktio-
nen. Danach behandelt er
die wichtigsten Logikbau-
steine wie PLDs, LCA und
FPGAs sowie das ERA. Es
folgt eine Analyse der spe-
ziellen Strukturen von PAL-
und GAL-Bauelementen mit
Hilfe von Fuse-Plots. Bereits
an dieser Stelle geht der Au-
tor auf die Programmierung
der Bauelemente iiber das
weitverbreitete JEDEC-
Format ein. Anschlieflend er-
lautert. er einige PLDs der
bekanntesten Produktfami-
lien (AMD, Alters und Insel).

Nach diesen grundlegen-
den Informationen kann der
Leser mit dem Logikcompi-

Markt&Technik

Logikbausteine -

Grundlagen, Programmierung
und Anwendung

ler (CUPL) — zwei entspre-
chende Disketten liegen bei
— erste Simulationsversu-
che starten. Schrittweise
fithrt das Buch auch in den
Umgang mit der Software
ein. Anhand einiger einfa-
cher Beispiele, wie etwa
der Programmierung eines
Adref3decoders, kann der Le-
ser sein Wissen sofort umset-
zen. Am Ende des Buches
findet sich eine Anleitung
(Layout und Software auf
Diskette) zum Nachbau ei-
nes ispGAL16Z8-Program-
mers, der an der parallelen
Schnittstelle eines PCs an-
geschlossen wird.

Insgesamt ist das Buch ein
idealer Einstieg in die Welt
der programmierbaren Lo-
gikbausteine. Durch »lear-
ning by doing« wird der Le-
ser behutsam an die komple-
xe Problematik herange-
fuhrt. AuBlerdem kann man
mit der Simulationssoftware
und der guten Anleitung fiir
den Bau des GAL-Prommers
relativ schnell Erfolgserleb-
nisse verbuchen.

(Hans Hoffmann)

Titel: »Logikbausteine — Grundlagen, Pro-
grammierung und Anwendung«; Autor:
Hans-Joachim Blank; Markt & Technik Ver-
lag, 8013 Haar; ISBN 3-87791-072-6; 400 Sei-
ten; Preis: 79 Mark

Die totale
Ubersicht

Einen Uberblick iiber »alle
wichtigen Synthesizer und
Sampler«, verspricht der
»Key Report« aus dem Mi-
chael Baumgardt Verlag. Auf
insgesamt 250 Seiten liefert
das Nachschlagewerk Daten
und Fakten tber mehr als
100 Gerdte aus dem Zeit-
raum von 1975 bis 1992. An-
gefangen beim guten, alten
Oberheim Four-Voice und
den frithen Moog-Synthe-
sizern bis hin zu den neue-
sten Klangwundern von En-
soniq, Roland oder Yamaha,
bietet der Key Report aus-
fithrliche und fundierte In-
formationen.

Zwischen einer und drei
Seiten umfafit die Beschrei-
bung jedes Klangerzeugers.
Die beiden Autoren Hans Jo-
achim Schifer und Lars
Wagner erldutern nicht nur
die Eigenschaften sowie die
technischen Details der Ge-
rite, auch tiber Vorziige und
Schwiichen machen sie klare
Aussagen. Nebenbei erfihrt
der Leser auch, daf3 bei-
spielsweise Keith Emmer-
son, Rick Wakeman und

Jean-Michel Jarre den
Elka Synthex nutzen.

Zu jedem Modell gibt
es ein Stichpunktver-
zeichnis, in dem die
wichtigsten  techni-
schen Daten, wie etwa Art
der Klangerzeugung, Stim-
menzahl, Speicherplitze,
Anschliisse ete. iibersicht-
lich zusammengefalit sind.
Die Preisangabe der ver-
schiedenen Modelle ist be-
sonders dann interessant,
wenn man sich auf dem Ge-
brauchtmarkt nach einem
Synthesizer oder einem
Sampler umschauen will.

Weitaus weniger Miihe ha-
ben sich die Verantwortli-
chen dagegen mit den rund
50 Schwarzweiflabbildungen
der verschiedenen Gerite ge-
geben. Auf den schmalen
Streifen, die zumeist lieblos
in den Text gequetscht wur-
den, lassen sich die Gehiuse
und Tastaturen eher erah-
nen, denn wirklich klar er-
kennen.

Den ganz groflen Uber-
blick bietet auch ein Poster
im DIN-A2-Format, auf dem
der Verkaufszeitraum von
rund 150 Synthesizern und
Samplern in einem Zeitdia-
gramm dargestellt ist. Aller-
dings kostet das Scharzweil3-
bild im Rasterdesign zusitz-
liche 10 Mark: Es war eben
noch nie besonders billig,
stets den Uberblick zu be-
kommen.(S. Steinberger/mn)

Titel: »Key Report«; Autoren: Hans Joachim
Schifer, Lars Wagner; Verlag: Michael
Baumgardt, 8000 Miinchen 19, Tel. 089/
1291154; ISBN 3-9803008-0-3; Preis: 45
Mark
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Doppelt soviel Speicherplatz auf Diskette, Fest- und Wechselplatte
ohne jeglichen Aufwand fir den Benutzer

fur ST/STE/TT

DatAalight 2 .,

Damit Sie auch morgen noch einen Eumer Daten nachlegen kénnen.

DATAlight komprimiert im Hintergrund Daten jeder Art -

selbst Programme. Das Lesen gepackter Daten geschieht
sogar schneller als im Original.

DATAlight ist auflosungsunabhdngig, multitaskingfahig

und sicher. Natirlich kénnen bestimmte Partitionen und

Disketten auch unkomprimiert bleiben.

lch bestelle DATAlight2 fir DM 129, NetComp I O gl I e X
: Gesellschafl birgerlichen Rechts

— versandkostenfrei — t beschrankter Gesellschafterhaftung
Berta-von-Suttner-Platz 8 Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32
Name: o 5300 Bonn 5300 Bonn ]
StraPe: S0 iR IO 22 R S G SIS 0N G 5 el 228765483 746

Ort s Faxi 0228 5563068854 Fax: 0228 55,5548

86 €3 18-0Q |oidier) pweg ubiseg-



merikanische Trdume
Abeginnen meist mit ir-
gendwelchen schmieri-
gen Tellerstapeln oder stau-
bigen Schuhen. Eher die
Ausnahme sind da Karrie-
ren, die mit einem Auto fiir
'ne halbe Million beginnen.
Wir haben da so einen Fall:
Vor einigen Tagen sind Sie in
den USA eingetroffen, natiir-
lich mit dem festen Vorsatz,
so schnell wie moglich Mil-
liondr zu werden. Leider
konnen Sie nicht viel mehr
als Autofahren. Zum Gliick
ist da dieser alte Bekannte,
der sein Prachtvehikel ver-
kaufen muf}, um Spielschul-
den zu bezahlen.
Mit einem knallroten

Lamborghini Diablo unter
dem Hintern versuchen Sie
also, in die erste Division ei-

Quer durch die USA

ner zwielichtigen Meister-
schaft aufzusteigen. Zu-
néchst miissen Sie einige
kleinere Rennen in der vier-
ten. Division gewinnen, um
Geld und Erfahrung zu sam-
meln. Alle Rennen finden im
Feierabendverkehr auf »ech-
ten« Straflen statt. Gestartet
wird grundsitzlich aus ei-
nem Pulk von zehn Konkur-
renten vom letzten Platz aus.

Jedes Rennen findet unter
anderen Bedingungen statt.

Rennsimulatoren

Achtung
Geisterfahrep!

an einem Rennen kostet
Startgeld, je hochkarétiger,
desto teurer. Auflerdem miis-
sen nach jedem Rennen die
Schidden am Fahrzeug beho-
ben werden, damit der rote
Teufel konkurrenzfahig
bleibt. Und Zusatzausstat-

Bleiben Sie, was Sie sind: ein hoflicher und rijck-

tung gibt’s schliefllich auch

sichtsvoller Autofahrer — bis zum ersten illegalen

nicht umsonst: Nachbren-
ner, einen finften und sech-

»Saturday Night Racex.

sten Gang, Superbremsen,

CARSTEN BORGMEIER

Manchmal ist es so dunkel,
daB3 ohne Infrarotbrille ein
Sieg kaum moglich ist. Wer
dieses nette Utensil noch
nicht in seiner Einkaufsliste
stehen hat, kann nur noch
die Rolldden herunterlas-
sen: Mit einem etwas dlteren
Monitor erscheint das Bild
bei Tageslicht auch mit voll
aufgedrehtem Kontrast und
Helligkeit so dunkel, dal
man die Fahrbahnrander
nicht erkennt.

Vor manchen Rennen wet-
ten die zwielichtigen Kolle-
gen miteinander, wer ge-
winnt. Wer seine Einsitze
geschickt taxiert, treibt die
Wetten und damit das Preis-
geld in die Héhe — vorausge-
setzt, er fihrt anschlieflend
geschickt und 146t die Kon-
kurrenz hinter sich. Geld ist
bitter nétig: Jede Teilnahme

Spikes fiir eisige Witterung,
Radarwarner und Infrarot-
brillee So kann er sich
schrittweise an  immer
schwierigere Gegner und
Rennen wagen und auch
schon mal einen Fight mit
der Polizei wagen, wenn er in
eine Geschwindigkeitskon-
trolle gebrettert ist.

Wer sich von der Polizei
blitzen 14Bt, wird nach dem
Rennen zur Kasse gebeten.
Besser sind da schon Pa-
trouillen, die selbst die Ver-
folgung aufnehmen. Wie im
Spielfilm sind die tridgen
eckigen Polizeivehikel auch
mit einem getunten und 320

2 -
MRS B

~DISTANCE:

km schnellen Lamborghini
kaum abzuhdngen und ver-
suchen den Raser immer
wieder von der StraBle zu
drdngen.

Natiirlich gibt es von Ren-
nen zu Rennen hohere Preis-
gelder und bald sind 50000

»Wettbiiro«
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wnsPROGRAMME e

18T flbUMAN Einsteiger-Buchfihrung fir Kleinstbetriebe
und zum Kennenlernen DM 178.00*

fibuMAN e Einnahme-UberschuB-Rechnung fir Frei
berufler und nichtbilanzierende Einzelkaut-
leute DM 428.00"

flbUMAN f Finanzbuchhaltung nach dem Bilanzricht

liniengesetz fur Einzelkaufleute. Personen
und Kapitalgesellschaften DM 789.00*
fIDUMAN M mandantenfahige Fibu mit BWA. beinhaltet
fibuMAN e + [ fur Mehrfirmenverwalter und
Steuerberater DM 898.00*

* unverbindliche Preisempfehlung fir Atari ST und AMIGA
Preise fur fibuMAN MS-DOS und Macintosh auf Anfrage.

Atari ST AMIGA. MS-DOS. Macintosh sind eingetragene Waren-
zeichen zugunsten Dritter.

TESTSIEGER

Version 3.0 in DATA WELT 6/89

4 MS-DOS Buchfihrungsprogramme im Priifstand:
3 mit 823 825, 865 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hochsten Punktzahl 9.35

Weitere Spitzentests
c't 4/88. Data Welt 3/88,6/88, 5/89, ST Computer
12/8712/88.11/90. ST Magazin 4/88. 10/88. 1/91, Atari
Special 1/89. Atari Magazin 8/88. Amiga Special 2/91,
ST- Praxis §/89. ST -Vision 3/89, ST digital 3/89,
Amiga Magazin 1/91. PC-Plus 5/89. TOS 9/90.
Kickslart 2/91 Computer Personlich 8/90, 22/90.
Atari Journal 9/91 PC Praxis 9/91

fibuMAN wird vom Bundesverband
mittelstandische Wirtschaft (BVMW) fiir
Selbstandige. Handwerk und kleinere
Mittelstandsbetriebe empfohlen.

einmalig
_Kosten fiir
fibuMAN ¢
S

ANWENDER

Tausende begeisterter Anwender aus den unlerschiedlichsten
Bereichen arbeiten teilweise schon seit Jahren mit ibuMAN.
Darunter sind ua.

Spracheninstitul Hurst, Frankifurter Hypothekenbank
Weinkommission E. Thul. Fearn & Music. Metzgerei Zimmer.
Malermeister D. Padberg. Touristik International Bares.
Helicopter Fluggesellschalt Grasberger Deutscher Hilfsdienst,
Altenheim am Hiicker-Moor. Stadt Mettmann,

Kronenbrauerei Halter Deutsches Rotes Kreuz, auBerdem

fibuMAN Anwender von A bis Z

Anwalte, Apotheker. Architekten, Arzte. Autohauser
Baugewerbe, Computershops, Dienstleistungsunternehmen,
Elektrobranchen. Fertigungsunternehmen. Finanzbeamte
Gartenbau, Handel Handwerker, Hotels, Ingenieurburos.
Juweliere, kaufmannische Schulen, Landwirtschaft, Marketing,
Naturkostidden. Optiker. Psychotherapeulen. Reiseblros,
Steuerberater, Taxibetriebe, Unternehmensberater Vereine,
Versicherungen. Wirtschaftspritfer, Zahntechnische Labors

NOVOPLAN

Kostenlose lelefonische Hotline fir registrierte Anwender Mo-Fr 10-23%, Sa. 10-14*, Updateservice, Schulversionen mit
Klassenlizenzen.. libuMAN Programme bekommen Sie fir Alari ST MS-DOS, Macintosh und Amiga. Preise fiir fibuMAN MS-

DOS und Macintosh aul Anfrage...

INTERESSIERT? Wir schicken lhnen gerne unverbindich unsere ausfubrliche

Produktinformation (kostenlos) oder eine Demodiskette mit Handbuch (DM 65.00 * wird angerechnel)

HardtstraBe 21, D-4784 Rithen 3
Telefon 02952/8080 + 0161/2215791
Fax 02952/3236

SCHWEIZ

DTZ DataTrade AG, LandstraBe 1, CH-5415 Rieden/Baden
Tel 056/821880. Fax 056/821884



Dollar zusammen, um an ei-
nem Qualifikationsrennen
fiir die nidchsthéhere Divi-
sion teilzunehmen. Erst
wenn der Aufstieg geschafft
ist, darf der Spieler erstmals
den Spielstand speichern —
und bis dahin kénnen leicht
zwei bis drei Stunden Spiel-
zeit draufgehen! Das Qualifi-
kationsrennen findet auf ei-

»Waldeslust«

ner Landstralle statt, auf der
die Flunder entgegenkom-
menden LKW ausweichen
mull und dicke Trucks iiber-
holt. Gegner ist diesmal ein
unerbittlicher Countdown.
Wer die Quali verpatzt, darf
noch mal ganz von vorne be-
ginnen.

==DAMAGE:

Bei Schneefall empfehlen sich Winterreifen

Gesteuert wird normaler-
weise mit dem Joystick, wo-
bei der Tritt aufs Gaspedal
wahlweise durch den Feu-
erknopf oder nach vorne ge-
driickten Joystick simuliert
wird. Der Wagen hilt eine

ganze Menge aus: Mit 280
km/h auf einen Vordermann
gedonnert, mit 260 gegen ei-
nen Baum oder einen LKW
auf der Gegenfahrbahn ge-
kiifit — das senkt lediglich
die Fahrgeschwindigkeit
und erhoht die Schadensmel-
dung in Form eines wachsen-
den roten Balkens.

Die Motivation bleibt trotz
des nervenden Sounds und
nicht mehr ganz zeitgemi-
Ber Grafik sehr hoch: Gute
Spielbarkeit (trotz teilweise
ziemlich zdher Reaktionszei-

ten des Programms) und
packende Rennduelle mit
Polizei und Gegnern machen
auch den dritten Teil des
StraBlenrenn-Epos’ zum un-
terhaltsamen Wahnsinn.
Nach zwei bis drei Stunden
legt man schon mal mit
leichtem Nervenflattern den
Joystick weg. Ach ja — Thr
ADAC rit: keinesfalls zur
Nachahmung auf deutschen
Stralien empfohlen! (hu)

Crazy Cars Il

TTQ STEM ST
Hersteller: Tius
Preis: ca. 90 Mark
Mono: nein
Genre: Rennsimulator
Grafik: 4 von 6
Sound: 2 von 6
Motivation: 6 vn 6

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060

P
9 glectyon
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Liebe Leser,

In Ausgabe 10/92 konn-
ten wir Thnen die erste Li-
ste von Spielen présentie-
ren, die findige Leser fiir
uns  zusammengestellt
haben (schicken wir auf
Anfrage kostenlos zu).
Gerade bei dlteren Spielen
ist oft unklar, ob sie auf
dem TT richtig funktio-
nieren oder nicht. Wer al-
so Erfahrung mit kom-
merziellen Titeln auf dem
TT hat, sollte uns einfach
eine Postkarte oder einen
Brief schicken. Veroffent-
lichte Daten honorieren
wir je nach Umfang mit
50 bis 200 Mark. Wie Sie
sicherlich bemerkt ha-
ben, hat sich mittlerweile

Was lauft auf dem TT?

unsere Redaktionsan-
schrift gedndert. Schik-
ken Sie Listen und Kar-
ten nur noch an folgende
Adresse:

AWi Verlags GmbH
Redaktion $T-Magazin
Stichwort »TT«
Bretonischer Ring 13
8011 Grasbrunn

Apropos Wertungski-
sten: Wir werden unsere
Wertungskisten erwei-
tern und in Zukunft nach
ST, 1040 STE, Mega STE,
TT und Falcon 030 unter-
scheiden. Ob ein Spiel
auch auf Festplatte in-
stalliert werden kann,
soll ebenfalls in die Wer-
tung einfliefen.

ST-Magazin - Ausgabe 11/November 1992



An alle Spiele-Freaks!

Das meuve
POWER PI.AY

Und wieder voll mit heilen Themen :

& Furiose Sternenballerei in 3D!
Langersehnt: POWER PLAY hat erste Infos zu
X-Wing - dem aufsehenerregenden Star Wars-
Simulator von Lucasarts.

Raser im Test EN .' g

Ps OL‘D o & PS ohne Ende!

» Mariokart & - e aktuellsten Rennspiele im neven POWER

o Car & Driver : . ISR PLAY: Car&Driver - High-End-Renner fir PGs,

R ;gne my, 8 8. ' Nosecond Price - Motorrad total, Red Zone -
' ' .\ Motorradknaller in 3D, Mario-Kart - Super-

" klempner Mario geht fremd.

& High-End Amiga
POWER PLAY hat den schnellsten Amiga
im Visier: Was bringt die Turbopower - wie
heiffen die besten Spiele?

& Weihnachten in London
\ Ausfiihrlicher Bericht iiber die aktuellsten

o, Weihnachtsspiele-Hits der Londoner ECTS-
N Show

/7 T/ {142 0\0 § \' N




beste FuBlballmanager,

den es derzeit auf dem
Spielemarkt zu kaufen gibt.
Jaja, bei besonders tollen
Hits darf man das schon mal
gleich im ersten Satz sagen.
Doch — nicht etwa auf ST,
sondern auf PC (mit VGA
und Soundkarte) oder auf
dem Amiga! Es ist zum Heu-
len! Wer sich in der Spiele-
szene ein wenig umblickt
und auch tiber den Teller-
rand seines eigenen Systems
schaut, kennt natiirlich den
»Bundesliga Manager Pro-
fessiohal« von  Software
2000: Bereits letztes Jahr
waren von der zuerst gefer-
tigten Amiga-Version iiber
20000 Stiick verkauft wor-
den. Ein gutes Jahr spiter
flattert nun eine erste Vor-

n ieses Spiel ist einfach der

z Kontostand!
R 1,900,000 DR

Spielertransfer

version der ST-Umsetzung in
die Redaktion — und wir
sind maBlos enttduscht. Nun
aber mal ganz von vorne...
In Bundesliga Manager
Professional  {ibernehmen
Sie die Rolle eines ehrgeizi-
gen Vereinsmanagers, der
seine Kickertruppe zu Ruhm
und Ehre und natiirlich an
die Spitze der hichsten deut-
schen Spielklasse fiithren
will. Bis zu vier konkurrie-
rende Mitspieler vor dem

FuBballmanager

Hoch auf
Platz eins

Sie mégen FuBball? Dann haben Sie todsicher

schon einmal davon getréumt, was Sie alles

anstellen wirden, wenn Sie Manager lhres

Lieblingsklubs waren. Bitte schén!

CARSTEN BORGMEIER

Computer nimmt das Ein-
stiegsmenii auf: Jeder der
Mochtegern-Manager tragt
seinen Namen unter einem
entsprechenden  Konterfei
ein und wihlt eines der zahl-
reichen (echten) Vereinswap-
pen. Anschlieflend sollte die
Spielerrunde (bzw. der Ein-
zelkdmpfer) sich darauf eini-
gen, ob eine sog. Endlospar-
tie folgen soll, in der der Ma-
nager seinen Verein aus der
Amateur-Oberliga bis zur
Deutschen = Meisterschaft
fithrt (sofern ihm vorher
nicht das Geld ausgeht). Die
zweite Moglichkeit ist das
sog. 3-Jahres-Spiel, in der
der Wettkampf bereits in der
Bundesliga beginnt. Dort
muf} sich der Verein dann
mindestens drei Jahre hal-

Ein Ausschnitt aus dem Intro des Managers

Hmandn

dem Jahre 1963, den damali-

gen Mannschaften und
authentischer Mannschafts-
aufstellung,

Anfangs empfiehlt sich je-
doch der Anfingerlevel: Das
Programm erleichtert dem
Einsteiger seinen Job durch
ein hohes Grundkapital,
»gutmiitige« Mannschafts-
verwaltung und wohlwollen-
de Behandlung von Aufstel-
lungsfehlern.

Nun beginnt die eigentli-
che Arbeit des Managers. Be-
vor der erste Spieler den Ra-
sen betritt, gibt es noch eine
Menge zu kldren: reichen die
Finanzen fiir einen ehrgeizi-
gen Ausbau des Stadions mit
iiberdachten Plitzen, Flut-
licht und Anzeigetafeln? Wie
hoch mul} der Eintrittspreis
festgesetzt werden, damit
moglichst viele Besucher
kommen und die Kosten
trotzdem halbwegs gedeckt
sind? Bei zu hohen Preisen
dagegen bleiben die Zu-
schauer aus oder demolieren
die Einrichtungen. Wie sieht
es mit Sponsoren und Wer-
bung aus? Gibt es Interes-

Zu Beginn wdhlt der angehende Manager seinen Lieblingsverein

ten und dabei einen mog-
lichst guten Platz erreichen.
Beim sog. Historischen Start
beginnt die Partie mit der er-
sten Bundesliga-Saison aus

senten fiir Trikot- und Ban-
denwerbung? Vielleicht
konnte man sich ja auch den
einen oder anderen hoch-
klassigen Spieler leihen?
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ian Il
parbarian
Man, Star WCIT-")
Hound of Shadow
Hunter

ich bestelle

folgende ulti-
mativen Game-
Highlights:

Stek.

Preis

N\
‘Angebote’der besten

& Gesamthetrag
&

Computerspiele | ¥ ==

\\\\ Datum, Unterschrift:

R e S5

fur lhren ST/STE!

Bestellung unter: _ Ich bezahle: N.Erdem
194613‘5020 J Vorauskasse per Scheck (225 5.0 Vers kosen)  ¢/0 ST-Magazin
Fax: 089/4613-719 1 per Nachnahme (225 10 DM NNGeb ) Postfach 100518

*Solange der Vorrat reicht ** nur fir 1040 STE \‘\\ 8000 Minchen]
L 9



Welche Spieler stehen zur
Verfiigung? Wie mul} die
Aufstellung fiir die kommen-
de Begegnung erfolgen, um

gegen den Gast bestehen zu -

kénnen? Sollte das Team
eher defensiv tiber die Fliigel
spielen oder offensiv iiber
das Mittelfeld? Wie steht es
iiberhaupt um die FitneB der
Spieler? Haben sie alle lu-
krative Vertrédge, um voll mo-
tiviert zu trainieren und zu
kampfen? Wie wird das Trai-

HOHENTAN

ning gestaltet? Auf Kondi-
tion oder Technik ausgerich-
tet? Ware vielleicht mal wie-
der ein Trainingslager fil-
lig? Und was ist mit der
Jugendarbeit?  Ordentlich
Nachwuchs in Aussicht? Was
erzdhlt man seiner Mann-
schaft vor der Partie? Sollen
sie hart rangehen, riskiert
der Teamchef rote und gelbe
Karten und die Verletzungs-
gefahr ist sehr hoch. Sind die
Kicker unmotiviert, geben
sie nicht alles und auch eine
iiberlegene Mannschaft ver-
liert unter solchen Bedin-
gungen.

All diese Punkte beriick-
sichtigt das Spiel und steu-
ert sie iiber ein ausgekliigel-
tes Meniisystem, das sich
ausschlielich mit der Maus
bedienen 146t (bzw. mit der
Tastatur). Reicht das einge-

Kann sich der Verein den Ausbau des Stadions leisten?

 Alle wichtigen Einstellungen erfolgen vom Hauptmenii aus

HACH AUSEAU

Mannschaftsaufstellung

nommene Geld nicht mehr
aus, gibt es immer noch den
Weg zur Bank, die beim Auf-
bau des Vereins mit drei Kre-
diten bis max. 4 Millionen
Mark hilft.

Steht die Aufstellung der
Mannschaft endlich fest,
geht es zum ersten Spieltag:
Dann l4dt das Programm
ganz nach Sportschauma-
nier einzelne animierte Tor-
szenen von Diskette und un-
termalt sie mit digitalisier-
ter Stadionatmosphire, so

dafl der Spieler einen reali-
stischen Eindruck vom Spiel
erhilt, dessen Verlauf er le-
diglich durch die voreinge-
stellten Parameter mithe-
stimmt hat. Glick und Zu-
fall spielen natiirlich auch

B BT

Auf ins Trainingslager!

eine Rolle, doch wie im rich-
tigen Leben  bestimmt
hauptséchlich die Vorberei-
tung iiber Erfolg oder Mifler-
folg im Spiel.

Zur Halbzeit meldet eine
Infotafel die Zwischenergeb-
nisse von den anderen Aus-
tragungen. Gelbe und rote
Karte markiert der Compu-
ter ebenso wie Verletzungen
und Fouls, auch wenn sie
kein direktes Eingreifen er-
fordern. Zum Einwechseln
von Reservespielern bzw.
zum Andern von Taktik und

Mannschaftsaufstellung
klickt der Manager das ent-
sprechende Vereinswappen
an.

Zwischen den einzelnen
Spieltagen der entsprechen-
den Ligen halten altbekann-
te Zusatzwettbewerbe Mana-
ger und Mannschaften in

Atem: DFB-Pokal, Pokal der
Landesmeister, Pokal der Po-
kalsieger, UEFA-Pokal bzw.
Europapokal. Wer noch in
der Amateurliga herum-
krebst, hat damit zwar wenig
zu tun, kann sich aber zu-
mindest die jeweiligen Er-
gebnisse anschauen und sta-
tistische Werte fiir spétere
Anwendungen in hoéheren
Spielklassen gewinnen.

Bundesliga Manager Pro-
fessional ist mit sehr viel
Liebe zum Detail entworfen.

Leider hat die ST-Umset-
zung gegeniiber der Amiga-
Version viel verloren. Top-
noten sind einfach nicht
mehr drin. Man merkt deut-
lich, daB sich die Entwickler
keinen iiberragenden Ver-
kaufserfolg von der ST-
Version versprechen: Die
schlechte Note gilt daher
nicht nur den vergleichswei-
se unterlegenen Grafik- und
Soundfdahigkeiten des ST,
sondern vor allem der Un-
lust der Programmierer.

Trotzdem diirften Fuflball-
fans auch mit der ST-Version
einen Heidenspall haben —
wenn nicht gerade irgend-
welche Ubertragungen im
Fernsehen laufen oder der
Stadionbesuch am Wochen-
ende ruft... (hu)

Bundesliga Manager
Professional

TTQ STEM ST
Hersteller:

Software 2000
Preis: ca. 95 Mark
Mono: nein
Genre: FuBballmanager
Grafik: 4 von 6
Sound: 3 von 6
Motivation: 6 von 6

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Riet-
berg, Tel. 05244/4080
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Wie jeden Tag verlafit der Chefredakteur zwischen elf |
und zwolf Uhr sein Biiro, um eine Mittagspause einzule- | w
gen. Die Sekretérin sieht aufihre Armbanduhr, deren bei- |
de Zeiger eine durchgehende Linie bilden. Als ihr Bof} die
Redaktion wieder betritt, verdeckt der grofie Zeiger gera-

de den kleinen. Die Sekretérin selbst geht dann zwischen
"} ein und zwei Uhr zum Essen, als die beiden Zeiger einen
Winkel bilden, dessen Halbierende genau durch die Mitte | die ul
| der Zahl zwolf verldauft. Wie lange dauert die Mittagspau- | caps dez
se des Chefredakteurs und wann verldfit Fraulein Petra
die Redaktion (Zeitangaben auf die Sekunde genau)?

Hendrik Haase Computersysteme ( / PEROKA SOFT

prasentiert: 0/ Dorononofl o VERSANDHANDEL

& & A a4
= Speicher . ....u..mff,.ﬂ STwwm
3 MB - Kotan kTS5 TINT Atoming ... 5800 DM
4MB  Gaanie 398 DM Brothers . sei00 oW
SCSI-Festplatten =
Atari Mega STE und Atari TT Computer in Seagate 49 Mf 28ms 748 DM it 7500 b
unterschiedlichen Versionen Sn s M - B8 DO R iR
Wechelplatte 44 1298,- DM | ||Gocnior 240 M5, 16 ms 1645 DM SEE
Epson Drucker LQ 570 698,- DM Wechselpl 88 M8 20 ms 1595 DM LoRE N
Olivetti JP 3508 Tintenstrahldrucker 930,- DM Hirdware T
HP IlIP Laserdrucker 2380,- DM 1040 STE 1 MB 645 DM ,&?.'“.;E
HP Il Laserdrucker 3998,- DM A R B 3530 ou
Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM e e e seaon
Atari Mega STE 1 948,- DM Q-jec Maus Guper) 35 DM i
Reparaturund Erweiterung von allen Atari-Computern ﬁeg pife: :;( ' 304"3' = 15800 o
Neuheit: : AT-noePius (16 MHz) 345 DM 'ﬁﬁ
386SX Emulator fur Mega STE R e e BN s
Sonderangebot: 550,- DM MR sconnonl AN 330 DM 226 Bt
p HP-Laserjet Il P+ 1695 DM ’::::
Gebrauchte Atari's auf Anfrage NEC P20 699 DM “ Yorankiniiuti. e el Fnaten
Speichererweiterungen, GroBbildschirme, Software s | e
Towerumbauten und Komplettlésungen auf Anfrage. Script 20 258 DM g ey
Zyxel Modem und andere sehr glinstig am Lager. Multi-GEM 155 DM Weitere Spiele vad Zubehor logermifig voritig.

Phoenix 378 DM Vorkasse DM 6,- » Postnachnohme DM 9,-
: i Syntex (Texterkennung) 215 DM Ausland: Nor gegen Vorksse (Euroscheck) DM 25,-
Bestellungen und Informationen bei: Bambino (Vektorisierung) 195 DM THEFONSGH Do VORATIIGHE WESTELUING 30

. HL-Compute

Hendrik Haase Computersysteme Birkensr1] PEROKA SOFT
Stiftplatz 2 » D-4300 Essen 1 i i T

TE|8f0n: 02 01 '8 434010 L Fax: 02 01 '41 04 21 Fax: 06693/8128 I’es#mh 100527 - 4019 Molioim
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® VC)RSCHAU

50-70 MHz-
Beschleunigerboard
fiir alle ST-Computer

(Vorfihrmodell lauft mit 60 MHz)

® 68040 -CPU
® bis 32 MByte RAM on Board
@ AnschiuB (ber DMA-Chip+CPU

@ ausbauf#higes System
(SCSI I, eigene Grafik-Karte etc.)

Demniichst als Selbstbauprojekt

im HaGAZIN

Achten Sie auf die nichsten Ausgaber!

60-MHz-Projekt

Auf der Atari-Messe in DUsseldorf
stelite das ST-Magazin einen ST mit
60 MHz getaktetem Motorola MC
68040 vor. Profis kdnnen den super-
schnellen ST im Rahmen eines Selbst-
bauprojektes nachbauen.

Und auferdem

M Dem Trauerrand  das mit allen
am Bildschirm Scheiben auf dem
ricken Sie mit ST fertig wird

»Overscan Tl zu
Leibe ,
B Lastige Routine-
arbeiten bei der
Gestaltung von

M Kniffelige Formu-
lare werden mit
»Formular plus«
zum Kinderspiel

M »DA Vektor«, ein

Benutzeroberflachen Vektor- und ¢
vereinfacht »Inter- Animations-
face 2.0« programm, das
B »E-Copyx, ein hohe Qualitat
Kopierprogramm, verspricht

M [ FE L [T R ] P [ -~ —
Platinenlayout

Far alle, die komplexe Schaltungen
entwerfen, bieten der Schaltplan-Editor
»Route it« und der Autorouter »Circu it«

das ideale Gespann.

A ——— T T YT T T T M L TN T IT IR - _/

{

Star LC24- 100 Multifont

Drucker

»Was man schwarz auf weiB hat,

kann man getrost nach Hause tragenc,
heiBt es. Drucker sind wichtige
Ausgabemedien. Die neuen Modelle
bieten skalierbare Schriften,
automatische Emulationserkennung
und auch immer &fter Farbe. Wir
testen, was sie wirklich leisten.

180 nie nachste Ausgabe erscheint am 19. November 1992



MulGTEN 5.0 fir den Atari ST/TT

MULTITEX 5
TeX in GEM-Umgebung

Als Textsatz-System der Spitzenklasse ist TeX in-
ternationalanerkannt. Ob furkomplizierte Tabellen
0der mathernatische Formeln, fur ein autormati-
sches Inhalts- und Stichwortregisters oder ein-
fach nurflroptimale Druckergebnisse, ist TeX das,
was Sie suchen.Lieferumfang, w.a.: PLAIN TeX,
LaTeX, BibTeX, Makelndex. Large TeX MetaFont,
Editor, Ramdisk. 8-, 24- und Laserdruckertreiber
(m:ch?pstscriﬂ;rﬁllesEmda‘Einfacheiﬂslmlamn
auf Festplatte. Multitasking-fahig.

SD78 (ST/TT) DM 75.-

1)

PREISWERIE

X |,

ALTERN

ISTSIGN

Textverarbeitung

- Anspruchsvolles Textsystem mithochster Druck-

qualitat. Pixelgenaus (1/90 ) Textpositionierung,

automatischer Umbruch, bis zuzehn Zeichensat- -

zen(SIGNUM!). Tabulatoren. Einrtickungen, Block-
funktionen, Seiteniibersicht, Inhalisvérzeichnis.
1st_Sign untemﬁtztﬁrahkeinbindurg (MG}, s0-
‘wie Linien und Boxen. Der Diuck erfolgt in maxi-
maler Druckeraufidsung auf 24-Nadel- und HP-
Laser(Deskjet)-kompatiblen Druckern.
Einimegrierter Makroprozessorschafit eine kom-
fortable und personliche Arbeitsumgebung, GEM-
Einbindung, Online-Hilfe, Spooler,

SD 90 (STHTTY) DM 40.-

 GEM-CALCPLUS 3.6

Tabellenkalkulation

(e Tabellenkatkulation. Neben zahlreichen mathe-
. miatischen und statistischien Funktionen bietel es
einevariantenreiche Grafikausgabe der Daten (Ku-
chen-, Linien-, Balken-, Stapel-. Saulen-. Block-

~und F_Fa:ﬁhgngraflk).Suwoh?zurl(oslemechnung :

Erfassung eigener Finanzen, zur Produkt- oder
Kreditplanung ist GEMCalc ein ideales Hitfsmittel.
Zahlreiche mathematische und statistische Flink-
tionen, die Lauffahigkeit auf allen monochromen
Auflosungen (new) und eine flexible Druckeran-
passung runden das Programm ab.

SD 44 (ST/TT?) DM 35.-

GEM-CALCplus st eine flexible indleistungsfabi-

ATIVE

~ Karteikasten .

 KARTEYE ist ein elextroniseher Katelkasten der

Informationen verschiedenster Natur zufnehmen
kann: Die Eingabemaske 138t sich frei am Bild-
schirm gestalten, sodall KARTEYE sich ebenso
fureine Adressverwaitung und CD/Piatten/Video-
Archiv, als auch ais Vokabelkartei (bereits enfhal-
ten) eignet. Die Daten fassen sichin frei gestaltba-
rer Listenform ausgeben, femer steht dle Mog-
lichkeit zur Generierung eines Serienbriefes aus
den enthaltenen Daten zur Verfiigung. Passwort-
schutz, Funklionstastenbelegung und eine klging
Schreibmaschine runden das Paket ab.

SD 85 (STTT) DM 35.-

FOTOLAB 2
Digitale Bildverarbeitung

Was bister nur langwierigim Fotolabor erarbeitet
werden konnte, macht FOTOLAB jetzt interaktiv
am Bildschirm. Bildverarbeitung mit bis zu 256
Graustufen. Ideal zum Rastern von Graubildern
und Einfiigen in monochrome Textprogramme
FOTOLAB bietet: digitale Filter, stufenloses Dre-
hen, G&au‘.veﬂminliﬁalmnﬁle Hasler[w (fle-
xible Rasterung.die.div..Ausgabegerite [Laser,
Maix Folo A
austufen (2,8.TT-mid), TIFF-Format, Echtzeitiu-

DPE DATA-PLOTTER

Messwertanalyse

DPE dientzurwissenschaftlichen Darstellung von
Messreihen. Das voll in GEM eingebundene Pro-

ramm erlaubt diverse Darsteliungsarten, log.

afistab, automatische Skalierung, Bereichsaus-
wahi per Maus, Regression (Lin, Pot, Exp, Log),
Darstellung von Fehlerbalken, sowie die zusatzli-
che Darstellung einer Funktion f(x). Dateneingabe
per.-komfortablen Editor, Import von Datei oder

belichiter]). Bildanzeige in €chitem ==direkl_iiber ein angeschlossenes serielles
MeBgerat DerAvsdruck erfolgt auf Plotter, Druk=-

DELITE
GEM-Shell fiir GFA-BASIC

Eine echte superkomfortable GEM-Shell steuert
samtliche Bestandteile des GFA-Entwicklungssy-
stems - Interpreter, Gompiler, Linker, Texteditor
und RCS. Dateien, Projekte und auch ein fertiges
Programm werden als icon auf dem Desktop ab-
Eelegt Per Doppelklick wird beispielsweise der

ompiler gestartet. Schnellste TurnAround-Zei-
ten -flotter geht’s nicht. Samtliche Einstellungen
werden individuell fir jedes Projekt gespeichert
Dig ideale Entwicklungsumgebung fiir GFA-BA-

DARKSTAR
Animierter Bildschirmschoner

Bildschirmschoner, die das Bild dunkelschalten
sind out, daher gibt es jetzt DARKSTAR. Dieser
bietetnach einer einstellbaren Zeitentweder einen

Flug durch den Weltraum mit animierten Sternen
~ oder berechnete Figuren, deren Formen standig

varieren. DARKSTAR ist multitaskingfahig, 1aBt
also GEM-Programme beim Dunkelschalten wei-
terlaufen. DARKSTAR lauft auf allen Original-Auf-
[6sungen undGrafikerweiterungen.

SD 88 (ST/TT)
HARDCOPY il

S/w- und Farbhardcopy fiir den ST

HARDCOPY 3 erzeugt Ausdrucke auf allen Nadel-
druckern und Tintenstrahlern (z.8. HP Deskijet,
Canon,..) und das nicht nur in s/w, sondern auch
inFarbe, Unterstiitzt werden alle ST-Aufisungen.
Flexible Druckeranpassung, Druck von Ausschnit-
ten, stufeniose VergroBerung/Verkleinerung, Po-
sterdruck, Kontrastverstarkung, Screendump,

DM 25.-

ey
B

Molekiildarstellung

Grafische, raumliche Darstellung von Molekiilen.
Verschiedene Projektionsarten, Zoomenvon Mo-
lek{ilen und flexible auch animierte Echtzeit-Rota-
tion eines Molekills schatfen schnell einen Uber-
blick. Die Molekuldaten lassen sich bequem im
Editor eingeben, entweder per Maus oder durch
Eingabe ~ bzw. Laden entsprechender

Literaturdaten.Messen von Absténden und Win-
keln, Definition von Ebenen und Schwerpunkten
sowiediverse Berechnungen machen MONOKLIN
zu einem wertvollen Werkzeug.

AST/IT)

SD 80 DM 40.-

MONOKLIN=——_

~ICSIM 3.0

e, ~“Digitalsimulator

Das Programm simuliert das Vemallémfd'ﬁwﬁ*”“

schen Elektronik-Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden per Maus gezogen. Eine
Schaltung [ant sich somit leicht austesten, bevor
mansiein die Praxis umsetzt. Ausgabe von Logik-
tabellen oder direkte Simulation. Einige Bausteine
lassen sich anhand von Logiktabellen erstellen;
IC-Generator. Zur Erweiterung der Elemente ist
eine Bibliotheksfunktion enthalten. 9- und 24-Na-
deltreiber. Neu in Version 3: GEM-Einbindung,
JK.Flip-Flops mit pos. und neg. Flanke.

SD 25 (ST/TT) DM 25.-

| katalog

. Postkarte oder Anruf
genligt

i )

Schwalbacher Str. 52a
W-6236 Eschborn

MAXON Computer

pe und Blue-Box-Verfahren ker und Metadatei (dazu ist GDOSnotwendig). . S1£3.0,35,36. Spooler, Bildkonverter, ...
SD 70 (ST/TT) . DM 35.- SD83 (ST/TT) DM 35.- SD84 (ST/TT) DM 30.- SD15 (ST/TTY) DM 15.-
e |
, . t
A hie_ese bratin wuiliny %
. Wir schicken
| - % @ te” . lhnen gerne
| X Y i
; | unseren
II = L e T 1‘ Komplett-
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SONDERDISKS ERHALTEN SIE BEI
FACHHANDLERN ODER DIREKT BEl:
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Die neue Bildbearbeitung von
Trade iT. Modular ausbaubar,
viele Features, |auft auf allen
Auflésungen und Farbgrafik-
karten (ab 640x400 Punkten).
Die einfache Benutzerober-
flache erflllt neuste Stan-
dards (Multitasking, Falcon
030, HighColor-, TrueColor-
Grafik). Upgrade méglich.

COLORSCAN

I rad* .
b olisher s 5
weg 6 Die vielfach bewahrten Volldigitale Kamera mit 32 Bil- Farb-Flachbettscanner mit 31 Raster,
- Arheilger { Handscanner mit 32 oder dern und 256 Graustufen. Zu- 256 Graustufen oder 16,7 mio Farben.
o RO of 256 Graustufen, Aufldsung behér: Blitz, Tasche, Ladegerat, Scansoftware Scan iT mit Gamma-
6'1 61549037 100 bis 400 dpi. Mit Scan- Stander. Scansoftware und korrektur und Software-Interpolation
Tel'. O software DM 498,- und GDPS-Treiber. DM 1698,— bis zu 1200 dpi. DM 2998,-
DM 698,~

Die volldigitale TUBE: mit der Maus im Skizzenmodul von Chagall auf dem Bildschirm skizziert, Airbrush und Glanzlichter im Airbrushmodul von Chagall umweltfreundlich gespriht;

as ALPENPANORAMA: mit dem Tonerwerkzeug und dem Marker von Chagall handcolorierte schwarz-weiB Vorlage; die Farbseparation und die Belichtung natirlich mit Calamus SL
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